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Дорогие леди, от лица всей редакции поздравляю вас с 
приближающимся праздником 8 Марта! Желаю вам здо-
ровья и нескончаемой энергии! Неизменно, по различ-

ным данным, доля прекрасного пола среди читателей «Мира 
ПК» составляет около 25 %, хотя обычно у технических жур-
налов она не более десятой части аудитории. Очень рад, что 
мы сумели привлечь женскую аудиторию, заинтересованную 
в развитии своих ИТ-знаний.

Кстати, в журнале мы тоже поддерживаем равноправие по-
лов — навскидку даже не скажу, кого в редакции больше. Поэ-
тому нам было нетрудно узнать, какие статьи могут быть вам 
интересны, надеемся, вам понравятся обзоры программ по вя-
занию, кулинарии и моде. Мы рады работать для вас.

P. S. Дополню свое поздравление небольшим материалом 
по теме. Когда сдавался номер, произошло потрясающее собы-
тие. То, чего так долго ждали от Nokia, свершилось — она объ-
явила о переходе на новую мобильную ОС. Выбрала для этой 
цели Windows Рhone 7. Не очевидный выбор, ведь операцион-
ная система Microsoft еще не доказала своей жизнеспособно-
сти: в 2010 г. редмондская компания была единственным сре-
ди лидеров производителем мобильных ОС, чья доля на рын-
ке упала. Еще более неожиданным стало объявление, что со-
вершенствование Symbian OS, которая служила столько лет 
Nokia, будет прекращено. И уж совсем грустно, что мы никогда 
не узнаем, на что были способны телефоны Nokia с ОС MeeGo. 
До конца года будет выпущен планируемый продукт, потомок 
модели N900, но в целом развитием этой ОС финская компа-
ния заниматься не будет.

Тем не менее решаться на переход на новую ОС было необ-
ходимо — Nokia год за годом теряла рынок смартфонов и ком-
муникаторов. Возникают сомнения, стоило ли переходить на 
желторотую WP7 вместо Android, но и тут доводы нового гла-
вы Nokia Стефана Элопа логичны: «Nokia никогда не сможет 
делать телефоны дешевле китайцев». А в случае с Microsoft эту 
трудность, видимо, планируется обойти.

Посмотрим, сбудутся ли планы. Хорошо, что жизнь не сто-
ит на месте и мобильная связь преподносит приятные сюр-
призы. Думаю, в ближайшее время мировой сотовый рынок 
еще не раз удивит нас.

Главный редактор
Александр Баулин
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ПОДПИСЧИКОВ —
беспроводные очки 
NVIDIA 3D Vision
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вДефект в 
микросхемах Intel
Что-то не везет в последнее время американ-
скому гиганту микросхемостроения. В про-
шлом месяце мы сообщали, что он проиграл 
nVidia судебный процесс на 1,5 млрд. долл., 
а в этом стало известно, что он выпустил де-
фектные наборы микросхем (НМС).

Выявлено, что в платах на базе чипсетов 
6-Series, как раз предназначенных для све-
жих процессоров Core i5 или i7 с архитекту-
рой Sandy Bridge, со временем могут выхо-

дить из строя 
п ор т ы  S AT A . 
К эти м разъ-
ема м обы ч но 
подк люча ют-
ся жесткие ди-
ски и оптиче-
ск ие на коп и-
тели.

П е р в о н а -
чально произ-
водство выше-
у п о м я н у т ы х 

НМС было прекращено. Думаем, что компа-
нии никогда не забыть кризиса, связанного 
с выпуском процессоров Pentium, допускав-
ших ошибки при сложных инженерных вы-
числениях.

Однако проанализировав ситуацию, Intel 
предложила всем желающим в апреле заме-
нить НМС на новые, в которых дефект дол-
жен быть устранен. Тем, кто не желает ждать 
замены, предложено использовать при под-
ключении порты SATA 2, которые не подвер-
жены вышеупомянутым проблемам.

Таким образом, если в течение марта со-
бираетесь приобрести систему на процессо-
ре Intel с архитектурой Sandy Bridge, то пом-
ните, что для накопителей стоит использо-
вать только порты SATA 2. Остальные порты 
SATA через некоторое время могут самопро-
извольно отключиться.

По различным оценкам, потери Intel от 
дефекта в НМС могут составить от 300 млн. 
до 1 млрд. долл.

I D G

Инструментарий 
убийцы
Пока на рынке системных плат образо-
валось неловкое затишье ввиду обнару-
женных проблем с чипсетами Intel ше-
стой серии, компания Gigabyte решила 
не тратить время впустую и анонсиро-
вала новую серию системных плат на 
старом, но надежном и производитель-
ном чипсете Intel X58 Express.

Новая серия плат, получившая на-
звание G1-Killer, судя по всему, ори-
ентирована на использование в очень 
дорогих игровых компьютерах. Из но-
вых особенностей, невиданных в бо-
лее ранних системных платах компа-
нии Gigabyte, отметим интеграцию 
сетевого ускорителя Bigfoot Networks 
Killer E2100. Работа сетевого ускорите-
ля, или NPU (Network Processing Unit), 
заключается в аппаратном ускорении 
ТСР-стека операционной системы, для 
функционирования которого в обыч-
ных условиях используется централь-
ный процессор. Это позволяет снизить 
сетевые задержки в играх на несколь-
ко миллисекунд, что гипотетически 
может пригодиться в играх, где необ-
ходима моментальная реакция игро-
ка. NPU имеет собственн ую память 
DDR2 объемом 1 Гбайт. О том, какой 
процессор используется в NPU, пока 
узнать не удалось.

Компания Bigfoot, партнер Gigabyte, 
уже давно выпускает модули NPU в ви-
де дискретных сетевых адаптеров. Сто-
имость такой платы в розницу состав-
ляет примерно 100 долл. Об ожидае-
мых ценах на новые системные пла-
ты с интегрированным NPU информа-
ции пока нет.

Еще одно отличие серии G1-Killer — 
продвинутый интегрированный звуко-
вой адаптер. Помимо процессора Creative 
(не столь актуального в наше время, по-
скольку декодирование и всю обработку 
звука можно осуществлять программ-
но), на плате имеется усилитель, к ко-
торому можно подключать наушники 
сопротивлением до 150 Ом.

В. П.

Судьба без примесей
В ближайшее время на российском рынке появятся портативные внеш-
ние накопители Gigabyte Pure Rock. (Их название можно перевести как 
«чистый рок», а если дословно, то «чистая судьба».) Тайваньская компа-
ния выпустила внешние накопители, дизайн которых выполнен в ми-
нима листском стиле. Их габариты составляют 13×8×1,5 см при массе 
172 г. Покупателю предлагается выбрать как цвет корпуса (черный или 
белый), так и емкость самого накопителя: 320 Гбайт, 500, 640 или 750. 
Для передачи данных используется интерфейс USB 2.0 — скорость пе-
редачи данных составляет до 480 Мбит/с.

Кроме внешнего вида, производитель обращает внимание на корпус, 
который имеет механизм поглощения вибрационных колебаний и сни-
жает риск повреждения при удара х.

В комплекте с устройством предлагается сумка для ношения. Про-
изводитель дает на Pure Rock трех летнюю гарантию.

А. Б.

8   Мир ПК  март 2011

аппаратные средства



Компания Nikon в очередной раз обно-
вила линейку цифровых компактных 
фотокамер COOLPIX. На смену тон-
кому и компактному аппарату S3000 
пришла модель S3100. При толщине 
корпуса всего 18,4 мм устройство об-
ладает 14-Мпикс матрицей и широ-
коугольным объективом с 5-кратным 
оптическим увеличением. Модель вы-
пускается в семи различных цветах на 
любой вкус.

Аппарат S4100 
порадует люби-
телей сенсорно-
го управления, 
он также осна-
щен 14-Мпикс 
матрицей. Ка-
мера под дер-
живает функ-
цию спуска за-
твора при по-
мощи сенсорно-
го дисплея. Она 
автоматически вы-
ставляет экспозицию для выбранного 
объекта и фокусируется.

Камера S9100 (на фото) может по-
хвастаться весьма компактным корпу-
сом, при этом она оснащена объекти-
вом с 18-кратным оптическим увеличе-
нием, имеющим фокусное расстояние 
25—400 мм. К достоинствам можно от-
нести возможность создания быстрых 
панорам как в горизонтальной, так и в 
вертикальной плоскости, систему ста-
билизации изображения, съемку виде-
ороликов в формате FullHD.

Присутствовавшая в модельном ря-
ду 2010 г. камера P100, ориентирован-
ная на опытных фотолюбителей, за-
менена моделью Р500. Новинка полу-
чила светосильный широкоугольный 
объектив с 36-кратным увеличени-
ем и 12,1-Мпикс КМОП-матрицу. При-
сутствует возможность съемки видео 
в формате 1080р со стереозвуком, ав-

тофокусировкой и дей-
ствующим транс-
фокатором. Кроме 
того, аппарат осна-
щен 3-дюймовым 
дисплеем с возмож-
ностью изменения 

угла наклона.
Среди не-

дорогих ап-
паратов се-
рии L, рас-
считанных 

на начина-
ющего фото-

любителя, от-
метим камеру L120. При невысокой 
стоимости аппарат оснащен широко-
угольным объективом с 21-кратным 
увеличением. Управление трансфо-
катором теперь может осуществлять-
ся не только кольцом вокруг кнопки 
спуска, но и рычажком на самом объ-
ективе. Камера позволяет снимать ви-
део в формате 720p и имеет продвину-
тую систему стабилизации изображе-
ния. Питается устройство от батареек 
формата AA.

А.Д.

Компания ASUS пояснила планы по 
развитию навигаторов после прекра-
щения соглашения с Garmin о выпуске 
совместных продуктов. Теперь каж-
дое региональное подразделение са-
мостоятельно выбирает, чьи карты 
устанавливать. В частности на флаг-
ман навигаторов ASUS — модель А50, 
предустановлена програм-
ма Navitel Navigator 3.5. 
Из ее функций отметим 
возможность проложить 
маршрут через неограни-
ченное количество проме-
жуточных пунктов, работу 
в режимах 2D и 3D, запись 
трека, а также предоставле-
ние доступа к бесплатным 
сервисам Navitel «Пробки», 
«Погода» и SMS.

Сам коммуникатор А50 
пос т роен на п лат форме 
Android, комплектуется про-
цессором 600 МГц и встро-
енной 4-Гбайт памятью, ко-
торая может быть расшире-

на за счет карты памяти. Эта модель 
оснащается сенсорным дисплеем с ди-
агональю 3,5 дюйма, имеющим разре-
шение 320×480 точек. Учитывая, что 
А50 позиционируется как навигатор, 
инженеры снабдили его специальным 
креплением, позволяющим удобно за-
крепить его в автомобиле.

В новой версии Navitel Navigator 
5.0 обещают особое внимание 
уделить удобству работы с карта-
ми. Так, прокладывание марш-
рута, по утверждению произ-
водителя, теперь будет проис-
ходить практически мгновен-
но. Это стало возможным бла-
годаря базе заранее просчи-
танных маршрутов. На дан-
ный момент пятая версия на-
вигационного ПО работает 
в среде Windows Mobile, но 
в ближайшее время будет 
портирована и под Android 
OS и доступна на устрой-
ствах ASUS.

Л. Я.

Фотопристрелка Nikon

У ASUS новый путеводитель

ARM или Intel?
На волне популярности ARM-процес-
соров, широко используемых в комму-
никаторах, некоторые аналитики ста-
ли прикидывать, кто может позволить 
себе купить создателей архитектуры 
для столь привлекательного рынка. 
Однако президент компании ARM Ту-
дор Браун опроверг слухи о продаже 
компании. В 2010 г. фирма ARM полу-
чила доход в 631,3 млн. долл., что на 
29 % больше, чем в 2009 г.

Напомним, что ARM специализиру-
ется на проектировании процессорных 
архитектур, востребованных в мобиль-
ной электронике, и лицензирует свои 
разработки другим компаниям. Причем 
сама процессоры не выпускает. 

Как показал опубликованный не-
давно отчет аналитиков, Intel, доми-
нирующая на рынке x86-совместимых 
процессоров, вскоре может потеснить 
ARM на рынке процессорных архи-
тектур для мобильных устройств. Во 
второй половине этого года ожидает-
ся появление смартфонов на платфор-
ме Intel Medfield, которая по энергопо-
треблению должна сравняться с ARM-
платформами.

IDG

«Безочковые» 
3D-телевизоры 
плохо продаются
Первый месяц продаж 3D-телевизоров 
Toshiba, для просмотра стереоизобра-
жения на которых очки не требуют-
ся, показал результаты ниже ожида-
емых. Было реализовано 500 экзем-
пляров 20-дюймовой модели стоимо-
стью около 2940 долл. и менее 500 ап-
паратов с диагональю 12 дюймов. Из-
начально Toshiba рассчитывала про-
дать по одной тысяче единиц каждой 
модели, то есть всего 2 тыс. устройств 
в течение первого месяца.

Компания видит причину низких 
продаж в маленьких диагоналях про-
даваемых устройств. Она рассчитыва-
ет увеличить спрос при выпуске но-
вых моделей. На январской выставке 
CES фирма Toshiba представила про-
тотипы 56- и 65-дюймовых «безочко-
вых» телевизоров, продажи которых 
планируется начать не раньше вто-
рой половины этого года.

В 2010 г. Toshiba первой объявила 
о намерении приступить к массовому 
выпуску 3D-телевизоров с пассивной 
технологией, сославшись на исследо-
вание, показавшее, что большинство 
людей воздерживаются от покупки та-
кого устройства из-за необходимости 
надевать стереоочки.

ID G
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Icon7 Hybrid 
XQ200
Оценка: 80 баллов
Компания icon7 при-
ятно удивила дизай-
ном своего ново-
го устройства. Мышь 
удобно ложится в ру-
ку, а дополнитель-
ные кнопки обеспе-
чивают комфортную 
работу с медиапро
игрывателями.
Цена: 700 руб.
Производитель: 
icon7
Сайт: www.
icon7.com

Не чуждо это стремле-
ние и компании icon7. 
Очередное ее изделие — 

проводную мышь icon7 Hybrid 
XQ200 — можно было бы на-
звать вполне заурядным, если 
бы не несколько нюансов, ко-
торые, несомненно, могут при-
влечь своих поклонников.

Эта компактная мышь рас-
считана на небольш ую ла-
донь. Правда, удобна она будет 
лишь правшам, что обуслов-

лено формой корпуса и 
расположением 

дополни-

тельны х орга нов у пра вле-
ния.

Производитель неплохо по-
работал и над ее дизайном. Цве-
товое исполнение радует глаз. 
Основная часть аппарата, на 
которую ложится ладонь во 
время работы, сделана глян-
цевой — на наш взгляд, явно 
непрактичное решение, по-
тому что поверхность быстро 
пачкается. На боках «грызуна» 
установлены прорезиненные 
вставки. Рука лежит на удив-
ление удобно, даже для боль-
шого пальца предусмотрено 
специальное углубление. С ле-
вой стороны расположены до-
полнительные органы управ-
ления — две вспомогательные 
клавиши и кнопка-качелька, 
работающая без применения 
каких-либо драйверов как в ОС 
Windows 7, так и в Windows XP. 
По умолчанию она выполняет 
функции вызова и управления 
уровнем звука в медиапроигры-
вателе. Установка же входяще-

го в комплект поставки ПО по-
зволяет перенастроить кнопки 
под себя, назначив им допол-
нительные функции.

При менен н ы й оп т и че -
ский сенсор имеет разреше-
ние 1000 тнд, чего вполне хва-
тает для комфортной работы. 
Устройство лучше всего функ-
ционирует на матовых поверх-
ностях или привычном мно-
гим коврике, а вот на глян-
цевых и стеклянных покры-
тиях оно чувствует себя неу-
веренно. При длительной ра-
боте руки не устают благода-
ря малой массе мыши. Ее ис-
пользование оставляет исклю-
чительно положительные впе-
чатления, хотя к расположе-
нию дополнительных кнопок 
приходится некоторое время 
привыкать.
Редакция благодарит ком-
п а н и ю  E a syD r iv e  (www.e-
easydrive.ru) за оборудование, 
предоставленное для тести-
рования. 

Отправляясь в отпуск или 
командировку, многие 
пользователи порта-

тивных компьютеров хотели 
бы сохранить возможность не 
только полноценно работать с 
их помощью, но и развлекать-
ся, в частности смотреть лю-
бимые телепередачи. К сча-
стью, такое вполне осуществи-
мо. Здесь на помощь приходят 
USB ТВ-тюнеры, яркий пред-

ставитель которых — 
н о в а я  м о д е л ь 

T V - H U N T E R 
H Y B R I D  H D 
U500 FM про-

изводства ком-
пании iconBIT.

Д и з а й н 
устройства — 

л а к он и ч-
ный, ка-
ч е с т в о 

сборки — 
отличное. 

Е г о  к о р п у с 
вы пол нен из 

белого глянцевого пластика, 
украшенного небольшой черной 
вставкой, скрывающей встро-
енный ИК-датчик пульта дис-
танционного управления.

Сам ПДУ соответствует об-
щему «мобильному» стилю. Хо-
тя его размеры и невелики, он 
имеет полный набор кнопок, 
необходимых для комфортного 
просмотра и записи телепере-
дач. Нажимать кнопки пуль-
та приятно, да и выглядит он 
стильно. Правда, не обошлось 
без компромисса. Поскольку 
датчик установлен непосред-
ственно в корпусе, то для нор-
мального функционирования 
тюнера требуется либо раз-
мещать его в пределах дося-
гаемости ИК-излучения, ли-
бо воспользоваться прилага-
емым переходником.

Тюнер позволяет осущест-
влять прием стереофонических 
телепрограмм аналогового ТВ 
стандарта PAL/SECAM, цифро-
вого DVB-T и радиопрограмм 

УКВ/FM. Заявлены поддерж-
ка HDTV-вещания 1080i/720p, 
возможность записи в формате 
H.264, предпросмотр, видео-
трансляция по сети, а также 
осуществление масштабиро-
вания изображения от 1/4 ис-
ходного размера до растягива-
ния на весь экран. Кроме то-
го, с помощью специального 
адаптера можно ввести видео-
сигнал с любого аналогового 
устройства — телевизора, ви-
деокамеры, видеомагнитофо-
на и проч.

Тестирование данной мо-
дели не выявило каких-либо 
особых ее недостатков. Каче-
ство изображения и звука хо-
рошее, прием уверенный, пе-
реключение между канала-
ми достаточно быстрое. За-
грузка процессора ноутбука 
при просмотре телеканалов 
не превышала 35 %, да и при 
записи она оставалась впол-
не приемлемой, хотя порой и 
достигала 75 %. 

Комфортный дизайн для дома
Каких только манипуляторов не встретишь на прилавках магазинов. — Александр Динаев

Мобильный телевизор 
USB ТВ-тюнер iconBIT TV-HUNTER HYBRID HD U500 FM. — Вадим Логинов

iconBIT TV-
HUNTER HYBRID 
HD U500 FM
Оценка: 85 баллов
ТВтюнер на базе ATI 
Theater HD 750, вы-
пущенный компани-
ей iconBIT, имеет не-
большие размеры и 
неплохую аппарат-
ную начинку, однако 
встроенный в корпус 
датчик ПДУ может 
ограничить его при-
менение в настоль-
ных компьютерах.
Цена: 1550 руб.
Разработчик: 
iconBIT
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Компания Plustek пред-
ставила на наш суд оче-
редное свое устройство, 

позволяющее без особого тру-
да переводить в электронный 
вид необходимые докумен-
ты. В отличие от многих сво-
их собратьев, аппарат Plustek 
MobileOffice AD450, благодаря 
складывающимся элементам 
корпуса, имеет весьма компакт-
ные размеры — 288×75×98 мм, 
да и масса у него невелика — 
1,33 кг. Это упрощает его ис-
пользование в мобильном офи-
се. Дополняет картину удобная 
сумка-переноска, полезная при 
разъездной работе.

В качестве чувствитель-
ных сенсоров здесь применены 
две линейки КДИ (контактный 
датчик изображения). Причем 
нужны именно две, чтобы по-
лучить за один присест дву-
стороннее изображение скани-
руемого образца. Аппарат обе-
спечивает разрешение 600 тнд, 
которого за глаза хватит для 
офисных нужд.

В сложенном виде устрой-
ство напоминает небольшой 
брусок, раскладывающийся 
во время работы. Выглядит он 
вполне привлекательно, но ка-
чество используемого здесь пла-

стика, на наш взгляд, 
могло бы быть 

и повыше. На корпусе распо-
ложены три кнопки быстрого 
запуска: Scan, BCR, PDF. Они 
позволяют отсканировать не-
обходимый документ с зара-
нее заданными настройками. 
Кроме того, на лицевой пане-
ли находится индикатор пи-
тания, а в задней части — ап-
паратная кнопка отключения 
питания.

Плотность используемых 
для сканирования бумажных 
документов должна быть в гра-
ницах диапазона 50—105 г/м2. 
Однако если с тонкими мате-
риалами затруднений не воз-
никает, то с плотными дело 
обстоит не слишком хорошо: 
приходится периодически их 
подпихивать, чтобы подат-
чик осуществлял захват. Но 
следует отметить, что даже с 
мятыми страницами устрой-
ство обращается аккуратно. 
Весьма неплохо реализова-
на и возможность сканирова-
ния пластиковых карт, прав-
да толщина их не должна пре-
вышать 0,76 мм.

К  д о с т о и н с т в а м  э т о г о 
устройства стоит отнести воз-
можность питания не только от 
сети, но и от USB-интерфейса. 
Это пригодится, когда нужно 
отсканировать важный доку-
мент в полевых условиях, при 
которых поблизости нет розеток 
и есть только ноутбук. В ком-

плект поставки вхо-
дит специ-

альный USB-кабель, один ко-
нец которого вставляется в 
разъем питания. Кстати, сам 
адаптер электрической сети, 
имеющийся в комплекте, обла-
дает также компактными раз-
мерами. Скорость сканирова-
ния при мобильном использо-
вании, конечно, снижается, но 
незначительно.

Можно отметить и одно не-
удобство: для того чтобы полу-
чить конечное изображение по-
сле предпросмотра сканируе-
мого оригинала, приходится 
вновь вставлять его в прием-
ный лоток. Управление всеми 
настройками осуществляется 
через довольно простую в осво-
ении программу DocAction. В 
ней можно задать разрешение, 
настройки цвета и т. д.

К устройству прилагает-
ся програ ммное обеспече-
ние BusinessCard Recognition 
Software для сканирования 
и распознавания визиток. Из 
них впоследствии создается ба-
за данных, правда, пока при-
ложение «понимает» лишь ан-
глийский язык.

Скорость работы аппара-
та вполне приемлемая. Напри-
мер, на сканирование цветной 
фотографии формата 10×15 см 
с разрешением 300 тнд ухо-
дит 16 с, листового материа-
ла формата А4 в цвете (с разре-
шением 200 тнд) — 19 с, а вот 
оцифровка в градациях серо-
го (150 тнд) занимает по 14 с 
на документ.

Стоит отметить, что дан-
ная модель позволяет вы-

полнять конвейерное 
сканирование и 

сразу же «скле-
ивать» полу-
ченные изо-
бра жен и я в 
многостранич-
ный pdf-файл, 
причем на об-

работку пяти 
листов форма-

та А4 требуется 
1 мин 20 с. 

Plustek 
MobileOffice 
AD450
Оценка: 75 баллов
Недорогой мобиль-
ный и компактный 
документсканер, 
обладающий всеми 
функциями, необхо-
димыми для быстро-
го перевода доку-
ментов в электрон-
ный вид.
Цена: 370 долл.
Производитель: 
Plustek
Сайт: 
www.plustek.com

Мобильный помощник 
делового человека
Современный рынок сканеров для документов насыщен различными моделями. Эту нишу стараются 
занять многие производители, обеспечив офисному пользователю удобный документооборот. 
  — Александр Динаев
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Надежды, возложенные 
на нее производителем, 
оправдались, чему не-

мало способствовал всеобщий 
бум 3D-технологий, охватив-
ший мировой рынок потреби-
тельской электроники. Момент 
был выбран удачно, и вот те-
перь в продаже появилась вто-
рая подобная модель — Fujifilm 
FinePix REAL 3D W3.

Концепция предшествен-
ницы в этой модели не измени-
лась, она была лишь немного 
доработана. Напомню: чтобы 
добиться объемного изображе-
ния, изготовитель оснастил 
свое детище сразу двумя объ-
ективами и матрицами, син-
хронизированными между со-
бой. Таким образом, в камере 
реализован тот принцип, на 
котором основано человече-
ское зрение. Эффект объемно-
го изображения достигается 
в результате того, что съем-
ка ведется с двух точек, раз-
несенных в пространстве на 
длину, примерно равную рас-
стоянию между глазами чело-
века. Кстати, в новой модели 
оно сократилось на 2 мм. По-
лученные изображения обра-
батываются автоматикой 
камеры и «склеива-
ются» в один ито-
говый файл.

Кроме того, 
у ме н ь ш и л ис ь 
размеры и мас-
са устройства, а 
также улучшил-
ся дизайн корпу-
са — его форма 
стала более об-
текаемой. Ес-
ли предшеству-
ю щ а я  м од е л ь 
сверкала глян-
цем и ее прихо-
дилось постоян-
но протирать, то 
эта выполнена 
из более прак-
тичного матово-
го пластика. Яв-
но упростилось и 
управление. Одна-
ко сократилось коли-
чество функциональных ор-
ганов, и теперь они сосредо-
точены лишь с одной сторо-

ны дисплея. Кстати, экран 
заметно подрос — его диаго-
наль составляет 3,5 дюйма, 
да и разрешение заметно уве-
личилось.

Чтобы увидеть в 3D-режиме 
объемное изображение, на не-
го нужно смотреть под углом, 
близким к прямому, иначе объ-
ем сложно ощутить — картин-
ка расслаивается. Как и пре-
жде, предусмотрена возмож-
ность ручной коррекции эф-
фекта параллакса, если по-
лученный результат стерео-
съемки не удовлетворяет. Но, 
в общем-то, автоматика каме-
ры во многих случаях справ-
ляется с этой задачей. Как 
показала практика, действи-
тельно объемными получа-
ются объекты, снятые с рас-
стояния не меньше 1,5 м. Ма-
кросъемка явно не конек дан-
ного устройства.

В 2D-режиме камера ве-
дет себя как типичный ком-
пакт. Производитель осна-
стил ее множеством режимов 
съемки на все случаи жизни. 
В целом она неплохо справля-
ется со своими обязанностя-
ми. Как и у многих компакт-

ны х фотоа ппаратов, здесь 
шумы на изображениях ста-
новятся заметны начиная с 
нижних значений светочув-
ствительности. Цветопереда-
ча приемлемая, но при невы-
сокой освещенности явно за-
метна потеря деталей.

В эту модель установлен 
новый, более скоростной про-
цессор обработки изображе-
ний, благодаря чему как в 2D, 
так и в 3D стала возможной 
видеосъемка с максимальным 
разрешением 1280×720 точек. 
При этом запись звука ведет-
ся в двухканальном режиме. 
А вот управление оптическим 
увеличением, как и прежде в 
этом режиме, увы, недоступ-
но, впрочем это сложно на-
звать недостатком. Что ин-
тересно, качество при съем-
ке со слабым освещением в 
обычном режиме весьма по-
средственное из-за цифро-
вого шума, который выдают 
небольшие матрицы аппара-
та. Однако если просматри-
вать стереопоток, то этот не-
достаток становится не столь 
заметным. При хорошем же 
освещении картинка выгля-
дит объемной и вполне при-
влекательной. 

Fujifilm FinePix 
REAL 3D W3
Оценка: 85 баллов
Второй по счету фо-
тоаппарат в линей-
ке Fujifilm, позволя-
ющий формировать 
объемное фото и ви-
деоизображение.
Цена: 16 000 руб.
Производитель: 
Fujifilm
Сайт: www.fujifilm.ru

Вторая по счету
Примерно полтора года назад компания Fujifilm анонсировала свою первую любительскую стереофо-
токамеру. Подоспела смена. — Александр Динаев
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Основн ые п р еи м у ще-
с т в а т а к и х а п п ар а-
тов — небольшая масса 

и компактные размеры. Прав-
да, слабой стороной первых 
устройств была скорость ра-
боты и довольно высокие шу-
мы используемых матриц, что 
не позволяло им в полной ме-
ре соперничать с зеркальны-
ми камерами. Однако произ-
водитель времени даром не 
терял, и вот перед нами оче-
редной аппарат формата micro 
4/3 — Panasonic Lumix GH2 (у 
нас побывал предпродажный 
образец).

По меркам незеркальных 
к а мер корп ус ус тройс тва, 
выполненный из пластика и 
украшенный вставками под 
кожу, размещенными на зад-
ней панели, выглядит вну-
шительно. Он рассчитан на 
среднюю руку. Его можно на-
звать ухватистым — рукоят-
ка удобная, в ладонь ложится 
отлично. Корпус устройства 
производит впечатление мо-
нолитного, все элементы хо-
рошо подогнаны. Расположе-
ние органов управления 
не вызывает никаких 
нареканий: апппа-
рат буквально усы-

пан кнопками да рычажками, 
что позволяет быстро менять 
настройки в зависимости от 
ситуации.

В этой модели использована 
16,1-Мпикс матрица, дисплей 
имеет разрешение 460 тыс. то-
чек при диагонали 3 дюйма. 
Экран сделан поворотным, 
что, конечно, удобно, особен-
но при съемке в толпе. Каме-
ру можно поднять над головой 
и увидеть, что же попадает в 
кадр. Качество его цветопере-
дачи не вполне соответствует 
действительности, цвета не-
много перенасыщены. Как и у 
предшествующей модели G2, 
монитор имеет сенсорное по-
крытие. Нужно лишь указать 
пальцем точку, на которой не-
обходимо сфокусироваться. 
Яркости его не всегда хватает, 
особенно при съемке на солн-
це. Для работы в таких усло-
виях предусмотрен электрон-
ный видоискатель. Хотя он и 
обладает высоким разрешени-
ем, все же несколько уступает 
своим оптическим собратьям, 
устанавливаемым в классиче-

ских зеркаль-
ных каме-

рах. Ис-
пользо-

в а т ь 

его можно в автоматическом 
режиме благодаря датчику ак-
тивации — достаточно лишь 
к нему приблизиться.

Изюминка этой модели — 
возможность съемки видеоро-
ликов с максимальным разре-
шением 1920×1080 точек (50i) 
в формате AVCHD, характер-
ном для бытовых камер высо-
кой четкости. И удается она 
весьма неплохо.

Система автофокуса ра-
ботает по контрастному ме-
тод у, причем довольно бы-
стро — время фокусировки в 
фоторежиме составляет око-
ло 0,3 с, что близко к резуль-
татам, обеспечиваемым зер-
кальными аппаратами. Функ-
ционирует она, как правило, 
точно, прома хи случаются 
очень редко. Единственное 
неудобство — довольно дол-
гое время включения в рабо-
ту, составляющее примерно 
2 с. Задержка между кадра-
ми равна 2,3 с. Снизил про-
изводитель и уровень шумов 
примененной матрицы. Так, 
у первых моделей стандарта 
micro 4/3 он был только незна-
чительно меньше, чем у ком-
пактных аппаратов, а у Lumix 
GH2 значение ISO 800 вполне 
можно назвать рабочим. Шу-
мы становятся очень замет-

ными на ISO 1600.
Цветопередача на 

снимках естествен-
н а я,  хо т я пе -

риодически, 
в  о сновном 

при искус-
с т в е н н о м 

с в е т е ,  ч у в -
ствуется неболь-
шой уход баланса 
бе лого. Вп рочем, 
ручные настройки 
вполне способны ис-
править такой недо-
статок. Входящий в 
комплект поставки 
аккумулятор имеет 
не слишком боль-
шую емкость, при 
активном использо-
вании в среднем его 
хватает примерно на 

300 снимков. 

Panasonic Lumix 
GH2
Оценка: 77 баллов
Незеркальная люби-
тельская фотокаме-
ра стандарта micro 
4/3 с возможностью 
использования смен-
ных объективов, с 
поворотным экраном 
и функцией съемки 
видео высокой чет-
кости, а также с бы-
строй фокусиров-
кой. Использованная 
в ней матрица име-
ет сравнительно не-
высокий уровень шу-
мов.
Цена: 39 000 руб.
Производитель: 
Panasonic
Сайт: 
www.panasonic.ru

Быстрый и точный
Компания Panasonic стояла у истоков разработки стандарта micro 4/3. При ее непосредственном уча-
стии появился класс незеркальных камер с возможностью установки сменных объективов. И аппара-
ты получаются все лучше и лучше — Александр Динаев
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Е два успела Intel пред-
ставить миру свою но-
вую платформу для на-

с т о л ь н ы х П К, к а к к ом п а-
ния Gigabyte оперативно вы-
п усти ла серию системны х 
плат на чипсетах семейства 
Cougar Point. Новая модель-
ная линейка включает в се-
бя устройства разных цено-
вых диапазонов. Мы проте-
стировали одну из «топовых» 
системных плат серии, GA-
P67A-UD5.

Внешний вид
Все системные платы ком-

пании Gigabyte послед-
ни х лет, неза виси-
мо от платформы 
и принадлежно-
сти к той 
или иной 
ценовой 
к ат е г о -
рии, име-
л и  в е с ь м а 
у з н а в а е м ы й  и 
строго у н ифи ц и ро-
ванный дизайн. Одного 
взгляда на P67A-UD5 доста-
точно, чтобы заметить про-
изошедшие изменения. Тек-
столит покрыт черным мато-
вым лаком вместо привыч-
ного голубого. Разъемы для 
плат расширения и модулей 
памяти также выполнены из 
черного пластика. Послед-
нее, возможно, положительно 
отразилось на внешнем ви-
де платы, но хуже с практи-
ческой точки зрения.

Система охлаждения пла-
ты состоит из двух радиато-
ров, не считая тех, что уста-
новлены на тра нзистора х, 
питающих процессор. Один 
из них, разумеется, охлаж-
дает микросхему РСН. Здесь 
вполне резонно возникает во-
прос: что же охлаждает ра-
диатор, находящийся в цен-
тре системной платы? Ведь 
чипсет, на котором она по-
строена, не имеет северного 
моста, а о дополнительном 
мосте PCI Express, который 
обычно нуждается в охлаж-
дении, в спецификациях ни-
чего не сказано. Демонтиро-
вав систему охлаждения, мы 

с удивлением обнаружили, 
что радиатор контактирует 
с пустой площадкой на пла-
те, причем между радиато-
ром и текстолитом предусмо-
трительно проложен термо-
интерфейс. В ассортименте 
Gigabyte есть и системная пла-
та с мостом PCI Express, обе-
спечивающим подключение до 
трех дискретных видео плат. 
Вероятно, инженеры компа-
нии решили, что поступить 
таким образом будет дешев-
ле, чем производить для каж-

дой из плат свою си-
стему охлаж-

дения.

Интерфейсы
На плате распа яны три 

пол нора змерн ы х ра з ъ ема 
PCI Express, два из которых 
под к л ючен ы к конт рол ле-
ру в процессоре и могут ра-
ботать в режимах 1×16 или 
2×8, а один соединен с ми-
кросхемой РСН. В зависимо-
сти от желания пользовате-
ля РСН может обеспечивать 
работ у одного четырех ли-
нейного порта PCI Express 
л ибо т ре х од нол и ней н ы х. 
К четырехлинейному порту 
можно подключить дискрет-
ную видеоплату и использо-
вать ее для вычислений об-
щего назначения. Однако в 
массив SLI и ли CrossFireX 
не удастся объ единить бо-
лее двух плат.

Контроллер интерфейса 
USB 3.0 здесь всего один — 
это привычная микросхема 
NEC D720200 на два порта. 

К ка ж дом у из портов кон-
троллера подключено по кон-
центратору на четыре пор-
та (микросхема VLI VL810). 
Таким образом обеспечива-
ются четыре порта USB 3.0 
на задней панели и четыре 
внутренних порта. Кстати, в 
комплекте с платой мы не об-
наружили панелей с гнезда-
ми USB 3.0 на заднюю стен-
ку корпуса или в 3,5-дюймо-
вый отсек.

Возможности разгона
Будучи довольно дорогой, 

плата P67A-UD5 обеспечивает 
весь необходимый для разго-
на функционал. Система пи-
тания процессора — 20-фаз-

ная. В настройках BIOS мож-
но устанавливать 

все питающие 
и сигнальные 

напряже-
н и я , 
в том 

ч и с -
л е  в р у ч -

ную регули-
ровать п ита ю-

щ ие на п ря жен и я 
системного агента и 

ядер процессора. Также 
есть возможность незави-

симо подстраивать множи-
тели для каждого из ядер и 
тайминги памяти для каж-
дого канала.

Вследствие особенностей 
м и к роарх и т ек т у ры Sa ndy 
Bridge новые процессоры Intel 
крайне плохо реагируют на 
изменен ие базовой часто-
ты. Для любителей экстре-
мального разгона, где борь-
ба идет за каждый лишний 
мегагерц, инженеры Gigabyte 
предусмотрели возможность 
регулирования частоты так-
тового генератора с шагом 
100 кГц.

* * *
В целом системная пла-

та Gigabyte P67A-UD5 остав-
ляет приятное впечатление, 
хотя в полной мере опра в-
дать свою цену она сможет 
только в руках пользовате-
ля, сильно увлеченного раз-
гоном. 

Черная пума 
Системная плата компании Gigabyte для новых процессоров Intel Sandy Bridge.  
  — Виталий Пряхин

Gigabyte P67A-UD5
Оценка: 89 баллов
Системная плата для 
экстремального раз-
гона на новом чипсе-
те Intel P67 Express.
Цена: 9450 руб.
Производи-
тель: Gigabyte 
Technology Co., Ltd.
Сайт: гигабайт.рф

Чипсет: Intel P67 
Express
Процессорный 
разъем: LGA1155
Поддерживаемая 
память: DDR3 2133/ 
1866/ 1600/ 1333/ 
1066
Число разъемов 
DIMM: 4
Максимальный 
поддерживаемый 
объем памяти: 32 
Гбайт
Слоты расширения: 
PCI Express x16—
1 шт., PCI Express 
x8—1 шт., PCI Express 
x4—1 шт., PCI Express 
x1—2 шт., PCI — 2 шт.
Поддержка режима 
SLI: есть
Поддержка режима 
CrossFireX: есть
Интерфейсы накопи-
телей: SATA 2—4 шт., 
SATA 3—2 шт., eSATA 
3—2 шт.
Поддержка режи-
мов RAID: 0, 1, 5, 10
Разъемы на задней 
панели: PS/2—1 шт., 
S/PDIF (опт. + коакс.), 
IEEE 1394a — 1 шт., 
IEEE 1394b — 1 шт., 
eSATA 3—2 шт., USB 
2.0—6 шт., USB 3.0—
4 шт., 3,5мм аудио-
разъем — 6 шт., RJ
45 (Ethernet) — 1 шт.
Внутренние ин-
терфейсные разъ-
емы: USB 2.0—
2 шт., USB 3.0—2 шт., 
IEEE1394—2 шт.
Интегрированный 
аудиокодек: Realtek 
ALC889 (8каналь-
ный)
Формфактор: АТХ 
(305×244 мм)

Нами была протести-
рована системная 
плата Gigabyte P67A
UD5 ревизии 1.0. Из
за ошибки, обнару-
женной в чипсетах 
Intel шестой серии, 
в данное время эта 
версия платы изъя-
та из розничной про-
дажи. Новая реви-
зия платы ожидает-
ся во втором кварта-
ле 2011 г.

Фото: Денис 
Борисов-Рис
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Фильм «Аватар», вышедший на 
экраны в начале 2010 г., вер-
нул давно потухший интерес 

широких масс к стереоизображени-
ям. На этой волне возросшего спроса 
разработки компании nVidia и дру-
гих фирм пришлись как нельзя кста-
ти, обеспечив всем желающим дорогу 
в объемный мир на экране монитора. 
Однако существующие сейчас техно-
логии сложно назвать совершенны-
ми, и потребителю стоит хорошень-
ко подумать, нужно ли ему это, пре-
жде чем идти в магазин.

За последний год наибольшее рас-
пространение из решений, доступных 
рядовому пользователю, получила си-
стема 3D Vision. Чтобы получить объ-
емное изображение, требуется при-
менение нескольких устройств. В их 
число входят сама система 3D Vision, 
состоящая из затворных очков и син-
хронизатора сигна ла, видеокарта 
производства nVidia, поддерживаю-
щая работу 3D Vision, а также мони-
тор, обеспечивающий вывод изобра-
жения с частотой кадровой разверт-
ки 120 Гц.

С видеокарты сигнал передается 
на монитор. Нечетные кадры транс-

лируются для левого глаза, а чет-
ные — для правого. Каждая линза 
3D-очков открывается и закрывает-
ся в синхронизации с монитором, что 
создает эффект объемного изображе-
ния. Очки работают в связке с ИК-
передатчиком, подключающимся к 
ПК через порт USB.

Сейчас в продаже представлено не 
так много мониторов, поддерживаю-
щих кадровую развертку 120 Гц, од-
нако, с учетом тенденций на данном 
рынке, со временем ситуация, впол-
не вероятно, исправится. Кроме того, 
имеются модели, также формирую-
щие объемную картинку, но работа-
ющие по иному принципу.

В этом обзоре будут рассмотрены 
несколько мониторов, позволяющих 
выводить объемное изображение.

D ViewSonic FuHzion VX2268wm
Творение компании ViewSonic рас-
считано на работу с системой nVidia 
3D Vision.

Не секрет, что многие подбирают 
для себя устройство, обращая нема-
лое внимание на его внешний вид. Вот 
и компания ViewSonic наконец-таки 
озаботилась дизайном выпускаемых 

изделий. Представленная ею модель 
весьма привлекательна. Матовую ЖК-
панель опоясывает тонкая глянцевая 
рамка, по краям дополненная серебри-
стой вставкой. Ножка, соединяющая 
экран с подставкой, имеет фигурные 
изгибы, да и подставка от нее не от-
стает. Задняя часть устройства так-
же отделана глянцем. По центру ниж-
ней стороны, как водится у ViewSonic, 
расположен яркий индикатор пита-
ния, довольно сильно раздражаю-
щий при работе.

Управление осуществляется по-
средством кнопок, спрятанных запод-
лицо и практически никак не подпи-
санных. Пользоваться ими не слиш-
ком удобно, приходится разбираться 
буквально на ощупь. Реакция на на-
жатия слегка заторможенная. Меню 
хотя и аскетичное, в целом приемле-
мое, из удобств присутствуют раз-
ве что предустановки цветовой тем-
пературы.

Экран монитора имеет по нынеш-
ним временам довольно скромные по-
казатели. При диагонали 22 дюйма 
разрешение выводимой картинки со-
ставляет 1680×1050 точек. Он выпол-
нен на базе TN-технологии.

Объемная картинка 
на домашнем столе
Если несколько лет назад пользователю домашнего ПК приходилось довольствоваться плоской кар-
тинкой, то теперь ситуация коренным образом изменилась и многие могут позволить себе любоваться 
объемным изображением. — Александр Динаев
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При просмотре объем-
ного контента возника-
ет ощущение, будто ап-
парату немного не хва-
тает запаса по яркости. 
По времени отклика ни-
каких нареканий нет. В 
3D-режиме двоений кар-
тинки практически не-
заметно.

Монитор можно по-
весить на стену, для че-
го п ред усмо трен ы о т-
верстия для креплений 
в за дней части, защи-
щенные резиновыми за-
глушками. На него можно 
вывести сигнал, исполь-
зуя как цифровой, так и 
аналоговый интерфейс. 
Правда, последний до-
пустим только тогда, когда не требу-
ется объемная картинка, потому как 
при этом максимальная кадровая ча-
стота, с которой выводится сигнал, 
составляет 60 Гц, чего недостаточно 
для комфортной работы с системой 
3D Vision. Для удобства использова-
ния разъемы утоплены в специаль-
ную нишу. А чтобы провода в беспо-
рядке не болтались, на ножке преду-
смотрен держатель. Равномерность 
подсветки удовлетворительная.

F LG Flatron W2363D 
Компания LG является одним из основ-
ных производителей ЖК-матриц, и 
неудивительно, что именно ее модель 
по многим показателям обходит кон-
курентов. Так, экран этого аппарата 
имеет диагональ 23 дюйма, соотно-
шение сторон — 16:9, разрешение со-
ставляет 1920×1080 точек, время от-
клика матрицы — 3 мс, а обеспечи-
ваемый динамический контраст — 
70 000:1.

Аппарат радует высоким показа-
телем яркости, что особенно полезно 
в 3D-режиме, картинка получается 
весьма неплохой.

Основание достаточно устойчи-
вое, но ему все же, на наш взгляд, не 
хватает массивности.

Управление меню реализуется с 
помощью сенсорных клавиш, которые 
неплохо бы подсветить светодиодами. 
Правда, срабатывают сенсоры не всег-
да с первого раза, а кроме того, подоб-
ный вид управления противопоказан 
особам с длинными ногтями.

Подсветка экрана равномерная, без 
каких-либо ярко выраженных прова-
лов. Время отклика хорошее, никакого 
смазывания в 2D-режиме не наблюда-
ется, но при просмотре динамичного 
объемного контента изредка двоения 
все же бывают заметны. А вот углы об-
зора обычные для TN-матриц: тради-
ционно хорошие по горизонтали и за-
уженные по вертикали, особенно ес-
ли смотреть на дисплей снизу. Цвето-

передача отличается склонностью к 
холодным тонам.

Особенно порадовала отличная ра-
бота системы динамического контра-
ста. При просмотре видеофильмов он 
дает хорошую глубину черного и соч-
ные цвета. Тестовые фотографии смо-
трятся мягко и приятно, да и четкость 
текста не доставляет негативных ощу-
щений. Наличие нескольких HDMI-
портов позволяет без проблем напря-
мую подключить игровую приставку 
или бытовой Blu-ray-проигрыватель, 
не отсоединяясь от ПК.

G Zalman 
Trimon ZM—
M240W
Принципом работы 
данный дисплей от-
личается от осталь-
ных, представлен-
ных в данном обзо-
ре. Здесь использу-
ется круговая поля-
ризация. Как извест-
но, ЖК-матрицы из-
лучают линейно по-
ляризованный све-
товой поток. Экран 
у Trimon ZM—M240W 
имеет покрытие, пре-
образующее линейную 
поляризацию в круго-
вую. Для того чтобы 
получить объемное 

изображение, нужно надеть прилага-
ющиеся к устройству очки с поляри-

зованными линзами. Плоскости их 
поляризации повернуты друг от-
носительно друга таким образом, 

чтобы каждый глаз воспринимал ли-
бо четные строчки изображения, ли-
бо нечетные.

Сдвигом друг относительно дру-
га управляет драйвер видеокарты, 
дополненный программным обеспе-
чением производства iZ3D. Причем 
устройство без проблем работает с 
картами как nVidia, так и ATI послед-
них поколений. Недостатком такого 
метода формирования стереоизобра-
жения по сравнению с nVidia 3D Vision 
является значительное (половинное) 
уменьшение вертикального разреше-
ния картинки, а также доволь-
но сильная зависи-
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мость от угла просмотра. К достоин-
ствам же стоит отнести отсутствие ак-
тивных элементов (затворных очков) 
между собственно монитором, фор-
мирующим изображение, и глазами 
пользователя. Это лучшим образом 
сказывается на восприятии картин-
ки. На мой взгляд, глаза при работе с 
ним устают заметно меньше.

Корпус устройства выглядит вну-
шительно, чем-то он напоминает ди-
зайн аппаратов производства NEC.

Экран имеет приемлемое разреше-
ние — 1920×1080 точек, но не самое вы-
сокое время отклика. В 3D-режиме кар-
тинка выглядит вполне привлекатель-
но, если не считать меньшего, чем у кон-
курентных моделей, разрешения.

Чтобы минимизировать влияние 
наводок на изображение, здесь исполь-
зован внешний блок питания. Кстати, 

он довольно компактный. Подставка 
сделана добротно, никаких люфтов 
не наблюдается. Правда, как водит-
ся, она позволяет регулировать толь-
ко угол наклона.

В принципе для дома такой мо-
нитор вполне годится, хотя и здесь, 
как всегда, возникает известная для 
TN-матриц проблема с вертикальны-
ми углами обзора. Горизонтальные 
же, как обычно, не вызывают наре-
каний. Управление кнопочное, рабо-
тать с ним удобно. Оформление меню 
по проработке заметно уступает дру-
гим участникам.

Запас по яркости достаточный. 
Цветовой охват стандартный для недо-
рогих моделей, а цветопередача сдви-
нута в холодную область. Равномер-
ность подсветки хорошая, без замет-
ных провалов и пятен.

В комплект поставки устройства 
входят удобные и легкие очки с поля-
ризованными линзами. Кроме того, 
имеются специальные накладки на 
пружинных защелках, требующиеся 
тем людям, которые носят обычные 
очки с диоптриями.

Устройство имеет встроенную аку-
стическую систему. Любителям каче-
ственного звука вряд ли стоит приме-
нять их, поскольку на высокой громко-
сти они начинают похрипывать.

H Samsung SyncMaster 2233RZ
Этот продукт компании Samsung вы-
полнен в привычном для домашней 
серии виде. У него глянцевый кор-
пус с отточенными гранями, однако 
экран матовый, что, конечно, радует. 
В своей линейке модель 2233RZ пока 
является единственной, поддержива-

ЖК-мониторы для домашнего использования

Модель
Оценка 
«Мира 
ПК», 

баллы1

Технические характеристики

Цена, 
руб.

Матрица

Яр
ко

ст
ь,

 к
д/

м
2

Контраст Углы обзора, град.

Интерфейсы
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LG Flatron W2363D 84 23 1920×1080 TN 3 400 70 000:1 Н/д 160 170 DVI—D, 2xHDMI 13 000

ViewSonic FuHzion 
VX2268wm 80 22 1680×1050 TN 2 300 Н/д 1000:1 160 170 DVI—D, DSub 11 000

Zalman Trimon ZM—
M240W 76 24 1920×1080 TN 5 Н/д 10 000:1 Н/д 160 170 DVI—D, DSub 18 000

Samsung SyncMaster 
2233RZ 74 22 1680×1050 TN 3 300 20 000:1 1000:1 160 170 DVI—D 13 000

Acer GD245HQ 73 23,6 1920×1080 TN 2 300 80 000:1 Н/д 176 176 DVI—D, HDMI 13 500

1Составляющие итоговой оценки: качество изображения в 2D/3Dрежимах в соотношении 60:40—35 %, технические характеристики — 20, удоб-
ство эксплуатации — 10, дизайн — 10, сервисная поддержка — 10, цена — 15 %.
Н/д — не документировано.
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ющей вывод объ-
емного изображе-
ния. Однако вско-
ре производитель 
обещает обновить 
свой модельный 
ряд. По техниче-
ским характери-
с ти к а м эт о т а п-
п а р а т  н е  с л и ш-
ком отличается от 
устройства произ-
водства ViewSonic. 
Но пра ктика ис-
пользования мо-
дели SyncMaster 
2 2 3 3 R Z  п о к а з а-
ла, что по време-
ни отклика она все 
же незначительно 
проигрывает ему. 
Это в большей сте-
пени проявляется 
в 3D-режиме в виде 
периодического двоения 
картинки в динамичных 
сценах.

Меню отлично оформ-
ле но,  но п рис у т с т в у ю т 
лишь самые необходимые 
настройки. Цветовой про-
филь нельзя назвать иде-
альным, цветовой баланс 
немного смещен в область 
теплых тонов. Подсветка 
экрана более-менее равно-
мерная, хотя при присталь-
ном взгляде обнаружива-
ются небольшие провалы. 
Мелкие шрифты выглядят 
неплохо.

Углы обзора стандартные: 
хорошие в горизонтальной 
плоскости и зауженные при 
взгляде снизу вверх.

J Acer GD245HQ
Модель производства Acer 
способна привлечь поку-
пателя своим дизайном. 
Экран матовый, да и окан-
товка его необычная — она 
выполнена из темного пла-
стика с глянцевой встав-
кой. Рубленые грани смо-
трятся агрессивно. Допол-
няет картин у фиг у рна я 
подставка, напоминающая 
космический корабль из 
«Звездных войн». Она из-
готовлена на удивление 
удачно — у нее имеются 
прорезиненные вставки, 
препятству ющие сколь-
жению, и металлический 
утяжелитель.

Кнопки управления рас-
положены в правой нижней 
части экрана. Они слабо вы-
деляются на общем фоне. 
Надписей, раскрывающих 

ф у н к -
ц и и 
клавиш, на 
корпусе нет, 
они выводят-
ся на экран при нажатии. 
Так что приходится трени-
ровать память, запоминая 
функциональную нагрузку 
конкретной клавиши.

Разъемы подключения 
неглубоко утоплены в спе-
циальные ниши. Меню вы-
полнено в типичном для 
Acer стиле в виде графиче-
ских значков. Настроек не-
много — только самые необ-
ходимые. Есть и несколько 
предустановок, оптимизи-
рующих настройки цвето-
передачи.

Время отклика хорошее, 
никакого смазывания не за-
мечено. В 2D-режиме изо-
бражение можно назвать 
удовлетворительным. Не-
идеальность картинки осо-
бенно заметна при показе 
темных сцен. Видно, что 
черном у цвету не хвата-
ет глубины, да и обработ-
ка сигнала не всегда соот-
ветствует желаемому. При 
максимальном разрешении 
мелкие шрифты кажутся 
немного замыленными. В 
3D-режиме изображение 
выглядит неплохо, но все 
же не идеально.

В меню предусмотрено не-
сколько стандартных пред-
установок для самых рас-
пространенных задач.

Равномерность засвет-
ки приемлемая. Цветопе-

редача тяготеет к теплым 
тонам.

* * *
Безусловно, современ-

ные технологии формирова-

ния объемного изо-
бражения заслужи-
вают внимания. Но, 
на мой взгляд, это не 
более чем очередная 
«фишка» по привле-
чению быстро угаса-
ющего интереса по-
купателя, хотя оно и 
смотрится, не скрою, 
весьма впечатляюще. 
Однако расплатой за 
такое удовольствие 
у многих становит-
ся быстрое утомле-
ние глаз. Впрочем, 
негати вное в л и я-
ние такого псевдо3D 
на каждого челове-
ка проявляется по-
разному. Увы, пока 
его воздействие как 

следует не изучено, и пото-
му пользоваться им следу-
ет с осторожностью.

Редакция выражает бла-
годарность компании «Пи-
рит» (www.ddp.ru), россий-
ским представительствам 
компаний LG (www.lge.ru), 
Samsung (Hwww.samsung.ru), 
ViewSonic ( www.viewsonic.ru), 
Acer (www.acer.ru) за предо-
ставленнное для тестиро-
вания оборудование. 
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В январе текущего года 
компания Intel офици-
ально представила про-

цессоры на основе микроархи-
тектуры Sandy Bridge. В этой 
статье будет рассказано об 
особенностях новой микро-
архитектуры и платформе, в 
состав которой входят новые 
процессоры, а также приве-
дены результаты тестирова-
ния одного из ЦП нового се-
мейства.

Около года назад на рынке 
появились процессоры семей-
ства Intel Clarkdale, первые в 
истории ЦП с интегрирован-
ным графическим адаптером. 
Правда, микросхема Clarkdale 
состоит из двух кристаллов. 
На одном из них, выполненном 
по 32-нм технологии, распо-
лагаются два ядра микроар-
хитектуры Nehalem. Другой, 
изготовленный по 45-нм тех-
процессу, играл роль северно-
го моста, т. е. содержал в се-
бе контроллеры памяти и ин-
терфейса PCI Express, а так-
же графическую подсистему. 
Между собой кристаллы бы-
ли связаны шиной QPI.

Как известно, компания 
Intel при производстве новых 
процессоров основывается на 
принципе, который она назы-
вает tick-tock. Он заключа-

ется в попеременном обнов-
лении микроархитектуры и 
тех процесса производства 
микросхем. Следом за освое-
нием 32-нм техпроцесса свет 
увидела очередная микроар-
хитектура, в которой инте-
грация доведена до уровня 
кристалла.

Процессоры на базе микро-
архитектуры Sandy Bridge су-
щественно отличаются от сво-
их предшественников. Что-
бы на одном кристалле раз-

местить и ядра, и графиче-
скую подсистему, инженеры 
Intel провели большую рабо-
ту. Да и сами ядра были зна-
чительно усовершенствова-
ны, равно как и графический 
адаптер, если сравнивать его 
с Clarkdale.

Обратите внимание на блок-
схему, представленную на ил-
люстрации. Ниже компоненты 
процессора, представленные 
на этой схеме, будут рассмо-
трены по отдельности.

Умная производительность
Новая микроархитектура Intel Sandy Bridge и тестирование первого процессора Core i5-2500K. 
 — Виталий Пряхин

Блок-схема процессора микроархитектуры Sandy Bridge

Технические характеристики процессоров Intel Core второго поколения

Модель Поддержка 
НТ

Номинальная 
тактовая 

частота, ГГц

Максимальная 
тактовая частота 
(с применением 
Turbo Boost), ГГц

Объем 
LLC(кэш-
памяти 

3-го 
уровня), 
Мбайт

Номинальная 
частота 

графического 
модуля, МГц

Максимальная 
частота 

графического 
модуля, МГц

Максимальное 
энергопотребление, 

Вт

Intel Core i5-2500T 2,3 3,3 6 650 1250 45

Intel Core i5-2500S 2,7 3,7 6 850 1100 65

Intel Core i5-2500K 3,3 3,7 6 850 1100 95

Intel Core i5-2500 3,3 3,7 6 850 1100 95

Intel Core i5-2400S 2,5 3,3 6 850 1100 65

Intel Core i5-2400 3,1 3,4 6 850 1100 95

Intel Core i5-2300 2,8 3,1 6 850 1100 95

Intel Core i7-2600K • 3,4 3,8 8 850 1350 95

Intel Core i7-2600 • 3,4 3,8 8 850 1350 95

Intel Core i7-2600S • 2,8 3,8 8 850 1350 65

• — есть;  — нет.

Процессоры на базе 
микроархитектуры 
Sandy Bridge суще-
ственно отличаются 
от своих предше-
ственников. 

ЦП, контроллер памяти, PCI 
Express и встроенный графический 

адаптер на одной микросхеме

Новое поколение технологии 
Turbo Boost

Быстрый кэш LLC

Интегрированная графика и 
медиамодуль нового поколения

Встроенный интерфейс 
DisplayPort(только для версий 
процессоров для ноутбуков)

Поддержка дискретной графики

Быстрый интерконнект между 
ядрами и ГП

Значительный прирост производи-
тельности

Intel Advanced Vector 
Extention (AVX)

Встроенный двухканальный кон-
троллер памяти DDR3

Поддержка технологии Intel Hyper-
Threading 4 ядра / 8 потоков    2 

ядра / 4 потока

Системный 
агент

DMI

Display

PCI Express

2 канала 
DDR3

16 
PCIe

Интерфейс 
PECI

К
он

тр
ол

ле
р 

па
м

ят
и

Ядро

Ядро

Ядро

Ядро

Графика

LLC

LLC

LLC

LLC
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рядных XMM, как это было в 
предыдущем поколении про-
цессоров, модернизации под-
вергся и исполнительный кла-
стер. Инженеры объединили 
имеющиеся тракты данных 
внутренней шины исполни-
тельных блоков, и теперь ядро 
способно за один такт произ-
водить до восьми 256-разряд-
ных операций и до шестнад-
цати 128-разрядных.

Системный агент и 
кольцевая шина

Для того чтобы эффектив-
но управлять работой всех до-
менов многофункционально-
го процессора, разработчики 
ввели новый модуль, именуе-
мый системным агентом. Он 
содержит в себе все контрол-
леры ввода-вывода данных, 
а именно памяти DDR3, ши-
ны PCI Express, интерфейсов 
DMI и FDI для связи с микро-
схемой PCH. Помимо того, в 
системном агенте имеется 

Ядра
Описание процессора, на-

верное, стоит начать с ядер, 
поскольку эта функциональ-
ная часть ЦП по-прежнему 
остается главной по значе-
нию, несмотря на все усовер-
шенствования и усложнения, 
проведенные разработчика-
ми Intel в последних двух по-
колениях.

Функциональные улучше-
ния заключаются во внедре-
нии очередного набора век-
торных инструкций х86 под 
назва н ием AV X (Adva nced 
Vector Extensions), а также 
в оптимизации, направлен-
ной на ускорение обработки 
инстру кций A ES, которые 
впервые были реализованы 
в микро архитектуре Nehalem. 
Разработчики стремились осу-
ществить модернизацию та-
ким образом, чтобы соотно-
шение производительность/
энергопотребление сохрани-
лось на прежнем уровне либо 
повысилось.

Так же как и в процессорах 
с микроархитектурой Nehalem, 
ядра имеют по 32 Кбайт кэша 
данных первого уровня и та-
кое же количество кэша ин-
струкций. Правда, у послед-
него теперь не четыре, а во-
семь рядов ассоциативности. 
Помимо кэша инструкций, но-
вые ядра содержат кэш деко-
дированных микроопераций 
объемом 6 Кбайт, называемый 
еще «кэшем нулевого уровня». 
Модуль предсказания перехо-
дов подвергся существенной 
переработке: объем таблицы 
истории переходов был увели-
чен вдвое, благодаря чему по-
высилась вероятность успеш-
ного предсказания.

Усовершенствование мо-
дуля внеочередного исполне-
ния инструкций заключает-
ся в увеличении объема его 

буферов примерно на треть, 
что было одним из ключевых 
условий для успешной реали-
зации AVX. Поскольку такое 
изменение не могло не отра-
зиться на энергопотреблении 
процессора, в противовес ему 
было сделано еще одно усовер-
шенствование, способное это 
компенсировать. Оно заклю-
чается в оптимизации мето-
да вывода результатов. Если 
раньше после выполнения ин-
струкции ее результат поме-
щался в регистровый файл, 
то теперь для этого исполь-
зуется так называемый фи-
зический регистровый файл 
(PRF, Physical Reg File), куда 
перемещаются не сами дан-
ные, а лишь указатель, соот-
ветствующий регистру, в ко-
торый записана нужная пе-
ременная.

Поскольку набор инструк-
ций AVX предполагает приме-
нение 256-разрядных реги-
стров YMM вместо 128-раз-

Желтым на блок-схеме ядра обозначены блоки, подвергнутые модернизации

Технические характеристики системных плат

Модель
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3,
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м
м

S/
PD

IF

PS
/2

MSI 
P67A-
GD65

Intel 
P67 

Express
LGA1155 ATX

DDR3 
2133/ 
1600/ 
1333/ 
1066

•/• 2 1 1 3 4 2 0,1,5,10 1 8 2 6
2 

(опт. 
+ ко-
акс.)

1 5800

Biostar 
TH67XE

Intel 
H67 

Express
LGA1155 mATX

DDR3 
1333/ 
1066

1 1 2 2 1 0,1,5,10
HDMI, 
DVI, 

DSub
1 4 2 6 1 

(опт.) 1 4000

• — есть,  — нет.

Intel в новом поко-
лении процессоров 
переименовала кэш-
память второго и тре-
тьего уровней в MLC 
(Middle Level Cache) и 
LLC (Last Level Cache) 
соответственно.

32-Кбайт кэш инструкций

Блок предсказания переходов

Запись 
адресов

Load

Контроль памяти

Кэш данных 2-го уровня (MLC)
32-Кбайт кэш данных 1-го уровня

Запись 
адресов

Порт 0 Порт 1 Порт 5 Порт 2 Порт 3 Порт 4

Запись 
данных

Планировщик

Кэш на 1500 декодированных 
микроопераций

Предварительное 
декодирование

Очередь 
инструкций

Декодеры

Назначение, переименование, 
очищение регистров

Очередное 
исполнение

Вне- 
очеред- 

ное 
исполне- 

ние

Обнуление 
регистров

48 байт за такт

Буферы 
чтения

Буферы 
чтения

ALU
ALU

ALU

JMPVI MUL

VI ADDVI Shuffle

VI ShuffleDIV

AVX FP MUL AVX FP ADD

AVX/FP Shuf

AVX/FP Bodl

AVX/FP Blend
AVX FP Blend

Буферы 
записи

Буфер пе-
реупорядо-

чения

Load
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аппаратный контроллер пи-
тания, обеспечивающий ра-
боту технологии Turbo Boost 
2.0. Кстати, Intel в новом по-
колении процессоров переи-
меновала кэш-память второ-
го и третьего уровней в MLC 
(Middle Level Cache) и LLC (Last 
Level Cache) соответственно. 
Во избежание путаницы далее 
в статье будут употребляться 
именно эти термины.

Компоненты процессора 
связаны между собой посред-
ством единой шины, постро-
енной по кольцевой тополо-
гии. Это предоставляет раз-
работчикам широкие возмож-
ности, позволяющие впослед-
ствии добавить дополнитель-
ные ядра или блоки LLC. Как 
показано на блок-схеме, бла-
годаря кольцевой шине, до-
ступ к LLC имеют не только 
ядра, но и графическая под-
система.

К он т р о л лер п а м я т и — 
дву х ка на льный. Согласно 
офи ц иа л ьной спец ифи к а-
ции, процессоры Core второ-
го поколения поддерживают 
до 32 Гбайт оперативной па-
мяти. Правда, пока не появи-
лось достоверной информа-
ции о том, когда мы увидим 
первые модули памяти DDR3 
объемом 8 Гбайт, пригодные 
для использования в настоль-
ных ПК (без буферизации и 
поддержки кодов коррекции). 
Поскольку базовая частота 
процессора теперь состав-
ляет не 133, а 100 МГц, соот-
ветствующим образом были 
изменены и множители. Как 
и раньше, официально под-
держивается память DDR3 
с частотами работы 1066 и 
1333 МГц, но большинство 
системных плат позволя-
ет выставить и более вы-
сокие множители.

Графика
Графический адаптер так-

же подвергся модернизации 
по сравнению с предыдущим 
поколением интегрированной 
графики Intel. Была добавле-
на поддержка Direct X 10.1. 
Производительность испол-
нительных блоков воз-
росла вдвое благодаря 
добавлению новых ин-
струкций, а также уве-
личению объема реги-
стрового файла, что повышает 
эффективность параллелиза-
ции вычислений. Немалова-
жен также тот факт, что гра-
фический домен получил бы-

стрый доступ к ОЗУ через кэш 
третьего уровня (LLC).

Аппаратное кодирование 
и декодирование видеодан-
ны х теперь осуществляет-
ся не шейдерными процес-
сорами, а отдельным узко-
специализированным моду-
лем. Кстати, чипсет Intel H67 
Express имеет выход HDMI 
1.4a, так что любители стерео-
скопического видео отныне 
смогут наслаждаться просмо-
тром фильмов даже на инте-
грированном адаптере.

Еще одним качественным 
улучшением, которого ожида-
ли от Intel, была, конечно же, 
поддержка программных ин-
терфейсов, обеспечивающих 
неграфические вычисления 
на ГП. Но к сожалению, пока 
такой функционал в процес-
сорах Intel отсутствует.

Turbo Boost 2.0
За работу функции Turbo 

Boost теперь отвечает аппа-
ратный мод уль PCU (Power 
Cont rol  Un it),  я в л я ющ и й-
ся частью системного аген-
та. PCU способен независи-
мо изменять питающие на-
пряжения и рабочие частоты 
графического домена и ядер. 
Еще одна особенность Turbo 
Boost версии 2.0 заключает-
ся в том, что алгоритм учи-
тывает теплоемкость систе-
мы охлаждения. Это позво-
ляет процессору при крат-
ковременной на грузке на-
столько повысить тактовую 
частоту, что потребляемая 
мощность будет превосхо-
дить паспортный термопа-
кет (TDP). Такой подход де-
лает еще более комфортной 
работу с прикладным ПО, ко-
торое большую часть време-
ни создает минимальную на-
грузку на процессор.

Модельный ряд ЦП
К настоящем у времени 

Intel выпустила на рынок пер-
вое семейство процессоров 
для настольных ПК на осно-

ве новой микроархитекту-
ры, включающее в себя де-

сять моделей. Данный мо-
дельный ряд также известен 

как процессоры Intel Core вто-
рого поколения. Стоит запом-
нить это на случай беседы с 
продавцом-консультантом. Во 
избежание путаницы между 
процессорами разных поколе-
ний маркетологи Intel исполь-
зовали проверенный прием — 
изменили число цифр в номе-

Системная плата Biostar TH67XE

Блок-схемы наборов микросхем H67 и P67 Express

Системная плата MSI P67A-GD65

24   Мир ПК  март 2011

аппаратные средства



пользовательский интерфейс 
с поддержкой мыши. Наряду 
с кнопкой OC Genie о предрас-
положенности этой систем-
ной платы к разгону свиде-
тельствует наличие на ней то-
чек контроля напряжения, к 
которым можно подключить 
мультиметр. Кроме того, MSI 
теперь использует танталовые 
конденсаторы в цепях пита-
ния ЦП и более качественные 
дроссели, чем на предыдущих 
платах. Цена платы MSI P67A-
GD65 — 5800 руб.

Системная плата Biostar 
TH67XE стоит немного дешев-
ле, чем устройство компании 
MSI; ее розничная цена состав-
ляет 4000 руб. Помимо функ-
циональности, обеспеченной 
чипсетом, плата Biostar отли-
чается наличием контроллера 
USB 3.0 и одного разъема рас-
ширения PCI. На ней распа-
яны два разъема PCI Express 
x16, однако один из них фак-
тически является портом х1 и 
разведен через РСН. На зад-
ней панели есть все современ-
ные видеовыходы, в том чис-
ле DisplayPort.

Тесты 
производительности

Компания Intel любезно 
предоставила нашему изда-
нию образец процессора Core 
i5-2500K. Для тестирования 
производительности мы со-
брали стенд, в состав которо-
го, наряду с упомянутым про-
цессором и системными пла-
тами, входили жесткий диск 
Seagate Barracuda 7200.11 
ST31500341AS емкостью 1,5 
Тбайт, блок питания Hiper HPU-
4M780PE мощностью 780 Вт и 
два модуля памяти Apacer 78. 
AAGC6. BS1 (DDR3–1333, тай-
минги 9—9—9–24, питающее 
напряжение 1,5 В). На тесто-
вый стенд была установлена 
64-разрядная ОС Microsoft 
Windows 7 Ultimate.

рах моделей ЦП. И теперь их 
снова четыре.

Среди десяти представ-
ленных процессоров есть од-
на энергосберегающая модель, 
Core i5-2500T, с термопаке-
том всего 45 Вт. Для осталь-
ных ЦП стандартным явля-
ется термопакет 95 Вт. Так-
же имеются два ЦП с разбло-
кированным множителем, ко-
торые заинтересуют любите-
лей разгона, — Core i5-2500K 
и Core i7-2600K.

Отличие моделей Core i5 и 
Core i7 заключается в объеме 
LLC, а также в поддержке тех-
нологии Hyper-Threading.

Новые п роцессоры еще 
не поступили в розничную 
продажу в России, поэтому 
мы можем привести лишь 
оптовые цены Intel для пар-
тий от 1000 шт. Самый до-
рогой процессор — Core i7-
2600K; он стоит 317 долл. А 
самый дешевый — Core i5-
2400; его цена — 195 долл. 
Процессор Core i5-2500K, ко-
торый мы протестировали, 
стоит 216 долл.

На первый квартал этого 
года запланирован выпуск 
двухъядерных процессоров 
на основе микроархитектуры 
Sandy Bridge, которые будут 
иметь еще меньшее энергопо-
требление: 17—35 Вт.

Новый разъем 
и чипсеты

Процессоры Intel Core вто-
рого поколения несовмести-
мы с набора ми микросхем 
предыд у щей серии. Нова я 
п латформа вк лючает в се-
бя два чипсета для настоль-
ных ПК: P67 Express и H67 
Express. Обе микросхемы РСН 
(Platform Controller Hub) спо-
собны обеспечить до восьми 
линий PCI Express через пор-
ты х1, х2 или х4, до 14 портов 
USB 2.0, четыре порта SATA 2 
и два — SATA 3. Обе они под-

держивают режимы RAID 0, 
1, 5, 10.

Чипсет Intel P67 Express 
предназначен для исполь-
зова ния в производитель-
ны х система х. Под держка 
и н т ег ри р ов а н ной г р афи-
ки в нем отсутствует, зато 
есть возможность подклю-
чения двух дискретных ви-
деоплат через два 8-линей-
н ы х разъема PCI Ex press. 
Соответственно микросхема 
Intel H67 Express поддержи-
вает вывод графики встро-
енного в процессор видео-
адаптера, но допускает под-
ключение лишь одной дис-
кретной видеоплаты.

Новый процессорный разъ-
ем LGA1155 по габаритам ана-
логичен LGA1156, так что, не-
смотря на несовместимость 
п роцессоров и сис т ем н ы х 
плат разных поколений, кре-
пление системы охлаждения 
осталось прежним.

Системные платы
Для проведения тестиро-

вания мы использовали две 
системные платы на разных 
наборах микросхем. Первая 
из них, MSI P67A-GD65, в дан-
ное время является «топовым» 
продуктом компании MSI. Она 
поддерживает массивы ATI 
CrossFireX и nVidia SLI, име-
ет контроллер интерфейса 
IEEE 1394, дополнительный 
контроллер SATA 3 и два кон-
троллера USB 3.0, один из ко-
торых подключается к специ-
альной панели, предназначен-
ной для установки в 3,5-дюй-
мовый отсек.

Из нового функциона ла 
обращают на себя внимание 
обновленная версия функ-
ции OC Genie, обеспечиваю-
щая разгон одним нажатием 
кнопки, а также встроенная 
операционная система Winki 3 
на основе Linux. BIOS систем-
ной платы имеет графический 

Результаты тестирования пропускной способности ОЗУ

Модель
AIDA64 Cache & Memory Benchmark, Мбайт/с SiSoftware Sandra, Гбайт/с

Чтение Запись Копирование Aggregate Memory Performance Cache/Memory Bandwidth

MSI P67A-GD65 16451 18187 17915 18,45 80,57

Biostar TH67XE 16445 18214 17901 18,13 79,85

Результаты теста FutureMark 3DMark 
Vantage, баллы

Режим Обобщающая 
оценка ГП ЦП

Entry 10358 9144 17212

Performance 1979 1527 17229

Во избежание путани-
цы между процессора-
ми разных поколений 
маркетологи Intel 
использовали про-
веренный прием — 
изменили число цифр 
в номерах моделей 
ЦП. И теперь их снова 
четыре.

Главное преимущество нового процессора, которое показали результа-
ты тестирования, — отличная пропускная способность ОЗУ. По резуль-
татам синтетических тестов, напрямую замеряющих пропускную спо-
собность, она не хуже, чем у процессоров с 3-канальным контролле-
ром памяти. 

Нам удалось заставить 
процессор работать 
стабильно при такто-
вой частоте 4,7 ГГц, 
подняв питающее 
напряжение ядер с 
номинальных 1,2 до 
1,4 В. Это очень хоро-
ший результат.
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Для наглядности мы пред-
ставили в таблице результаты 
нескольких других процессо-
ров, взятые из предыдущих 
статей.

Главное преимущество но-
вого процессора, которое пока-
зали результаты тестиро-
вания, — отличная про-
пускная способность 
ОЗУ. По результа-
там синтетиче-
ских тестов, 
на прям у ю 
з а м е р я ю -
щих пропуск-
ную способность, 
она не хуже, чем у 
процессоров с 3-ка-
нальным контроллером 
памяти. Это преимущество 
также заметно и в общих те-
стах производительности, ра-
ботающих в один поток. Там 
Core i5-2500K идет, как гово-
рится, ноздря в ноздрю с про-
цессором Core i7-980X семей-
ства Gulftown, но значитель-
но превосходит Core i7-875K се-
мейства Lynnfield. Несомнен-
но, столь значительного повы-
шения эффективности удалось 
добиться благодаря примене-
нию «умной» кольцевой шины, 
обеспечивающей минималь-
ные задержки.

Для оценки производитель-
ности интегрированного графи-
ческого адаптера был выбран 
синтетический тест FutureMark 
3DMark Vantage, в котором он 
показал весьма неплохие ре-

зультаты, сравнимые с пока-
зателями дискретных видео-
плат нижнего ценового диа-
пазона. Однако в играх, ис-
пользующих DirectX 10, кар-

тина оказалась не столь ра-
дужной. В игре Resident 

Evil 5 при отключенном 
сглаживании и разре-

шении 1280×1024 
процессор выдал 

22 кадр/с, а в 
Metro 2033 

при том же 
разреше-

нии экрана 
и м и н и ма л ь-

ных настройках 
качества — 17 кадр/с. 

Впрочем, чуда от ин-
тегрированной графики 

никто и не ожидал. Имею-
щейся производительности, 
вероятно, будет достаточно 
для не слишком ресурсоемких 
онлайн-игр, а большего от нее 
не требуется.

Разгон
После того как основная 

часть тестирования заверши-
лась, мы оценили разгонный 
потенциал процессора. Благо 
мы располагаем ЦП с разбло-
кированным множителем. Раз-
гон осуществлялся на систем-
ной плате MSI. Для охлаждения 
был применен воздушный ку-
лер Scythe Kabuto. Нам удалось 
заставить процессор работать 
стабильно при тактовой ча-
стоте 4,7 ГГц, подняв питаю-

щее напряжение ядер с номи-
нальных 1,2 до 1,4 В. Это очень 
хороший результат. Ранее ни 
один из процессоров, которые 
нам доводилось тестировать, 
не сохранял стабильность на 
столь высокой частоте при ис-
пользовании простой воздуш-
ной системы охлаждения. Оста-
ется лишь надеяться, что мо-
дели, которые скоро поступят 
в розничную продажу, по раз-
гонному потенциалу не будут 
слишком сильно отличаться 
от инженерного образца, рас-
смотренного нами.

* * *
Подведем итоги. Новый про-

цессор, который побывал в на-
шей тестовой лаборатории, сам 
по себе оказался отличной ил-
люстрацией того значитель-
ного шага на пути развития, 
который сделали инженеры 
из Intel. Помимо интеграции 
графического домена в про-
цессор, что само по себе было 
непростой задачей, наблюда-
ется прирост производитель-
ности, энергоэффективности 
и ценовой эффективности ЦП. 
Особенно радует то, что выпуск 
ЦП на основе новой микроар-
хитектуры был начат со сред-
него ценового диапазона, что 
безусловно обрадует взыска-
тельного потребителя.

Мы присуждаем процессо-
рам Intel Core второго поколе-
ния награду «Техническая ин-
новация». 

Фото: Intel

Главное преимущество 
нового процессора, 
которое показали 
результаты тестирова-
ния, — отличная про-
пускная способность 
ОЗУ. Несомненно, 
столь значительного 
повышения эффек-
тивности удалось 
добиться благодаря 
применению «умной» 
кольцевой шины, обе-
спечивающей мини-
мальные задержки.

Результаты тестирования производительности процессоров Intel
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Intel Core 
i5-2500K

MSI P67A
GD65

3,3—3,7 
(номи-
наль-
ная) 

5,45 10 223 114 453 34,46 1082 9,22 289 71 884 63 248 50035 10 302 7080 5420 9815 8026

MSI P67A
GD65

4,7 (раз-
гон) 7,43 13 925 154 102 28,12 831 6,69 209 1 000 147 87 724 55429 12 170 8331 6376 11 199 10 133

Biostar 
TH67XE

3,3—3,7 
(номи-
наль-
ная) 

5,37 10 142 113 769 33,32 1062 10,36 289 72 497 6329 49053 9477 5269 5528 6456 8286

Intel Core 
i5-655K

ASUS 
P7H57D 2,93—3,6 2,7 6319 81 739 39 1249 15 477 39 784 39 935 Н/д Н/д Н/д Н/д Н/д Н/д

Intel Core 
i7-875K

ASUS 
P7H57D

3,2—
3,46 5,05 12 602 150 346 41 1509 8 240 53 624 50 503 Н/д Н/д Н/д Н/д Н/д Н/д

Intel Core 
i7-980X

Intel 
DX58SO 3,33—3,6 8,97 25 359 330 801 34,56 1100 4,99 143 64 150 65 525 55 021 Н/д Н/д Н/д Н/д Н/д

Н/д — нет данных.
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Основной принцип объемного 
стереоскопического видения 
учитывает, что наши левый и 

правый глаз видят немного разные 
картинки, так как они разнесены при-
близительно на 6,5 см. В 3D-камере 
или компьютерной графике модели-
руется такая же ситуация — получа-
ются два изображения, немного от-
личающиеся друг от друга. В резуль-
тате левый и правый глаз восприни-
мают специально подготовленные и 
рассчитанные картинки таким обра-
зом, что мозг воспроизводит объем-
ное изображение. Если стерео сдела-
но с ошибками, оно способно вызвать 
неприятные ощущения в глазах и го-
ловную боль.

Объемное изображение получа-
ется с помощью:
• стереоскопов;
• анаглифное изображение (красно-
синие очки);

• технологии Infitec;
• шлемов виртуальной реальности 
(видеоочков);
• поляризационной технологии;
• активной технологии (затворных 
очков);
• лентикулярной (микролинзовой) 
технологии.

Стереоскопы
Принцип стереозрения был от-

крыт еще в XIX в. Тогда стали мод-
ными стереоскопы — специальные 
устройства, позволяющие ви деть 
фотографии в объеме. В то время 
они были доступны в качестве ат-
т ра к ц ионов на я рмарк а х, а в на-
чале X X в. стали очень популярны 
индивид уальные стереоскопы, ак-
тивно прода ва вшиеся в Европе и 
А мерике.

Для стереоскопа требуются две 
распечатанные картинки (левый и 

правый ракурсы), расположенные 
ря дом. Ус тройс тво позвол яе т по-
казать левый ракурс только лево-
му глазу, а правый — правому. Вы 
можете воспроизвести эту «сверх-
сложную» технологию, просто раз-
местив перегородку (лист бумаги) 
у переносицы, разделив картинки 
для разных глаз.

Анаглифное изображение
Поиск более удобных 3D-технологий 

для просмотра привел к появлению 
т ре х мерн ы х оч ков. В час т нос т и, 
бы ли созда ны а на глифные (сине-
красные) очки. При этом также вы-
водится для каждого глаза свое изо-
бражение, но уже не требуется рас-
печатывать две картинки. Они об-
рабатыва ются специа льным цве-
товым фильтром и совмещаются в 
одну. Причем предназначенное для 
левого глаза изображение больше 
смещае т с я в к расн у ю час т ь ц ве-
тового спектра, а для правого — в 
синюю.

Кстати, если посмотреть на экран 
без очков, будет видно, что картин-
ка двоится, заметны красный и си-
ний конт у ры. Сине-красные очки 
декодируют ее: так как левая крас-
ная линза обрезает синюю состав-
ляющую спектра, а правая синяя — 
красную, то каждый глаз видит толь-
ко то, что ему положено. В резуль-
тате мозг воспринимает представ-
ленное на дисплее или фотографии 
в объемном виде.

Хотя анаглифная технология и 
применяется довольно да вно, она 
не лишена определенных недостат-
ков. Так, отмечаются заметное дво-
ение объектов и искажение их цве-
та. Например, х уже отображаются 
красный и синий, поскольку соот-
ветствующий фильтр стремится их 
«отсечь». Такая технология не подхо-
дит для длительного просмотра ви-
део, поскольку устают глаза. Одна-
ко, несмотря на все минусы, ее ак-
тивно используют, чтобы смотреть 
3D-фотографии и короткие трехмер-
ные ролики, осуществлять монтаж, 
а также при проведении массовых 
мероприятий. Впрочем, сейчас име-
ются новые технологии, позволяю-
щие пол у чать объемн у ю график у 
более высокого качества.

Старые технологии 
нового века
В последнее время широкое распространение получили системы с трехмерным изображением. При-
чем оно представляет собой не просто рисунок в определенной проекции: объемные стереообъекты 
прямо-таки выскакивают из экрана. Какие технологии используются при их создании? — Глеб Усков

Иллюстрации компании «3D Лига»
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Infitec-технология
Например, сравнительно недавно 

появилась Infitec-технология. Она так-
же как анаглифная, требует исполь-
зования световых фильтров для раз-
деления ракурсов для левого и пра-
вого глаза. Но это уже должны быть 
не простые сине-красные фильтры. 
Здесь применяется более сложное 
спектральное деление цветов, а не 
на красный и синий, как в анаглиф-
ной картинке. В результате для каж-
дого глаза выводится изображение с 
цветовым смещением, но уже по все-
му спектру. Данное решение обеспе-
чивает высокое качество объемного 
изображения без двоения, а также 
практически не искажает цветопе-
редачу, хотя насыщенность немно-
го падает. Как и раньше, не требу-
ется специального экрана, поэтому 
Infitec активно применяется в кино-
театрах и на презентациях в круп-
ных компаниях.

Шлемы (видеоочки) 
виртуальной реальности

Особняком стоит на пра вление 
3D-видеоочков и шлемов виртуаль-
ной реальности. Собственно, все на-
чалось еще в 90-х годах прошлого ве-
ка со шлемов, предлагавшихся подо-
роже и покачественнее для авиасиму-
ляторов и подешевле — для игроков. 
Их функционирование базировалось 
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на принципе стереоскопии. Причем 
свою картинку для каждого глаза фор-
мировали два маленьких монитора: 
одну — для левого, другую — для пра-
вого. К сожалению, при длительном 
просмотре возникал дискомфорт, да 
и разрешение экранов было низким, 
из-за чего данная технология не по-
лучила широкого распространения. 
Однако спираль прогресса соверши-
ла новый виток, и сейчас она возвра-
щается в виде 3D-видеоочков, в стек-
ла которых встроены ЖК-мониторы. 
Ожидается, что в ближайшие годы 
повысится разрешение экранчиков 
и улучшится качество изображения. 
Кстати, на CES компания Sony проде-
монстрировала первый прототип соб-
ственных трехмерных видео очков.

Поляризационная технология
Теперь обратим внимание на по-

ляризационную 3D-технологию. В 
ней та к же выводится картинка с 
двух ракурсов на один экран, но ко-
дируются оба изображения уже с по-
мощью поляризационных, а не цве-
товых фильтров. Попытаемся объяс-
нить суть явления «на пальцах»: све-
товые волны можно поляризовать. 
Тогда они колеблются в направле-
нии, поперечном их распростране-
нию, а соответствующие фильтры 
умеют пропускать свет с определен-
ным углом наклона плоскости поля-
ризации. Например, при линейной 
поляризации фильтр для левого гла-
за поляризуется под углом 45°, для 
правого — 135°. Они поляризованы 
ортогонально друг другу, а значит, 
каждый пропускает «свою» полови-
ну световых волн. Осталось поляри-
зовать в перпендикулярных направ-
лениях видеопоток для левого и для 
правого глаза, и фильтр для каждо-
го из них пропустит только нужное 
изображение.

Чтобы не нарушить поляризацию, 
требуется специальный 3D-экран, 
причем дорогой, с серебряным по-
крытием. И это, конечно, минус дан-
ной технологии.

Поляризационные системы обыч-
но состоят из двух проекторов, на 
каждый из которых устанавливает-
ся соответствующий фильтр. Сле-
дует заметить, что в России предла-
гается еще и уникальный поляри-
зационный 3D-телевизор компании 
JVC. Кроме того, можно найти ноут-
буки и мониторы с поляризованным 
экраном (например, продукт компа-
нии Zalman представлен на с. 17 это-
го номера), однако они пока не выш-
ли на массовый рынок.

Поляризация бывает не только ли-
нейной, но и круговой. Например, в 
кинотеатрах формата IMA X исполь-
зуется линейная поляризация, а фор-
мата RealD — круговая. Поэтому не 
удастся посмотреть 3D-фильм фор-
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мата IMA X в очках, взятых в RealD-
кинотеатре.

Данная технология — самая удоб-
ная для проведения крупных массо-
вых 3D-мероприятий. Она дает объ-
емное изображение высокого каче-
ства. Причем очки могут быть бу-
мажными, а значит, легкими и недо-
рогими, не требующими контроля за 
их сохранностью.

Активная технология 
(затворные очки)

Вызывает вполне заслуженный 
интерес и активная технология (за-
творные очки). В ней стереоочки син-
хронизируются с источником изо-
бражения посредством инфракрас-
ного сигнала или каким-либо другим 
способом. Именно поэтому данное 
решение назвали активным. Здесь 
очки — устройство, имеющее источ-
ник питания. Оно непрерывно син-
хронизируется с монитором или про-
ектором. Работает все очень просто. 
Когда на экран выводится изобра-
жение для левого глаза, правый глаз 
закрывается — на очках затемняет-
ся правый ЖК-затвор. А при показе 
кадра для правого затемняется уже 
левый затвор.

При использовании такой техно-
логии не нужен специальный экран. 
Однако для получения хорошего изо-
бражения требуется удвоенная часто-
та показа кадров, поскольку необхо-
димо показать две картинки вместо 
одной за тот же промежуток времени. 
Большинство ЖК-мониторов и проек-
торов выводили изображение с часто-
той 60 Гц, но ее не хватает для ком-
фортного просмотра. Правда, некото-
рые ЭЛТ-мониторы поддерживают 120 
Гц, но их разрешение и размер экра-
на недостаточны, чтобы получалась 
удовлетворительная картинка.

Активная стереотехнология сей-
час широко распространена во всем 
мире. Массовое ее использование на-
чалось с внедрения компанией nVidia 
в 2009 г. решения 3D Vision. При его 
покупке в комплекте с затворными 
очками и монитором Samsung с ча-
стотой отображения 120 Гц пользова-
тели получили полную возможность 
смотреть трехмерные фильмы. Сей-
час поддерживаются 3D-телевизоры 
и других производителей, а также по-
явилась возможность увидеть стерео-
изображение с помощью видеоплат 
фирмы AMD. В магазины поступает 
все больше стереотехники. Практиче-
ски вся она работает с применением 
затворных очков. И это неудивитель-
но, ведь активная 3D-технология — 
оптимальное решение для дома.

Лентикулярная 
(микролинзовая) технология

Стоит отметить и лентикулярную 
технологию, не требующую специаль-

ных очков. Здесь также используется 
принцип стереоскопии для монито-
ров и телевизоров. Изображения для 
левого и правого глаза разделяются 
специальной пленкой, нанесенной 
на экран телевизора и обладающей 
определенными оптическими свой-
ствами. Микролинзы преломляют 
изображение под разными углами 
таким образом, что человек, находя-
щийся в определенной зоне просмо-
тра, получает разные картинки для 
левого и для правого глаза.

К сожалению, столь привлекатель-
ная технология пока только разви-
вается. Она еще не способна обеспе-
чить качественное изображение. У 
нее есть свои ограничения, в частно-
сти, получается не слишком хороший 
3D-эффект, ограничены зоны просмо-
тра для трехмерного изображения, да 
еще у последнего невысокое разреше-
ние (дискретность падает при увели-
чении количества зон просмотра). За-
то мониторы с ее применением при-
годятся там, где невозможно пользо-
ваться стереоочками: для рекламы в 
торговых центрах, на стереовыстав-
ках в музеях и в других местах с боль-
шим потоком посетителей.

Кстати, в 2010 г. появилась ин-
тересная новинка — стереопринтер 
Fujifilm, печатающий объемные фо-
тографии, покрытые лентикулярной 
пленкой. На них стереоизображение 
можно увидеть и без специальных оч-
ков, причем выглядит оно достаточно 
привлекательно. Это удалось реали-
зовать, потому что фотопечать имеет 
более высокое разрешение, чем лин-
зовый растр 3D-телевизоров. Но в це-
лом распечатки, полученные на та-
ком принтере, имеют те же преиму-
щества и недостатки, что и лентику-
лярные телевизоры

* * *
И под конец стоит отметить неко-

торые интересные особенности сте-
реоизображения:
• Качество его получается выше, чем 
картинок, из которых оно образова-
но, поскольку ошибки одного ракурса 
сглаживаются за счет второго.
• Следует помнить, что для стерео-
картин критично разрешение: каче-
ство 3D-эффекта значительно улуч-
шается при увеличении разрешения 
системы отображения.
• Размер экрана также имеет значе-
ние. Если вы смотрите 3D-фильм на 
мониторе, то как бы заглядываете в 
окно, а если на большом телевизоре 
или проекционном экране, то глубо-
ко погружаетесь в трехмерный мир. 
Именно поэтому в кинотеатрах фор-
мата IMAX 3D делаются такие огром-
ные 3D-экраны, чтобы и х края не 
ограничивали обзор. 
Об авторе: Глеб Усков, директор ком-
пании «3D Лига» (www.3dliga.ru).
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Попытки передать объем-
ное изображение с помо-
щью обычного монито-

ра или телевизора предприни-
мались неоднократно. Правда, 
до сих пор все эти эксперимен-
ты не доходили до широких по-
требительских масс. Да, бы-
ла создана видеокарта nVidia 
TNT-2 с 3D-очками в комплек-
те, выпускался ноутбук Sharp 
Actius RD3D, но популярными 
эти устройства так и не стали. 
Конечно, виной тому не техно-
логии, а малые (по нынешним 
меркам) мощности и низкая 
пропускная способность шин 
устройств тех лет. Увы, тог-
да они просто не обеспечива-
ли нормального изображения. 
Впрочем, теперь ситуация явно 
начинает меняться — 3D стало 
доступным сперва в кинотеа-
трах, а затем и для индивиду-
ального потребителя. Снача-
ла появились мониторы и те-
левизоры, поддерживающие 
эту интересную технологию, 
а затем и ноутбуки. Хотя по-
ка таких моделей разработано 
не очень много, мы все же ре-
шили протестировать четыре 
подобных устройства и выяс-
нить, что предлагают произ-
водители искушенному поль-
зователю.

ASUS G53Jw
Предельно агрессивный ди-

зайн, чем-то напоминающий 
формы известного американ-
ского бомбардировщика, — вот 
что приходит в голову при пер-
вом взгляде на этого «монстра». 
Впрочем, ничего удивительно-
го, ведь данный ноутбук создан 
специально для заядлых игро-
ков. Матово-черный цвет, пря-
мые рубленые грани и острые 
углы призваны показать, что 
компьютер «заряжен» до пре-
дела и готов к виртуальным 
сражениям.

Внутри все так же привле-
кательно: полноразмерная кла-
виатура с цифровым блоком, 
матовая площадка для запя-
стий, большая сенсорная па-
нель, расположенная с неболь-
шим сдвигом влево.

Стоит признать, что клави-
атурный блок, как, впрочем, и 
остальные компоненты, про-

работан очень хорошо. Рас-
кладка традиционная. Нажи-
мать на клавиши легко и удоб-
но. К тому же они достаточно 
крупные, так что при наборе 
не промахнешься. Еще одно 
достоинство клавиатуры — 
отключаемая подсветка. Од-
нако из-за нее производите-
лю пришлось пойти на опре-
деленный компромисс. Так, 
все обозначения на кнопках 
нанесены одним цветом, в от-
личие от привычной трехцвет-
ной символики на других но-
утбуках компании.

Сенсорная панель также 
не требует привыкания, да и 
«мышиные» кнопки не вызы-
вают каких бы то ни было на-
реканий. В общем, эргономи-
ка здесь на высоте.

Глянцевый 15,6-дюймо-
вый экра н с разрешением 
1366×768 точек обладает отлич-
ными яркостью и контрастно-
стью. Все цвета сочные и насы-
щенные — работать с текстом 
или смотреть фотографии на 
таком дисплее очень приятно, 
хотя при попадании на экран 
солнечных лучей или света от 
сильного источника монитор за-
метно блекнет. Кстати, для ре-

ализации стереоскопического 
изображения была применена 
технология nVidia 3D Vision. На-
ши испытания с тестовым на-
бором слайдов показали дей-
ствительно глубокий простран-
ственный эффект.

Начинка также достаточ-
но мощная: четырехъядерный 
1730-MГц процессор Intel Core 
i7-740QM, дискретный видео-
адаптер nVidia GeForce GTX 
460M, 8-Гбайт ОЗУ, Blu-ray-
дисковод. В общем, если это пока 
еще и не полный идеал для за-
взятого геймера, то, по крайней 
мере, уже где-то близко.

А вот рекордов автономной 
работы от этой модели ждать не 
стоит. Впрочем, результат все 
равно вполне достойный: заяв-
ленные производителем 2 ч но-
утбук честно отработал в режи-
ме чтения — не так уж и плохо 
для настольной машины.

HP Envy 17 3D 
Свою новую модель компа-

ния Hewlett-Packard позицио-
нирует в качестве ноутбука для 
развлечений. Основные ее цве-
та — черный и серебристый. 
Корпус изготовлен очень каче-
ственно, он производит впечат-
ление твердого и монолитного. 
Его верхняя крышка покрыта 
лаком, под которым скрыва-
ется причудливый узор цве-
та металлик. В общем, дизай-
неры поработали на славу — 
этот отнюдь не портативный 
компьютер выглядит солид-
но и привлекательно.

Материал крышки доволь-
но прочный. Экран хорошо 
удерживается, так что ника-
ких колебаний при надавли-
вании на внешнюю сторону 
монитора не происходит. Как 
и у большинства других совре-
менных моделей, у этой замок 
или защелка отсутствует, но-
утбук открывается просто дви-
жением руки.

Ла к на несен не т ол ько 
сверху — внутренняя поверх-
ность также глянцевая, что не 
слишком практично. Клавиа-
тура, снабженная цифровым 
блоком, достаточно хороша. 

Кнопки большие, ход у них 
мягкий и в то же время 

отчетливый. Кроме то-
го, пользователю на-

верняка понравится 
задняя подсветка 
кнопок, позволя-
ющая комфортно 

работать даже в полной 
темноте.

Иллюзия объема
Тестирование 3D-ноутбуков. — Вадим Логинов

Глянцевый 15,6-дюй-
мовый экран с разре-
шением 1366×768 то-
чек обладает отлич-
ными яркостью и кон-
трастностью
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Дисплей с диагона-
лью 15,6 дюйма и раз-
решением 
1366×768 точек имеет 
отличные насыщен-
ность и контраст-
ность. Углы обзора 

также неплохи, но, 
как и у других но-
утбуков, при суще-
ственном измене-
нии угла откры-
тия крышки они 
начинают ин-
вертироваться

чинают инвертиро-
ваться.

Здесь за получе-
ние объемного изобра-

жения отвечает nVidia 
3D Vision. Поставляемые 

в комплекте очки рабо-
тают на основе «затвор-

ного» принципа. В линзы 
встроены жидкокристал-

лические затворы, каждый 
из которых производит 60 

циклов открывания/закры-
вания в течение секунды для 

правого и левого глаза. Сле-
довательно, для успешной ра-
боты необходима матрица с 
частотой обновления не ни-
же 120 Гц, и это существенно 
усложняет (и удорожает) кон-
струкцию. Что же касается ка-
чества воспроизведения объ-
емных изображений, то для 
неискушенного пользователя 
оно просто великолепно, хо-
тя со временем глаза устают и 
становится заметным харак-
терное мерцание.

За работу в автономном ре-
жиме отвечает 6-элементная 
аккумуляторная батарея емко-
стью 4400 мА·ч. К сожалению, 
длительного времени жизне-
деятельности от нее ожидать 
не стоит — при максимальной 
нагрузке ноутбук продержал-
ся чуть меньше 50 мин, а в ре-
жиме чтения немногим больше 
2 ч. Впрочем, если понизить яр-
кость дисплея, то на стандарт-
ный 90-минутный фильм его 
должно хватить.

Acer 
Aspire 5745DG 

Выглядит этот аппарат впол-
не обыденно, обликом он мало 
чем отличается от привычно-
го устройства линейки Aspire. 
Несмотря на его «домашнее» 
предназначение, дизайнеры 
не стали использовать агрес-
сивных вставок и кричащих 
цветов, а ограничились клас-
сической черно-серебристой 
гаммой. Зато качество сбор-
ки очень хорошее — ничего не 
скрипит и не шатается. При 
сдавливании верхняя крыш-
ка немного прогибается, но это 
никоим образом не отражает-

ся на дисплее — не возника-
ет ни пятен, ни радуж-
ных разводов.

Клавиатура, снабжен-
ная цифровым блоком, зани-

мает практически всю сред-
нюю часть перед-

ней панели. Раз-
меры кнопок та-
ковы, что можно 

Что же касается недостат-
ков, то стоит отметить чрез-
мерно узкие кнопки стрелоч-
ного блока. К счастью, все 
остальные клавиши удобно-
го размера.

Темная сенсорная панель 
довольно большая, поэтому ни 
ее использование, ни прокру-
чивание текста дискомфорта 
не вызывают. Особенностью 
указателя является поддержка 
функции Multitouch. Благода-
ря ей возможны не только вер-
тикальный и горизонтальный 
скроллинг, но и перемещение 
и вращение изображений, уда-
ление и приближение объектов 
и пр. А вот отдельных «мыши-
ных» клавиш нет — они выпол-
нены заодно с панелью и отде-
лены от нее специальной мар-
кировкой.

Ноутбук снабжен глянце-
вым дисплеем Full HD HP Ultra 
Brightview Infinity с диагона-
лью 17,3 дюйма и разрешени-
ем 1920×1080 точек. Яркость его 
вполне достаточна, подсветка 
экрана равномерная, углы об-
зора по горизонтали также хо-
роши. Вертикальные чуть ху-
же — для нормальной работы 
приходится подстраивать поло-
жение крышки. Стереоскопиче-
ское изображение достигается 
благодаря применению техно-
логии AMD HD3D, традицион-
но соперничающей с nVidia 3D 
Vision. Впрочем, она основана 
на том же самом принципе — 
«затворные» очки и высокая ча-
стота обновления экрана.

Аппаратная начинка так-
же достойная: 1,6-ГГц процес-
сор Intel Core i7-720QM, 6-Гбайт 
ОЗУ и два 750-Гбайт жестких 
диска. Видеоадаптер, конеч-
но, дискретный, выполненный 
на базе ATI Mobility Radeon HD 
5850 с 1 Гбайт собствен-
ной памяти типа DDR5. 
Естественно, не забыты 
и беспроводные интер-
фейсы Wi-Fi и Bluetooth, а 
также встроенная камера 
для проведения видеокон-
ференций.

Ем к о с т ь а к к у м ул я т о -
ра составляет 4400 мА·ч, что 
позволяет ноутбуку прорабо-
тать в режиме чтения около 
2 ч. К сожалению, в играх все 
не столь радужно — 40 мин, и 
не более того.

Toshiba Satellite A665-3DV
Внешне аппарат чрезвы-

чайно похож на предыдущие 
модели — те же линии и та же 
цветовая гамма. Как и прежде, 

здесь присутствует глянец, хотя 
это и не слишком практично. 
Однако нужно признать, вы-
глядит модель более чем не-
плохо. Подчеркивают при-
влекательность и округлые 
углы, которые помимо то-
го, что несут декоратив-
ную функцию, позволя-

ю т избе-
жать лишне-

го трения, когда ноутбук вы-
нимают из портфеля.

Глянцевая клавиатура очень 
удобна для печати, однако при 
ярком освещении буквы на ней 
практически нечитаемы. Впро-
чем, если включить встроенную 
подсветку, данный недостаток 
становится не столь актуаль-
ным. А вот тактильные ощу-
щения выше всяких похвал: 
при нажатии на клавишу ощу-
щается ее легкое сопротивле-
ние и слышится тихий щел-
чок. Сенсорная панель также 
вполне пригодна к использова-
нию, особенно после тонкой на-
стройки, да и «мышиные» кноп-
ки просто безупречны.

Д исп лей с д иа г она л ью 
15,6 дюйма и разрешением 
1366×768 точек имеет отличные 
насыщенность и контрастность. 
Углы обзора также неплохи, но, 
как и у других ноутбуков, при 
существенном изменении угла 
открытия крышки они на-

Ноутбук снабжен 
глянцевым дисплеем 
Full HD HP Ultra 
Brightview Infinity с 
диагональю 17,3 дюй-
ма и разрешением 
1920×1080 точек. Яр-
кость его вполне до-
статочна, подсветка 
экрана равномерная, 
углы обзора по гори-
зонтали также хоро-
ши
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запросто печатать слепым ме-
тодом. К тому же они на ред-
кость удобные. Нажатие мяг-
кое, никаких щелчков.

Под клавиатурой располо-
жена довольно большая сен-
сорная панель, смещенная 
влево. Пользоваться ею впол-
не комфортно, хотя «мыши-
ные» кнопки не очень понра-
вились — они несколь-
ко туговаты.

Глянцевый экран 
обладает отличными 
яркостью и контраст-
ностью, все цвета соч-
ные и насыщенные. 
Горизонтальные углы 
достаточно велики, 
чего не скажешь о 
вертикальных — 
даже при неболь-
ши х откло-
нениях 

крышки цветопередача начи-
нает меняться. Как и у преды-
дущей модели, здесь за вос-
произведение объемного изо-
бражения отвечает nVidia 3D 
Vision. Следовательно, в каче-
стве видеоадаптера выступа-
ет GeForce GT 425M.

Разумеется, смотреть филь-
мы и играть в игры, надев оч-
ки 3D Vision, довольно инте-

ресно, хотя по большо-
му счету видеоадап-
тер, установленный 

в модели, с полноцен-
ным ускорителем на-

стольного ПК тягать-
ся просто не в состоя-
нии. А ведь для каче-

ственной реализации 
3D-режима требуется 

вдвое увеличить число 
FPS, которых и так хро-

нически недостает.
Время автономной 

работы, обусловленное 
применением аккумуля-

тора емкостью 9000 мА·ч, 
для аппарата подобного клас-

са достаточно велико. Так, при 
максимальной загрузке ноут-

бук смог продержаться без под-
зарядки около 2 ч, тогда как в 
режиме чтения результат до-
стиг значения 4 ч 48 мин. При-
знаться, для «настольника» это 
более чем неплохо.

* * *
Итак, протестировав четы-

ре 3D-ноутбука, представлен-
ных ведущими производителя-
ми, можно признать, что кон-
цепция объемного изображе-
ния постепенно приходит и в 
этот сектор.

Что же касается наших пред-
почтений, то мы решили выде-
лить модель HP Envy 17 3D. В 
ней наиболее удачно сочетаются 
качественная матрица FullHD, 
отличная производительность 
и неплохая реализация стерео-
скопического режима. Поэто-
му данное устройство по праву 
заслужило награду «Выбор ре-
дакции». А вот «Лучшей покуп-
кой» мы посчитали Acer Aspire 
5745DG — на наш взгляд, имен-
но он обладает оптимальным 
соотношением цены и функци-
ональности. 

Характеристики ноутбуков

Модель
Оценка 
«Мира 
ПК», 

баллы

Цена, 
руб. Процессор

Оперативная 
память, 

Мбайт/тип

Жесткий 
диск, 
Гбайт

Дисплей, 
дюймы/

разрешение, 
точки

Графический 
адаптер

Емкость 
батареи, 

мА·ч
Операционная 

система
Размеры, 

мм
Масса, 

г

HP Envy 
17 3D 

95 68 000
1600МГц  

Intel Core i7 
720QM

6144/DDR3
1066 750+750 17,3/1920×1080 AMD Radeon 

HD5850 4400
Microsoft 
Windows 
7 Home 

Premium
416×275×39 3400

ASUS 
G53Jw 95 66 000

1730МГц  
Intel Core i7 

740QM
8192/DDR3

1066 1000 15,6/1366×768 nVidia GeForce 
GTX 460M 5200

Microsoft 
Windows 
7 Home 

Premium
391×297×50 3600

Toshiba 
Satellite 
A665-
3DV

95 55 000
1730МГц  

Intel Core i7 
740QM

4096/DDR3
1066 500 15,6/1366×768 nVidia GeForce 

GTS 350M 4400
Microsoft 
Windows 
7 Home 

Premium
380×254×38 2750

Acer 
Aspire 
5745DG 95 40 800

2530МГц  
Intel Core i5 

460M
4096/DDR3

1066 640 15,6/1366×768 nVidia GeForce 
GT 425M 9000

Microsoft 
Windows 
7 Home 

Premium
379×250×34 2600

Результаты тестирования

Модель

MobileMark 2007, время 
автономной работы, мин

3DMark06, 
баллы

PCMark 
Vantage, 
баллы

Тесты в реальных игровых приложениях, кадр/с при 
разрешении 1280×720 точек

S.T.A.L.K.E.R.: Call of 
Pripyat (Benchmark 

Tool, DirectX 11, 
No AA, No AF, Max 

Details)

Crysis (Buildin 
Benchmark, DirectX 
10, No AA, No AF, 
Max Details, Patch 

1.2.1)

Dirt 2 (DirectX 11, No 
AA, Max Details)

чт
ен

ие

пр
ои

зв
од

и-
те

ль
но

ст
ь

HP Envy 17 3D 121 40 7713 6395 35 18,7 41,85
ASUS G53Jw 115 34 7627 6421 36,5 18,6 40,1
Toshiba Satellite 
A665-3DV 122 49 7580 6418 35 19,2 42,8

Acer Aspire 5745DG 288 118 5630 6244 23 15,2 35,1

Глянцевый экран об-
ладает отличными 
яркостью и контраст-
ностью, все цвета 
сочные и насыщен-
ные 
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С момента последней п ублика-
ции проведенного на ми пол-
ноценного сравнительного те-

стирования модулей памяти прошел 
довольно большой отрезок времени. 
За истекший период производители 
микросхем успели обновить техпро-
цесс да и объемы производства DDR3 
выросли, что позволило памяти это-
го типа окончательно вытеснить с 
рынка устаревшую DDR2. Кроме то-
го, значительно снизились цены на 
быстрые модули памяти с рабочей ча-
стотой около 2 ГГц, которые ранее бы-
ли актуальны в основном для аудито-
рии энтузиастов, увлеченных экстре-
мальным разгоном. Так что при со-
ставлении конфигурации настольно-
го ПК разумно будет уделить должное 
внимание выбору быстрых модулей 
памяти, а не ограничиваться стан-
дартными DDR3-1066/1333.

Мы собрали для тестирования не-
сколько двухканальных комплектов 
модулей памяти DDR3 объемом по 2 
Гбайт. При этом мы отдавали пред-
почтение комплектам ценой не выше 
4500 руб., однако в обзор вошли и не-
сколько более дорогих продуктов.

Методика тестирования
Наибольший интерес в качестве 

стенда для оценки пропускной способ-
ности ОЗУ у нас вызвала система на 
основе нового процессора Intel микро-
архитектуры Sandy Bridge. Очевидно, 
что данная платформа будет популяр-
на в текущем году, несмотря на задерж-
ку в поставке системных плат, связан-
ную с обнаруженной ошибкой в чипсе-
тах шестой серии. Кроме того, как пока-
зало проведенное нами тестирование, 
новые ЦП Intel работают с памятью го-
раздо быстрее, чем процессоры преды-

дущего поколения, и нам было интерес-
но глубже изучить их потенциал.

В ходе тестирования мы использова-
ли два тестовых стенда. Первый из них 
был основан на процессоре Intel Core 
i5-2500K и системной плате Gigabyte 
P67A-UD5, а второй включал в себя ЦП 
предыдущего поколения Intel Core i7-
870 и системную плату MSI P55-GD85. 
В остальном конфигурация стендов не 
различалась: были использованы про-
цессорный кулер Scythe Kabuto, жест-
кий диск Seagate Barracuda 7200.11 
ST31500341AS емкостью 1,5 Тбайт, 
блок питания Hiper HPU-4M780PE 
мощностью 780 Вт и видеоплата ASUS 
ENGTX295/2DI/1792MD3.

На обоих стендах была использо-
вана одна копия 64-разрядной опера-
ционной системы Windows 7 Ultimate, 
благо драйверы чипсетов у Intel уни-
версальные.

Технические характеристики модулей памяти DDR3

Модель Оценка «Мира 
ПК», баллы

Номинальная 
частота, МГц Тайминги Питающее 

напряжение, В
Поддержка 

ХМР
Ориентировочная 

цена, руб.

Silicon Power SP004GBLYU213S2B 90 2133 910924 1,65 • 3750

Geil GUP34GB2000C9DC 88 2000 99927 1,65 • 4000

Kingmax FLKE85F-B8KJAA 86 2200 10101030 1,50 • 4300

Kingston KHX2133C9D3T1K2/4GX 85 2133 99927 1,65 • 5600

Transcend TS256MLK64V3N 85 1333 99924 1,50 2240

Transcend TX2000KLU-4GK 85 2000 99924 1,65 • 4400

Geil GB34GB1600C9DC 83 1600 99928 1,60 • 3400

Geil GET34GB2000C6DC 82 2000 69624 1,65 • 6000

• — есть,  — нет.
В тестировании принимали участие комплекты, состоящие из двух модулей памяти объемом по 2 Гбайт.

Сравнительное тестирование комплектов модулей памяти DDR3. 
 — Виталий Пряхин

Фото: Денис Борисов-Рис

Эволюция
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Для измерения пропускной способ-
ности ОЗУ мы очень давно применя-
ем тест из диагностического пакета 
Lavalys Everest Ultimate Edition. В кон-
це прошлого года этот программный 
продукт был переименован в AIDA64. 
Его разработкой теперь занимается 
не Lavalys, а компания FinalWire, об-
разованная в 2010 г. в Венгрии. Кста-
ти, «новым» имя этого программного 
продукта можно назвать лишь отно-
сительно, ведь предшественником 
Everest была бесплатная програм-
ма AIDA32.

Помимо AIDA64, мы также использо-
вали тест пропускной способности ОЗУ 
из пакета SiSoftware Sandra 2010.

При оценке образцов учитывались 
не только результаты тестов произво-
дительности, но и соотношение це-
на/качество.

Все модули памяти, участвующие в 
обзоре, за исключением стандартизиро-
ванной памяти компании Transcend, име-
ют профили XMP (Intel Extreme Memory 
Profile). При установке в систему на осно-
ве процессора Core i5-2500K такая па-
мять не всегда работала в номиналь-
ном режиме, предусмотренном произ-
водителем. Дело в том, что для дости-
жения номинальной частоты профили 
ХМР подобных модулей часто предпо-
лагают регулировку не только множи-
теля памяти, но и базовой частоты си-
стемы. В случае с Intel Sandy Bridge по-
следнее чревато потерей стабильности 
системы из-за особенностей архитекту-
ры процессора. При активации «опасно-
го» профиля ХМР BIOS системной пла-
ты Gigabyte P67A-UD5 автоматически 
подбирает наиболее близкий к требу-
емому режим, чтобы получить макси-
мальную пропускную способность, не 
изменяя базовой частоты. К примеру, 
память с паспортной частотой 2200 
МГц при установке в стенд с процессо-
ром Intel Sandy Bridge работала на ча-
стоте 2133 МГц.

Transcend TS256MLK64V3N D
Для ощущения масштаба мы вклю-

чили в обзор один комплект памяти, со-
ответствующий по техническим харак-
теристикам стандарту JEDEC. Прода-
ются модули памяти TS256MLK64V3N 
не комплектом, а по одному.

Несмотря на то что эти модули па-
мяти вполне ожидаемо показали са-
мый низкий результат в тестах, они 
получили у нас среднюю оценку, по-
скольку их цена компенсирует недо-
статок производительности.

Transcend TX2000KLU-4GK F
Модули памяти с номинальной ча-

стотой 2000 МГц оказались наименее 
удобными для использования в си-
стемах с новыми процессорами Intel. 
Ближайший доступный множитель 
дает частоту 1866 МГц. Впрочем, не-
смотря на потерю по частоте, произ-
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водительность этой памяти на стенде 
с процессором Sandy Bridge все равно 
оказалась выше, чем в системе со ста-
рым процессором.

К о м п л е к т  п а м я т и  T r a n s c e n d 
TX2000KLU-4GK показал удовлетвори-
тельные результаты в тестах, хотя в об-
зоре присутствуют и более дешевые ком-
плекты с аналогичной скоростью.

Kingston 
KHX2133C9D3T1K2/4GX G

А вот с одним из восьми протести-
рованных комплектов памяти система 
на основе процессора Core i7-870 рабо-
тать стабильно наотрез отказалась. В 
списке совместимости, опубликован-
ном на сайте производителя систем-
ной платы, комплект модулей памя-
ти Kingston KHX2133C9D3T1K2/4GX 
не значится. Надеемся, что этот недо-
статок будет устранен в одной из бу-
дущих версий прошивки BIOS.

Эти модули памяти, наряду с основ-
ным профилем ХМР, имеют и дополни-
тельный. В нем прописана рабочая ча-
стота 2000 МГц и чуть меньшие тай-
минги. Данный комплект памяти обе-

спечивает высокую пропускную спо-
собность, но и стоит значительно до-
роже конкурентов, за что получил от 
нас среднюю оценку.

Geil GET34GB2000C6DC H
Ком п лект па м яти Gei l GE T 34-

GB2000C6DC — самый дорогой в дан-
ном обзоре. При этом по пропускной 
способности он занимает третье ме-
сто. С учетом большой разницы в це-
не с остальными продуктами в обзо-
ре, итоговая оценка получилась до-
вольно низкой.

Geil GUP34GB2000C9DC J
Второй комплект модулей памя-

ти компании Geil лишь незначитель-
но отличается от предыдущего номи-
нальными значениями таймингов. 
Здесь они равны 9-9-9-27 вместо не-
привычных 6-9-6-24. На производи-
тельности это изменение сказывает-
ся не критично, а стоит комплект Geil 
GUP34GB2000C9DC ровно в 1,5 раза 
дешевле предыдущего продукта, бла-
годаря чему и занимает второе место 
в нашем обзоре.

Geil GB34GB1600C9DC K
Эти модули памяти выделяются сво-

им интересным оформлением. Обыч-
но дорогую память можно внешне от-
личить от дешевой по блестящему ра-
диатору необычной формы. Поскольку 
Geil GB34GB1600C9DC не снабжены 
радиаторами, разработчики исполь-
зовали сам текстолит для того, чтобы 
придать модулям уникальный вид. На 
плате медью в свободных местах меж-
ду чипами DDR3 нарисованы языки 
пламени. Кроме того, в верхних углах 
платы имеются красные светодиоды. 
Если у вас корпус с прозрачной стен-
кой, такие модули памяти будут вы-
глядеть весьма эффектно.

К сожалению, при оценке мы не учи-
тывали внешний вид устройств.

Kingmax FLKE85F-B8KJAA L
Не так давно без радиатора могли 

обходиться только стандартизиро-
ванные модули памяти, работающие 
на частотах не более 1333 МГц. В по-
следнее время, благодаря усовершен-
ствованию технологии производства 
микросхем и, следовательно, сниже-
нию энергопотребления памяти, появ-
ляются и производительные модули, 
не нуждающиеся в радиаторах. Ком-
пания Kingmax решила пойти в этом 
направлении чуть дальше и примени-
ла для охлаждения микросхем техно-
логию, которую можно назвать ком-
промиссным решением между есте-
ственным теплорассеиванием и ме-
таллическим радиатором. На микро-
схемы модулей памяти, которые мы 
протестировали, нанесено специаль-
ное покрытие, внешне похожее на лак. 
Оно, если верить производителю, по-
вышает теплоотдачу поверхности на 
10 %. Свою технологию «нанотепло-
рассеивания» Kingmax позициони-
рует как полноценную замену ради-
атору. Стоит заметить, что энергопо-
требление у модулей памяти Kingmax 
FLKE85F-B8KJA A сравнительно не-
большое, несмотря на высокую часто-
ту работы, ведь питающее напряже-
ние всего лишь 1,5 В.

При цене 4300 руб. продукт компа-
нии Kingmax делит первое место по про-
изводительности с изделиями произ-
водства Silicon Power и Kingston.

Silicon Power 
SP004GBLYU213S2B c

Модули памяти компании Silicon 
Power получают от нас награду «Вы-
бор редакции», поскольку при луч-
ших результатах в тестах производи-
тельности они имеют весьма привле-
кательную цену. Так же как и модули 
памяти Kingston, SP004GBLYU213S2B 
имеют дополнительный профиль ХМР. 
Но в данном случае он обеспечивает 
частоту еще выше номинальной — 
2286 МГц. Тайминги в обоих профи-
лях идентичны. 

Результаты измерений пропускной способности ОЗУ в системе с 
процессором Intel Core i5-2500K

Модель

AIDA64 Cache and Memory 
benchmark, Мбайт/с

SiSoftware 
Sandra 2010, 

Aggregate 
memory 

performance, 
Гбайт/с

Чтение Запись Копирование

Silicon Power SP004GBLYU213S2B 20758 18149 20633 28,37

Geil GUP34GB2000C9DC 19538 17900 19871 25

Kingmax FLKE85F-B8KJAA 20598 18145 20698 28

Kingston KHX2133C9D3T1K2/4GX 20665 18147 20529 28,33

Transcend TS256MLK64V3N 15499 16765 15033 16,36

Transcend TX2000KLU-4GK 19541 17902 19865 25

Geil GB34GB1600C9DC 17902 17504 18929 21,72

Geil GET34GB2000C6DC 20074 17906 20135 25,27

Результаты измерений пропускной способности ОЗУ в системе с 
процессором Intel Core i7-870

Модель

AIDA64 Cache and Memory 
benchmark, Мбайт/с

SiSoftware 
Sandra 2010, 

Aggregate 
memory 

performance, 
Гбайт/с

Чтение Запись Копирование

Silicon Power SP004GBLYU213S2B 16378 13340 18230 24,17

Geil GUP34GB2000C9DC 16963 15912 19896 22,68

Kingmax FLKE85F-B8KJAA 16995 13651 18212 24,64

Kingston KHX2133C9D3T1K2/4GX Н/д Н/д Н/д Н/д

Transcend TS256MLK64V3N 12713 10904 14019 15,14

Transcend TX2000KLU-4GK 17018 15918 18638 22,64

Geil GB34GB1600C9DC 16258 13714 16147 19,33

Geil GET34GB2000C6DC 17385 15914 18001 23,18

Н/д — нет данных.
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Итак, пару месяцев на-
зад мы уже обсужда-
ли планшетные ком-

пьютеры, предназначенные 
для выполнения широкого 
круга задач (см. «Мир ПК», 
№ 1/11). Однако время не сто-
ит на месте — появляются 
новые модели и снижается 
стоимость прежних хитов. 
В общем, давайте разберем-
ся, как изменяется ситуа-
ция на пока еще только за-
рождающемся рынке «план-
шетников». Мы решили про-
тестировать пять новых мо-
делей и познакомить чита-
телей с их достоинствами и 
недостатками.

Archos 5 Internet Tablet
Компания Archos знако-

ма российскому потребите-
лю по различным мультиме-
дийным устройствам. Но ее 
конек — портативные муль-
тимедиакомбайны. Впрочем, 
планшетные компьютеры 
также предназначены для 
развлечений. Естественно, 

что этот производитель не 
мог допустить, чтобы в спи-
ске его продукции не было 
подобных устройств, и по-
тому на свет появилась мо-
дель Archos 5 Internet Tablet, 
работающая под управле-
нием ОС Android.

Внешний вид данного ап-
парата без всякого преуве-
личения можно назвать не 
только симпатичным, но и 
стильным. Его задняя па-
нель выполнена из метал-
ла, он имеет скругленные 
края и черную глянцевую 
поверхность. А почти всю 
его переднюю панель, ко-
нечно, занимает большой 
экран.

Качество сборки корпуса 
неплохое, но до идеала ему 
далеко. При сильном сдав-
ливании он ощутимо про-
гибается. Не понравилась и 
маркость — на наш взгляд, 
устройство, которое нужно 
держать в руках, не должно 
собирать на себя отпечат-
ки пальцев.

Сенсорный дисплей с ди-
агональю 4,8 дюйма, выпол-
ненный по резистивной тех-
нологии, не оставляет нега-
тивных впечатлений. Его яр-
кость и контрастность впол-
не приемлемые, углы обзора 
также неплохие. Есть встро-
енный датчик положения, 
так что при повороте устрой-
ства ориентация экрана ав-
томатически изменяется с 
портретной на ландшафт-
ную и наоборот. А вот раз-
решение дисплея составля-
ет 800×480 точек, поэтому 
иногда возникают пробле-
мы, связанные с совмести-
мостью программ. В част-
ности, некоторые прило-
жения отображаются не на 
весь экран, а лишь в неболь-
шом окне. Да и к датчику у 
нас возникли определенные 
претензии. К сожалению, 
четкость позиционирова-
ния оказалась не слишком 
удовлетворительной — ино-
гда устройство приходится 
хорошенько потрясти, что-

бы оно правильно 
распознало поло-

жение.
Основной ор-

ган управления — 
сенсорный экран. 

Причем, несмо-
тря на то что сти-

лус поддерживает-
ся, в комплекте по-

ставки его нет. Для регу-
лирования громкости слу-
жит сдвоенная качелька, 
расположенная сверху. Ря-
дом с ней размещена кноп-
ка включения/выключения 
устройства.

Кстати, есть еще одна 
удобная «фишка» — спрятан-
ная в корпусе подставка, с по-
мощью которой модель мож-
но поставить на стол.

Работает аппарат под 
управлением ОС Android 1.5. 
Причем поверх стандартной 
оболочки установлена фир-
менная надстройка, как в 
обычном плеере Archos. На-
зывается она виджетом и 
представляет собой специа-
лизированное меню, позво-
ляющее управлять просмо-
тром видео и фотографий, а 
также прослушиванием му-
зыки и радио. Естествен-
но, поддерживается множе-
ство разнообразных форма-
тов, таких как MPEG-4 HD, 
MPEG-2, H.264 HD, WMV, 
MKV, M-JPEG и пр.

С коммуникациями так-
же все в полном порядке — 
есть Wi-Fi b/g/n и Bluetooth. 
Ни ка к и х п роблем с под-
ключениями у нас не воз-
никло — планшет с легко-
стью нашел и беспроводную 
точку доступа, и Bluetooth-
гарнитуру.

А вот с автономностью 
у этой модели оказалось не 
очень хорошо: в режиме чте-
ния она продержалась лишь 
чуть больше 3 ч, так что да-
леко от розетки с ней лучше 
не удаляться.

Dell Streak
Компания Dell предста-

вила свое видение интернет-
планшета, предложив аме-
риканскому потребителю 
устройство под название 
Streak. Честно говоря, уди-
вительно, что оно не толь-
ко нашло своего покупате-
ля, но и вызвало настоящий 
ажиотаж, ведь конкуриро-
вать модели пришлось не с 
кем-нибудь, а с самой «яблоч-
ной» корпорацией.

Для Интернета 
и не только
Дополняем предыдущий обзор планшетных компьютеров. 
 — Вадим Логинов

весна 11 хитов 2011

Внешний вид данного аппарата без всякого преувеличения можно на-
звать не только симпатичным, но и стильным. Его задняя панель выпол-
нена из металла, он имеет скругленные края и черную глянцевую по-
верхность. 

38   Мир ПК  март 2011

аппаратные средства



Небольшой пластиковый 
корпус выполнен в черных 
оттенках, причем, как и в 
случае с аппаратом компа-
нии Archos, здесь главен-
ствует глянец. К ачество 
сборки очень высокое — вы-
глядит устройство изящно 
и стильно, не возникает ни-
каких продавливаний или 
потрескиваний.

Практически вся лице-
вая панель планшета заня-
та 5-дюймовым дисплеем с 
разрешением 800×480 то-
чек. Сверху экран закрыт 
защитным стеклом Gorilla 
Glass. По заявлению пред-
ставителей компании, эта 
запатентованная техноло-

Планшетные компьютеры

Модель
Оценка 
«Мира 
ПК», 

баллы

Цена, 
руб. Процессор

ОЗУ/
ПЗУ, 

Мбайт
Беспроводные 
интерфейсы

Диагональ 
экрана, 
дюймы/

разрешение, 
точки

Тип 
сенсорного 
дисплея

Емкость 
аккумулятора, 

мА·ч
Особен-

ности
Размеры, 

мм
Масса, 

г

ViewSonic 
ViewPad 10 

 

92 24 000
1,6ГГц 

Intel Atom 
N455

1024/ 
16124

Bluetooth 
3.0 HS, WiFi 

802.11b/g/n, 3G, 
EDGE, HSDPA, 
HSUPA, GPRS, 

GSM900/1800/1900

10/1024×600 Емкост-
ный 3200 Акселеро-

метр 175×170×15 835

Samsung 
Galaxy TAB 
(№ 1/11) 

90 28 000 1000МГц 
Cortex A8

512/ 
16124

Bluetooth 
3.0 HS, WiFi 

802.11b/g/n, 3G, 
EDGE, HSDPA, 
HSUPA, GPRS, 

GSM900/1800/1900

7/1024×600 Емкост-
ный 4000

Акселеро-
метр, дат-
чик при-
ближе-

ния

190×120×12 380

Dell Streak 90 24 000
1ГГц 

Qualcomm 
Snapdragon

512/ 
2048

Bluetooth 2.0 
+ EDR и WiFi 
802.11b/g, 3G, 
EDGE, HSDPA, 
HSUPA, GPRS, 

GSM900/1800/1900

5/800×480 Емкост-
ный 1530

Акселеро-
метр, дат-
чик при-

ближения, 
компас

152×79×10 220

OlivePad 
(№ 1/11) 90 16 000

600МГц 
Qualcomm 
MSM7227

512/ 
512

Bluetooth 2.0 
+ EDR и WiFi 
802.11b/g, 3G, 
EDGE, HSDPA, 
HSUPA, GPRS, 

GSM900/1800/1900

7/800×600 Емкост-
ный 3240

Акселеро-
метр, дат-
чик при-

ближения, 
компас

179×110×12 360

Toshiba 
Folio 100 
(№ 1/11) 

88 Н/д
1000МГц 

nVidia 
Tegra 2

512/ 
16124

Bluetooth 2.0 
+ EDR и WiFi 
802.11b/g/n

10,1/1024×600 Емкост-
ный 2048

Акселеро-
метр, дат-
чик при-
ближе-

ния

281×181×14 760

Huawei 
S7 Tablet 
(№ 1/11) 

85 15 000
768МГц 

Qualcomm 
MSM7227

512/ 
512

Bluetooth 2.1 
+ EDR и WiFi 
802.11b/g, 3G, 
EDGE, HSDPA, 
HSUPA, GPRS, 

GSM900/1800/1900

7/800×600 Резистив-
ный 2200

Акселеро-
метр, дат-
чик при-
ближе-

ния

209×108×16 500

Archos 5 
Internet 
Tablet

82 12 500
800МГц 

ARM 
CortexA8

256/ 
32768

Bluetooth 2.0 
+ EDR и WiFi 
802.11b/g/n

4,8/800×480 Резистив-
ный 1500 Акселеро-

метр 143×79×20 286

aPad 
iRobot 
(№ 1/11) 

80 4800
600МГц 
Rockchip 
RK2808

128/ 
2048 WiFi 802.11b/g 7/800×600 Резистив-

ный 3000 Акселеро-
метр 237×125×14 420

RoverPad 
3WG70 80 6900

600МГц 
Rockchip 
RK2808

128/ 
4096 WiFi 802.11b/g 7/800×480 Резистив-

ный 2700 Акселеро-
метр 190×120×12 360

SmartQ V7 78 6800 600МГц 
ARM 11

256/ 
2048

Bluetooth 2.0 
+ EDR и WiFi 

802.11b/g
7/800×480 Резистив-

ный 4500 — 200×120×24 480

iPed Eken 
M001 
(№ 1/11) 

75 3600
533МГц 

VIA 
MW8505

128/ 
2048 WiFi 802.11b/g 7/800×480 Резистив-

ный 1500 Акселеро-
метр 207×120×13 350

Н/д — нет данных.
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гия позволяет обезопасить 
модель не только от цара-
пин, но и от случайных уда-
ров, которые могут приве-
сти к образованию трещин. 
Сенсор емкостный, исполь-
зовать его легко и приятно, 
тем более что цветопереда-
ча и яркость вообще выше 
всяких похвал. А вот углы 
обзора явно маловаты, осо-
бенно в горизонтальном по-
ложении. Зато датчик пе-
ремещения функциониру-
ет очень четко, к нему нет 
никаких претензий.

А ппарат работает под 
управлением ОС A ndroid 
версии 1.6. Интерфейс стан-
дартный, никаких надстро-
ек и дополнительных вид-
жетов нет.

Я д р о м  с и с т е м ы  я в -
л яе т с я 1-ГГ ц п р оце ссор 
Qualcomm Snapdragon. В 
устройстве есть 512-Мбайт 
ОЗУ и 2-Гбайт встроенная 
флэш-память для хранения 
пользовательских данных, 
вк люча я уста новленные 
программы. Модель имеет 
традиционный беспровод-
ной набор: Wi-Fi 802.11 b/g, 
Bluetooth 2.0+EDR и GPS. 
Кроме того, поддерживает-
ся работа в сетях 3G.

SmartQ V7
Пожалуй, для большин-

ства российских пользова-
телей, имеющи х хотя бы 
мало-мальское представле-
ние о планшетах, название 
SmartQ далеко не пустой 
звук. Именно эта компания 
смогла доказать, что изде-

лия, выпущенные в кон-
тинентальном Китае, могут 
на равных конкурировать с 
именитыми брендами.

Корпус модели выпол-
нен из белого глянцевого 
пластика, поэтому, несмо-
тря на симпатичный внеш-
ний вид, маркость данного 
аппарата весьма высока. 
Экран, занимающий боль-
шую часть лицевой пане-
ли, оттенен пластиковой 
рамкой.

Уп р а в л е н и е  д о в о л ь -
но удобное. Слева от экра-
на находятся три кнопки, 
имеющие характерные для 
платформы Android назва-
ния: «Назад», «Домой» и «Ме-
ню». На верхнем торце рас-
положены еще две, предна-
значенные для регулиров-
ки громкости. На тыльной 
стороне аппарата разме-
щены встроенные стерео-
динамики и небольшая от-
кидывающаяся подставка, 
предназначенная для его 
установки на стол.

Качество сборки отлич-
ное — SmartQ V7 произво-
дит впечатление достаточ-
но крепкого устройства. Его 
корпус не скрипит и не про-
гибается.

Используемый 7-дюй-
мовый дисплей вполне не-
плох, хотя и далек от иде-
ала. Яркость и контраст-
ность не вызывают крити-
ки, а вот углы обзора могли 
бы быть и побольше. Сен-
сор резистивный, как и в 
большинстве других недо-
рогих моделей китайского 
п роизводс тва. Вп рочем, 
он довольно чувствитель-
ный, так что особых неу-

добств его использование 
не вызывает.

Ориентация экрана пе-
реключается специальной 
утилитой. Датчиком пере-
мещения устройство, увы, 
не оснащено. Зато есть ап-
паратный 3D-ускоритель, 
но он не задействован про-
граммно, поэтому большин-
ство 3D-приложений откро-
венно тормозят.

По умолчанию SmartQ V7 
работает под управлением 
ОС Ubuntu Linux. Но самое 
интересное заключается в 
том, что в модели предусмо-
трен мультизагрузчик, по-
зволяющий пользователю 
в момент запуска выбрать 
ту операционную систему, 
которая ему больше подхо-
дит. В этом случае на вы-
бор предоставляются сра-
зу три ОС — Linux, Android 
и Windows CE. Очень инте-
ресное решение, не встре-
чающееся у других произ-
водителей.

Что же касается време-
ни автономной работы, то 
оно приемлемо, по крайней 
мере, 3—4 ч видеопросмо-
тра обеспечивается.

ViewSonic 
ViewPad 10 

Планшетный компьютер 
ViewPad 10, представленный 
компанией ViewSonic, явля-
ется достаточно интерес-
ным устройством, работа-
ющим под управлением ОС 
Windows 7 Home Premium и 
Android. Несмотря на то что 
внешне этот аппарат похож 

на классический интернет-
планшет, по своей начин-
ке он напоминает не «пере-
кормленный» коммуника-
тор, а скорее нетбук.

Модель выполнена в стро-
гих тонах — темно-серый 
корпус с черной глянцевой 
вста вкой, обра м ляющей 
экран, скругленные углы. 
В общем, ничего необычно-
го. Зато качество изготов-
ления оказалось весьма вы-
соким — даже при сильном 
сдавливании элементы не 
скрипят и не шатаются.

Справа от дисплея име-
ются три аппаратные кла-
виши, отвечающие за такие 
наиболее часто совершае-
мые действия, как включе-
ние/выключение устрой-
ства, возврат к домашне-
му экрану и ввод. Кнопки 
поддерживают как корот-
кое, так и длинное нажа-
тие. Следовательно, они 
могут быть запрограмми-
рова ны д ля выполнения 
различных функций.

А п парат на я нач и н к а 
устройства выполнена на 
базе 1,6 -ГГ ц п роцессора 
Intel Atom N455. Она вклю-
чает в себя 1-Гбайт ОЗУ, ин-
тегрированный графиче-
ский адаптер Intel GFX 3150 
и SSD-накопитель объемом 
16 Гбайт. Естественно, не 
забыты и беспроводные мо-
дули — здесь присутствуют 
Wi-Fi, Bluetooth и 3G.

В о тл и ч ие о т д р у г и х 
планшетов, выполненных 
по классической техноло-
гии, ViewPad 10 оснащен ак-
тивной системой охлажде-
ния, основанной на венти-
ляторе. Так что при повы-
шенной нагрузке послед-
ний частенько дает о се-
бе знать. Есть и специаль-
ные отверстия для забора 

По умолчанию SmartQ V7 работает под управлением ОС Ubuntu Linux. Но 
самое интересное заключается в том, что в модели предусмотрен муль-
тизагрузчик, позволяющий пользователю в момент запуска выбрать ту 
операционную систему, которая ему больше подходит.
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воздуха, закрывать кото-
рые настоятельно не ре-
комендуется.

К ом п ь ю т ер о сн а щен 
экраном с диагональю 10 
д юй мов и ра зрешен ием 
1024 х60 0 т очек. Сенсор 
емкостный, что довольно 
удобно, поскольку поддер-
живается Multitouch. Каче-
ство дисплея неплохое — яр-
кость и контрастность пре-
восходные, отличная цве-
топередача, а вот углы об-
зора, особенно по вертика-
ли, явно оставляют желать 
лучшего. Поэтому периоди-
чески приходится искать 
оптимальное отклонение, 
под которым цвета не ухо-
дят в негатив.

Еще одна особенность 
ViewPad — коммуникаци-
онные разъемы. Так как 
начинка серьезная, модель 
у комплектова на вн у ши-
тельным набором интер-
фейсов: на борту есть отсек 
для карт памяти microSD, 
разъем mini-VGA, два пор-
та USB 2.0 и 3,5-мм аудио-
разъем для подключения 
наушников.

А ккумулятор несъем-
ный, его емкость составля-
ет 3200 мА·ч. В режиме вос-
произведения видеофильма 
под управлением Windows 
7 устройство проработало 
около 3 ч, тогда как загрузка 
ОС Android позволяет прод-
лить время автономной ра-
боты еще на 1 ч.

RoverPad 3WG70
Как известно, компания 

Rover Computers всегда уде-
ляла самое пристальное вни-
мание не только функцио-
нальности, но и стоимости 
своих аппаратов. Вот и на 
этот раз планшет оказался 
весьма недорогим. Конеч-
но, по этому параметру он 
пока еще уступает «чисто-
кровным китайцам», но тем 
не менее оставляет далеко 
позади большинство име-
нитых брендов.

Качество сборки на вы-
соте — несмотря на отсут-
ствие металла, модель ка-
же т с я монол и т ной и не 
скрипит.

Корпус полностью вы-
полнен из глянцевого пла-

стика. Задняя панель бело-
го цвета, тогда как перед-
няя — черная. На ней есть 
единственная аппаратная 
кнопка, придающая устрой-
ству поразительное сход-
ство с американским iPad. 
Стоит отметить, что в дан-
ном случае она служит не 
для возврата на домашний 
экран, а для включения/от-
ключения дисплея.

Начинка устройства ба-
зируется на 600-МГц процес-
соре RockChip 2808. Это ре-
шение позволяет проигры-
вать видео до 720p включи-
тельно, хотя по большому 
счету быстродействие мо-
дели явно оставляет же-
лать лучшего, что сильно 
ощущается при работе ме-
ню и приложений.

Беспроводные интер-
фейсы представлены един-
ственным Wi-Fi, который 
не вызывает нареканий. А 
вот 3G в модели отсутству-
ет, равно как Bluetooth, GPS 
и FM-радио.

Дисплей, выполненный 
по TFT-технологии, неплох, 
но не идеален. Его диагональ 
составляет 7 дюймов при 
разрешении 800×480 точек. 
Сенсор резистивный, при-
чем к его работе есть опреде-
ленные претензии — в част-
ности, чувствительность 
экрана не особенно высо-
ка. Интересно, что в данном 
случае нестандартное для 
Android разрешение не вы-
зывает проблем со сторон-
ними программами.

Датчик позиционирова-
ния оставляет хорошое впе-
чатление, а вот углы обзо-
ра могли бы быть получше: 

при взгляде сбоку экран вы-
цветает, а сверху — инвер-
тируется.

В качестве аккумуля-
тора выступает несъемная 
литий-ионная батарея ем-
костью 2700 мА·ч. Следова-
тельно, время автономной 
жизнедеятельности ока-
залось ниже, чем у других 
участников нашего обзора. 
Так, в качестве видеопрои-
грывателя устройство про-

держалось без подзарядки 
всего около 2 ч — результат 
явно недостаточный.

* * *
Подводя итоги нашего 

обзора, следует признать, 
что по сравнению с други-
ми секторами компьютер-
ного рынка развитие план-
шетов происходит довольно 
медленно. Несмотря на ра-
стущую популярность этих 
устройств, большинство про-
изводителей явно заняли 
выжидательную позицию и 
не спешат вкладывать сред-
ства и силы в не освоенные 
технологии.

Что касается наших пред-
почтений, то значок «Луч-
шая покупка» мы пока не 
присуждаем. Дело в том, что 
недорогие устройства, про-
дающиеся в компьютерных 
магазинах, на наш взгляд, 
пока еще откровенно сыро-
ваты. А вот «Выбор редак-
ции» по праву достался мо-
дели ViewSonic ViewPad 10. 
Несмотря на высокую цену, 
этот аппарат обладает при-
влекательным дизайном и 
отличной функционально-
стью. 

Как известно, компания Rover Computers всегда уделяла самое присталь-
ное внимание не только функциональности, но и стоимости своих аппа-
ратов. Вот и на этот раз планшет оказался весьма недорогим.
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Paragon = 
«Мобильный 
портал»
Компании Paragon Software и ОАО «Мо-
бильные ТелеСистемы» сотрудничают 
уже не первый год. Прошлым летом 
этот дуэт подарил абонентам МТС, об-
ладающим «андроидными» трубками, 
сервис «Каталог», объединивший в се-
бе прогноз погоды, конвертер валюты, 
новостную ленту и словари. И вот еще 
одна новинка — бесплатное программ-
ное приложение «Мобильный портал», 
адресованное владельцам смартфо-
нов на базе iOS и Android.

Оно поможет оперативно и легко 
получать данные по балансу, инфор-
мацию о любимых номерах и тариф-
ных планах, менять последние, под-
ключать специальные опции для опти-
мизации расходов дома и в роуминге, 
а также управлять другими услугами 
МТС из единого меню с удобным ин-
терфейсом.

Пользоваться «Мобильным порта-
лом» удобно и просто. Скорость нави-
гации по приложению заметно выше 
скорости навигации по USSD- или го-
лосовому меню. Встроенный «Поиск» 
позволяет быстро найти необходимый 
сервис. Одна из ключевых особенно-
стей «Мобильного портала» заключает-
ся в том, что его можно использовать 
без дополнительных затрат на услу-
ги связи. В домашнем регионе все за-
просы бесплатны.

«Благодаря нашим совместным 
усилиям с Paragon Software, «Мобиль-
ный портал» получился именно таким, 
каким задумывался, — заявил дирек-
тор департамента развития базовых 
услуг МТС Даниил Титаренко. — Со-

четая в себе широкий функ-
ционал, он легко удовлетво-
рит многие потребности на-
ших абонентов. В дополнение 
к поддержке смартфонов на 
базе iOS и Android приложе-
ние вскоре будет работать и 
с такими платформами, как 
Symbian и J2ME».

Данное приложение мож-
но загрузить с сайта МТС (для 
смартфонов на базе Android) 
или через App Store (для iPhone). 
После первого запуска про-
грамма предложит пользова-
телю пройти процедуру авто-
ризации, а затем предоставит 
доступ к главному меню «Мо-
бильного портала».
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WebMatrix
Компания Microsoft представила новое средство для 
создания веб-сайтов — WebMatrix (WM). Этот бесплат-
ный (!) и доступный на русском языке продукт пред-
назначен в первую очередь для начинающих сайто-
строителей. Он представляет собой простую в осво-
ении среду разработки для создания полнофункцио-
нальных веб-сайтов.

WebMatrix включает все необходимые для этого ин-
струменты: набор шаблонов простых сайтов, веб-сервер 
для тестирования готового проекта, базу данных и си-
стему управления ею, редактор текста и вспомогатель-
ные компоненты (например, для интеграции с популяр-
ными социальными сетями Facebook и Twitter). WM под-
держивает работу с новым синтаксисом описания дина-
мических веб-страниц ASP.NET Razor, а также язык раз-
работки PHP.

Данный продукт позволяет устанавливать такие попу-
лярные веб-приложения, как nopCommerce, DotNetNuke, 
Drupal, Joomla. Кроме того, он дает возможность букваль-
но одним щелчком мыши публиковать созданные сай-
ты на площадках хостинг-провайдеров, поддерживаю-
щих механизм публикации WebDeploy или FTP. В насто-
ящее время партнерами по WebMatrix являются компа-
нии Parking.ru и Infobox.ru, но разработчик может обра-
титься к любому другому провайдеру, предоставляюще-
му услуги на Windows Server.

Хотя новинка и адресована прежде всего начинаю-
щим разработчикам, она пригодится и тем, для кого важ-
на оптимизация сайта для поисковых систем. В ней содер-
жится автоматизированный инструмент проверки каче-
ства оптимизации сайта, повышающий видимость ресур-
са в поисковых системах «Яндекс», Bing, Google и др.

WebM at r i x  ле г к о з а г р у з и т ь че р е з И н т е рне т 
(www.microsoft.com/downloads/ru-ru/details.aspx?Famil
yID=5b9510a1-bc42-4323-90ab-adf4daaaa2f0). Там же, в 
Сети можно найти и обучающие материалы. Правда, во 
время написания статьи тексты были приведены для ра-
боты с бета-версией продукта.
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Наиболее яркие момен-
ты своей жизни мы 
привыкли запечатлять 

цифровой камерой. Каждый 
снимок, сделанный ею, — 
застывшее мгновение, один 
миг радости и эмоций. Если 
фотография вышла удачной, 
желание пережить этот миг 
еще много раз подвигнет че-
ловека к тому, чтобы достать 
и пересмотреть альбом. А ес-
ли снимок окажется трехмер-
ным, стремление обратиться 
к своему фотоархиву станет 
еще сильнее. Как же получить 
объемную картинку?

Когда фотограф снимает 
пейзаж, он старается охва-
тить панораму местности, 
когда делает портрет, хочет 
уловить выражение лица и 
т. д. Однако все равно боль-
шинство созданных сним-
ков имеет один существен-
ный недостаток — они пока-
зывают картину, зафиксиро-
ванную из одной точки. Чело-
век воспринимает зритель-
ные образы, наблюдая за дву-
мя изображениями одновре-
менно правым и левым гла-
зом. Фотографии, выполнен-
ные классическим способом, 
содержат информацию толь-
ко для одного глаза, и потому 
они не дают представления о 
том, насколько «глубоко» рас-
положены те или иные пред-
меты на изображении.

Как создать 
3D-изображение

Человек давно придумал 
множество способов «обма-
нуть» свое зрение и все-таки 
увидеть глубину на карти-
не. Один из самых популяр-
ных способов получить объ-
емное изображение в домаш-
них условиях — использова-
ние технологии анаглифного 
стерео. Сейчас в это трудно 
поверить, но ее принцип был 
открыт почти сто лет назад, 
когда не было ни компьюте-
ров, ни даже цветного кино. 

Для создания 3D понадобятся 
лишь цифровая камера (име-
ющаяся практически у каждо-
го), очки со светофильтрами и 
специальная утилита.

Естественно, чудес не бы-
вает — из обычной фотогра-
фии не удастся получить ка-
чественное объемное изобра-
жение. Трехмерная картинка 
содержит в 2 раза больше дан-
ных об объектах в кадре, чем 
плоский снимок, на котором 
избыточная информация те-
ряется. Следовательно, пре-
жде чем создавать трехмер-
ную фотографию, необходи-
мо заранее подготовить так 
называемую стереопару. Она 
представляет собой два поч-
ти одинаковых изображения, 
показывающих одну и ту же 
картину со слегка изменен-
ным углом съемки.

Сделать ее можно двумя 
способами. Во-первых, с по-
мощью двух близко располо-
женных камер, находящих-
ся на одной высоте и имею-
щих одинаковые параметры 
съемки. Причем они долж-
ны работать синхронно. Ко-
нечно, существуют специ-
альные модели камер с дву-
мя объективами, однако по-
ка мало кто обладает подоб-
ным устройством.

Во-вторых, можно одной 
камерой сделать два снимка 
объекта из разных точек. К 
сожалению, такой метод го-
дится исключительно для не-
подвижных объектов.

Если вы видели анаглиф-
ный снимок, то, вероятно, за-
метили, что объекты на нем 
двоятся по контуру, созда-
вая цветные разводы. Имен-
но последние и хранят в себе 
секрет получения трехмерно-
го изображения. На самом же 
деле анаглифная картинка — 
это два изображения, нало-
женные одно на другое. Что-
бы смотрящий почувствовал 
эффект объемности, в очках 
используется для левого гла-

3D-изображения: 
если смотреть 
вглубь
Чтобы получить 3D-фотографию, воспользуйтесь 
рассмотренными в статье программами. 
 — Сергей и Марина Бондаренко
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за один цветовой фильтр, а для 
правого — другой.

Z-Anaglyph
Небол ьша я бесп латна я 

утилита Z-Anaglyph содержит 
минимальный набор функ-
ций, необходимых для полу-
чения анаглифной картинки 
на основе двух изображений. 
С помощью этой программы 
создается фотография двух 
видов: для просмотра в очках 
с фильтрами красного и зеле-
ного цветов, а также для про-
смотра через очки с системой 
цветных фильтров красный — 
синий. Результат объединения 
может быть сохранен в виде 
файла JPG с указанными па-
раметрами сжатия и размера-
ми. Кроме того, прямо из окна 
Z-Anaglyph допускается вы-
вести полученное изображе-

ние на печать. Снимок можно 
сохранять в монохромном ви-
де. Тогда потеря цветопереда-
чи не будет так заметна, а по-
рой это даже придаст особый 
колорит, ведь фото будет сти-
лизовано под ретро.

3DMasterKit CS 4.5
Тем, кто решит серьезно за-

няться созданием трехмерных 
изображений в домашних усло-
виях, стоит иметь под рукой 
такой совершенный инстру-
мент, как, например, Triaxes 
3DMasterKit CS 4.5 томской ком-
пании «Триаксес». Этот пакет 
представляет собой набор ути-
лит (3DMasterKit, Stereo Tracer, 
Morpher и Stereo Meter) для полу-
чения объемных изображений 
разными методами. Функций у 
него гораздо больше, чем у бес-
платных утилит для генерирова-

ния анаглифного фото. Рассмо-
трим, что же удастся сделать с 
помощью утилит пакета.

Утилита Triaxes 3DMasterKit 
позволяет создавать трехмер-
ные изображения не только пу-
тем комбинирования цветовых 
каналов, но и посредством дру-
гих популярных технологий по-
лучения трехмерного фото. На-
пример, одна из самых инте-
ресных функций этой програм-
мы — возможность разработки 
стереокартин посредством лин-
зового растра и серии изобра-
жений, сделанных с небольшим 
смещением угла съемки.

Данный метод давно опро-
бован, и сейчас он активно при-
меняется при изготовлении ре-
кламной и сувенирной продук-
ции. Чтобы получить объем-
ный рисунок, на специальное 
изображение наклеивается так 
называемый линзовый растр. 
Последний представляет собой 
прозрачный пластик с клейкой 
основой с одной стороны и ма-
трицей близко расположенных 
миниатюрных линз — с дру-
гой. Изображение для линзово-
го растра — это чересстрочная 
картинка, где каждая последу-
ющая полоса изображения со-
держит рисунок со следующего 
снимка. Таким образом, в ней 
могут быть помещены сразу не-
сколько фотографий.

Если к такому распечатан-
ному изображению приклеить 
линзовый растр, то реализует-
ся оптическая иллюзия. В ре-
зультате каждое из напечатан-
ных изображений будет видно 
под определенным углом зре-
ния относительно к плоско-
сти растра. Если медленно по-
ворачивать фотографию с при-
клеенным пластиком, то пред-
станут переливающиеся кар-
тинки и создастся ощущение, 
будто видно и то, что уходит за 
плоскость. Преимущество тако-
го метода очевидно — не нуж-
но чрезмерно напрягать зре-
ние или использовать допол-
нительные устройства, как в 
случае с анаглифным изобра-
жением.

Пакет 3DMasterKit обеспе-
чивает еще один интересный 
метод получения третьего из-
мерения на снимке — с помо-
щью черескадрового изобра-
жения. При этом применяет-
ся изображение, составленное 
из череды кадров, причем чет-
ные содержат информацию об 
изображении для одного гла-
за, а нечетные — для друго-
го. Чтобы разделить картины 

Z-Anaglyph
Поддерживаемые 
ОС: Windows (все 
версии)
Размер дистрибу-
тива: 1,72 Мбайт
Язык интерфейса: 
английский
Цена: бесплатно для 
некоммерческого ис-
пользования
Разработка: George 
Rosset
Сайт: rosset.org/
graphix/anaglyph/
zanag_en.htm

Triaxes 
3DMasterKit CS 4.5
Поддерживаемые 
ОС: Windows (все 
версии)
Размер дистрибу-
тива: 53 Мбайт
Язык интерфейса: 
русский
Цена: условно
бесплатное ПО, сто-
имость зависит от 
комплектации ак-
сессуарами (наличие 
анаглифных очков, 
стереоскопа и т. д.)
Разработка: 
«Триаксес»
Сайт: 
www.3dmasterkit.ru/

Z-Anaglyph — создание 3D-изображения на основе стереопары

Triaxes 3DMasterKit CS 4.5 — «швейцарский нож» для работы с 
3D-фото

Подробнее о формиро-
вании стереоизобра-
жения см. с. 28
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для каждого глаза, необходи-
мо, как и в случае с анаглиф-
ным 3D, надеть специальные 
очки, но только с затворными 
ЖК-стеклами, а не со свето-
фильтрами.

К р о м е  т о г о ,  в  п а к е т 
3DMasterK it вк лючен ин-
струмент для реализации эф-
фекта морфинга (трансфор-
мация) Morpher. Это прило-
жение пригодится в тех слу-
чаях, когда нужно получить 
трехмерный эффект, но не-
возможно выполнить серию 
снимков с разным ракурсом 
из-за того, что объекты пе-
ремещаются. Здесь поможет 
программа Morpher. Она сге-
нерирует последовательность 
кадров из стереопары, воспол-
нив недостающие.

А что делать тогда, когда 
есть лишь одна фотография? 
Как и при «раскрашивании» 
черно-белых изображений, 
приходится действовать всле-
пую, буквально угадывая глу-
бину объектов на экране. На-
сколько правдоподобным ока-
жется результат, оценит толь-
ко тот, кто видел запечатлен-
ную сцену собственными гла-
зами. Сделать объемным пло-
ское изображение позволит 
утилита Triaxes StereoTracer, 
входящая в пакет 3DMasterKit. 
В ней имеется так называемая 
карта смещения, содержащая 
информацию о расстоянии 
до тех или иных объектов на 
исход ной фотографии.

Получить объемное изобра-
жение с помощью StereoTracer 
можно либо посредством сте-

реопары, либо из фотографии 
и ее карты смещения. Рису-
нок карты глубины (смеще-
ния) создается как с приме-
нением самой утилиты, так 
и в стороннем графическом 
редакторе. Поскольку в боль-
шинстве случаев удаленные 
объекты выглядят менее осве-
щенными, чем расположен-
ные ближе, то, чтобы иметь 
основу для требующегося ри-
сунка, нужно конвертиро-
вать исход ное изображение 
в монохромное. Конечно, по-
сле этого вый дет лишь пред-
варительный вариант, но за-
тем на его базе несложно соз-
дать корректное изображе-
ние карты. Правда, в боль-
шинстве случаев придется 
вручную дорисовывать кар-
ту смещения, ведь малейшая 
ее неточность мгновенно вы-
даст трехмерную подделку. 
Причем это будет особенно 
заметно при движении ра-
курса в анимации.

Обработка фотографии 
и карты приведет к появле-
нию сгенерированной цепоч-
ки (секвенции) изображений, 
которые составят анимацию. 
И даже незначительное изме-
нение ракурса позволит полу-
чить эффект объемного пред-
ставления объектов. Любой из 
кадров анимации допустимо 
сохранить в виде отдельного 
файла. Кроме того, анима-
цию можно экспортировать в 
файл avi или анимационный 
gif. Также утилита StereoTracer 
способна пакетно обрабаты-
вать стереопары. 

Triaxes Morpher — трехмерная анимация на основе стереопары
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Если вы захотите самостоятель-
но создать анаглифное изобра-
жение, нужно учесть, что сте-

реофотография, сделанная таким ме-
тодом, имеет недостатки по сравне-
нию с обычным плоским изображе-
нием. Продолжительное использова-
ние светофильтров порой вызывает у 
некоторых людей чувство дискомфор-
та. А самый большой минус подобных 
изображений — потеря исход ного ка-
чества цветопередачи, которое ухуд-
шается из-за использования свето-
фильтров.

Создание 3D-изображений 
в редакторе GIMP

Если вас не смущают эти два недо-
статка анаглифного метода получения 
стереоэффекта, давайте приступим к 
созданию объемной фотографии. По-
скольку алгоритм обработки изображе-
ний для анаглифного 3D очень прост, 
то эффект объемной картинки можно 
получить с помощью любого графиче-
ского редактора, поддерживающего 
обработку отдельных цветовых кана-
лов снимка. Так, для такой цели пре-
красно подойдет бесплатный графи-
ческий редактор GIMP. На официаль-
ном сайте программы (www.gimp.org) 
можно найти версии для всех попу-
лярных платформ, включая Windows, 
Linux и Mac OS X.

Предположим, что стереопара для 
дальнейшего редактирования в GIMP 
уже подготовлена. Откройте в про-
грамме фотографию, сделанную для 
имитации изображения, получаемо-
го левым глазом. Перетащите значок 
второй фотографии (для правого гла-
за) на палитру слоев программы.

В результате получится изображе-
ние с двумя слоями: нижний — фото-
графия для левого глаза, верхний — 
для правого.

Теперь выполните комбинацию цве-
товых каналов обоих изображений. Для 
этого выделите слой с изображением 
для левого глаза и в меню программы 
выберите «Цвет • Уровни». В открыв-
шемся окне в списке каналов задайте 
красный цвет. На диаграмме «Уровни 
на выходе» захватите курсором мар-
кер, расположенный справа, и пере-
двиньте его в крайнее левое положе-
ние. Потом нажмите ОК, чтобы приме-
нить выбранное действие. Аналогич-
ный эффект получится, если в поле под 
правым маркером ввести ноль.

Далее нужно редактировать инфор-
мацию в каналах изображения верх-
него слоя. Выделите на палитре сло-
ев второй и повторно укажите «Цвет • 
Уровни». Теперь в списке каналов от-
метьте «Зеленый» и повторите проце-
дуру перетаскивания правого марке-
ра в диаграмме «Уровни на выходе» в 
крайнее левое положение. Проделайте 
те же действия, выбрав синий канал 
фотографии в списке каналов.

Теперь оба слоя готовы для объеди-
нения в анаглифное изображение. Что-
бы информация с соответствующих ка-
налов каждого слоя отобразилась на 
конечной картинке, необходимо изме-
нить режим наложения слоев. Выделите 
верхний слой и на палитре слоев в рас-
крывающемся списке укажите вариант 
суммирования слоев «Экран».

Исходный рисунок приобрел цвет-
ные разводы вокруг контуров засня-
тых объектов, и при просмотре полу-
ченной картинки через очки со све-
тофильтрами она будет казаться объ-
емной.

Free 3D Photo Maker — 
создание 3D из стереопары

Одной из многочисленных программ, 
предназначенных для создания ана-
глифного изображения на основе сте-
реопары, является Free 3D Photo Maker 
(www.dvdvideosoft.com/products/dvd/
Free-3D-Photo-Maker.htm). Для работы 
с ней понадобится стереопара — две 
фотографии одного и того же объекта, 
сделанные со смещением примерно 
5—7 см. Загрузите снимки в програм-
му. Если вы ошиблись с выбором изо-
бражения для правого и левого глаза, 
с помощью специальной кнопки бы-
стро поменяйте их местами. Если по-
требуется, измените путь сохранения 
готового изображения.

Од но из до с т ои нс т в п р ог ра м-
мы — созда ние а на глифного изо-
бра жения д ля любой из поп уляр-
н ы х комби на ц и й све тофи л ьтров. 
На пример, если у вас есть очки с 
желто-синими стеклами или плен-
кой, стоит выбрать вариант «желто-
синий анаглиф». Кроме того, мож-
но создать красно-голубой анаглиф, 

3D-практикум: как создать 
стереоизображение
В статье даются практические советы по созданию 3D-изображения с помощью нескольких программ 
и интернет-ресурсов. — Сергей и Марина Бондаренко
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темный (когда пол учаемое изобра-
жен ие тем нее исход ного) и моно-
хромный серый. Особо след ует от-
метить наличие варианта «оптими-
зированный анаглиф», использую-
щегося по умолчанию. Этот наибо-
лее щадящий метод комбинирова-
ния изображений л учше всего со-
хра няет цветопередач у исходны х 
фотографий.

Выбрав алгоритм создания сте-
реокартинки, нажмите кнопку «Соз-
дать 3D» — и через несколько секунд 
готов результат.

Онлайн-сервисы для 
создания 3D-изображений

Т а к и м  о б р а з о м ,  м о ж н о  о р г а -
н изов ат ь а н а гл ифно е изо бра ж е-
ние как в специа льной программе, 
та к и в обычном 2D-реда кторе. Но 
что делать, если под ру кой не ока-
жется ни того ни другого? Данн ую 
проблем у легко решить с помощью 
интернет-сервисов, позволяющи х 
пол у ч ить же лаемое изобра жен ие 
на основе стереопары.

Make3dphotos.com — простой и удоб-
ный сервис

Суть этого ресурса в том, что все 
необходимые операции с комбиниро-
ванием данных в цветовых каналах 
стереопары выполняет его онлай-
новый движок, генерируя анаглиф-
ное фото. Щелкните на Get Started 
и с помощью кнопок Left-eye photo и 
Right-eye photo загрузите на сервер 
изображение для левого и правого 
глаза соответственно. Нажмите на 
кнопку Create 3D Photo. Пройдет всего 
несколько секунд, и в окне браузера 
можно будет наблюдать трехмерное 
анаглифное изображение.

Хотя на первый взгляд данный 
сервис очень прост и удобен, он на-
кладывает определенные ограниче-
ния на размещаемые снимки. На-
пример, они должны быть только 
формата JPG, а размер загружаемо-
го изображения не должен превы-
шать 1 Мбайт, что, конечно, сказы-
вается на качестве картинки. Кро-
ме того, пользователю не разреша-
ется управлять настройками сжа-
тия окончательного рисунка. А по-
скольку артефакты сжатия форма-
та JPG сильно влияют на качество 
выходного анаглифного изображе-
ния, картинка, создаваемая онлай-

новым движком, может оказаться 
невысокого качества.

Создание 
псевдостереоскопического 
изображения в Paint.Net

С у ще с т в уе т спо со б, помог а ю -
щий сделать фотографию «ка к бы 
объемной». Естественно, описа н-
ный ниже прием не дает 100 %-ного 
3D-эффекта, зато для создания та-
кого изображения не требуется сте-
реопара. А значит, можно получить 
трехмерную картину на основе лю-
бого снимка из фотоархива. Ниже 
будет рассказано, как создать псев-
достереоскопическое изображение 
в бесплатном графическом редак-
торе Paint.Net.

Итак, откройте выбранное вами 
изображение в программе.

Создайте дубликат слоя, выпол-
нив команду «Слои • Создать копию 
слоя», и ли воспользу йтесь комби-
нацией клавиш <Ctrl>+<Shift>+D. С 
помощью кнопки «Добавить новый 
слой» образу йте два новы х слоя и 
разместите их над каждым из уже 
существующих.

Выделите нижний слой, выбери-
те на палитре инструмент «Переме-
щение выделенной области» и 10 —
15 раз нажмите клавишу «стрелка 
вправо». В результате слой изобра-
жения сдвинется на полтора десят-
ка точек.

Теперь выполните заливку каж-
дог о из п ус т ы х с лоев оп реде лен-

ным цветом. Нижний след ует за-
лить бирюзовым, верхний — крас-
ным. Для этого выделите на пали-
тре слоев нужный слой и выберите 
инструмент «Заливка» (также мож-
но воспользоваться к ла вишей F). 
Оттенок цвета указывается на па-
л и т ре, вызы ва ющейс я на ж атием 
клавиши <F8>. Бирюзовом у цвету 
соответствует код 00FFFF, а крас-
ному — FF0000.

Да лее вы пол н ите смеш и ва н ие 
слоев таким образом, чтобы в итоге 
получилось псевдоанаглифное изо-
бражение. Выделите верхний (крас-
ный) слой и в его свойствах (для вы-
зова данного окна нажмите клави-
шу <F4>) выберите режим смешива-
ния «Экранное осветление». Анало-
гичный режим задайте и для ниж-
него цветного слоя.

Сведите два верх ни х слоя, вы-
полнив команду «Слои • Объединить 
со следующим слоем» или восполь-
зова вш ись комби на ц ией к ла ви ш 
<Ctrl>+M. Откройте свойства объе-
диненного слоя и измените режим 
смешивания на «Умножение».

Вы пол учили псевдостереоско-
пическое изображение. Если посмо-
треть на него в анаглифных очка х, 
то возникнет ощущение определен-
ного объема. Чтобы сохранить кар-
тинку в одном из поддерживаемых 
форматов, задайте команду «Файл 
• Сохранить как». 
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Права доступа
Основные параметры и свойства 

сайта собраны в меню «Настройки», 
находящемся в левой части интерфей-
са администратора. Здесь находят-
ся опции как самого блога, так и всех 
дополнительно установленных пла-
гинов. К общим настройкам относят-
ся название и краткое описание сай-
та, его адрес и электронная почта, ку-
да приходят оповещения обо всех из-
менениях (например, о появлении но-
вых комментариев). Кроме того, там 
же задаются права всех новых поль-
зователей. Поскольку по умолчанию 
они «подписчики», то могут лишь чи-
тать и комментировать записи. Прочие 
роли — «Администратор», «Редактор», 
«Автор» и «Участник» — имеют больше 
полномочий. В большинстве случа-
ев этот глобальный параметр должен 
оставаться неизменным, правильнее, 
безопаснее и логичнее изменить роль 
конкретного пользователя в разделе 
«Пользователи».

Группа параметров, включающая 
«Написание», «Чтение» и «Обсуждение», 
позволяет выбрать, сколько записей по 
умолчанию отображается на главной 
странице блога, какая из рубрик основ-
ная (именно в нее попадают все новые 
записи) и пр.

Удаленная публикация
Довольно интересной особенностью 

WordPress является публикация через 

электронную почту. Настроив на серве-
ре отдельный почтовый аккаунт, указав 
логин и пароль, можно автоматически 
переносить всю входящую корреспон-
денцию в блог под указанной рубри-
кой (естественно, данный e-mail дол-
жен быть известен как можно меньше-
му числу пользователей, иначе на него 
посыплется спам).

Еще один способ удаленной публи-
кации — включение режима XML-RPC. 
Благодаря этому можно воспользовать-
ся любым клиентским приложением — 
редактором блога (например, в состав 
Windows Live включен Live Writer), кото-
рый позволяет управлять записями бло-
га и публиковать их. Кстати, никакие 
другие функции WordPress там не реа-
лизуются, он обеспечивает только ввод 
и просмотр записей под своей опреде-
ленной учетной записью с правами ад-
министратора. К слову, аналогичные 
программы есть на платформах Linux, 
Mac OS X и даже на смартфонах.

Формат сообщений
Группа опций «Чтение» определя-

ет, что именно появляется по умолча-
нию на главной странице блога (ког-
да пользователь открывает в браузе-
ре сайт). Это последние записи, одна-
ко сюда разрешается вывести предва-
рительно созданную приветственную 
страницу и поместить на ней, к приме-
ру, представленное в блоге. Здесь же на-
страиваются и RSS-ленты. По умолча-

нию WordPress отдает в RSS-поток толь-
ко анонс новости, однако ее текст позво-
лительно передавать и целиком. В даль-
нейшем для работы с RSS-каналами ис-
пользуются специальные офлайновые 
клиенты или агрегаторы новостей ти-
па Google Reader.

Опции группы «Обсуждение», пред-
ставляющие собой глобальные параме-
тры, выглядят как набор флажков. Все 
вместе они разрешают комментирова-
ние записей или запрещают его, при-
чем WordPress позволяет последнее и 
для отдельных записей. По умолчанию 
комментарии могут вводить лишь за-
регистрированные пользователи. Но 
для записей двухнедельной давности 
их делать нельзя. Кроме того, каждый 
комментарий появляется на странице 
только после одобрения администра-
тором. Здесь же предлагается опреде-
лить набор не рекомендуемых в сооб-
щении слов, а значит, мат, явную ре-
кламу, оскорбления легко блокировать 
еще на этапе ввода.

Дополнительные опции — это набор 
аватаров. Они возникают рядом с име-
нами новых пользователей, еще не за-
грузивших собственную картинку. Од-
нако следует подчеркнуть, что всех пе-
речисленных средств явно недостаточ-
но, чтобы избежать спама и сообщений 
от ботов. Бороться с ними можно при по-
мощи плагинов либо вручную.

Опция «Медиафайлы» пригодится 
тем, в чьих блогах превалирует графи-

WordPress — это просто. 
Продолжаем настройку блога
В этой статье мы завершим рассказ о создании собственного блога с использованием движка 
WordPress, начатый в предыдущем номере («Мир ПК», № 2/11, с.52). — Сергей Лосев

Ссылки на записи блога можно сделать более запоминающимися, например включив туда дату публикации записи и ее 
краткое описание
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ка, а не текст. Здесь указываются раз-
меры картинок и миниатюр, использу-
емые по умолчанию.

Наконец, «Постоянные ссылки» опре-
деляют, в какой форме в адресной стро-
ке браузера появятся ссылки на записи. 
Классический способ по идентификатору 
(в результате чего в адресной строке по-
является ссылка вида «вебсайт?p=код») 
сейчас применяется гораздо реже, чем 
раньше. Поэтому все чаще включают 
в постоянный адрес строки указание 
даты и название записей, например, 
«вебсайт/число/месяц/год/название 
записи». Согласитесь, что последний 
из вариантов будет понятнее посети-
телю сайта.

WordPress изнутри
Рассмотрим файлы и папки WordPress 

изнутри, чтобы получше разобраться, 
как функционирует блоговый движок. 
Основной файл, по умолчанию переда-
ющийся с сервера в браузер, — тради-
ционный index.php. Внутри содержит-
ся ряд команд. Они инициализируют 
движок, а затем вызывают дополни-
тельные модули. А те, в свою очередь, 
подключаются к базе, загружают от-
туда необходимые данные и компону-
ют итоговую страницу в соответствии 
с установленной по умолчанию темой. 
Для админов используется набор моду-
лей из папки wp-admin. Как правило, 
доступ туда возможен только по паро-
лю, выбранному при установке движ-
ка. Скажем, если на главный сайт мож-
но сослаться по ссылке http://название-
сайта.домен, то на панель администра-
тора — по ссылке http://название-сайта.
домен/wp-admin.

Папка wp-content содержит файлы с 
описанием локализаций, а также темы 
и плагины. Именно сюда попадают все 
загружаемые и подключаемые к движ-
ку модули. В папке есть еще несколько 
вложенных каталогов. Все темы хра-
нятся в themes, куда можно поместить 
сразу несколько тем. Причем как вруч-
ную, попросту копируя файлы темы че-
рез FTP-клиент, так и автоматически, 
через соответствующие меню в панели 
администратора WordPress. Да и сами 
темы могут содержать множество фай-
лов и вложенных папок. В них включены 
стили CSS, шапка, подпись, тело стра-
ницы, боковая панель и др.

Тема включает в себя следующий 
минимальный набор файлов:
• 404.php — модуль для отображения не-
существующих страниц (в некоторых 
шаблонах его может и не быть);
• footer.php — подвал страницы, обыч-
но содержащий копирайты, указание 
на создателей темы и проч.;
• comments.php — блок для комменти-
рования записей блога; в него входят 
перечень предыдущих отзывов и фор-
ма для ввода новых;
• functions.php — расширенный функ-
ционал темы;

• header.php — шапка страницы, часть 
с html-заголовком и логотип;
• index.php — главная тема;
• page.php — шаблон дополнительных 
страниц;
• sidebar.php — боковая панель;
• style.css — стилевое оформление всех 
блоков.

Многие темы предоставляют допол-
нительные функции, например, предна-
значенные для галереи изображений, 
улучшенные средства для просмотра 
архивов, возможности, позволяющие на 
лету изменять цвета и стили страниц, 
средства для вставки рекламы и пр. При-
чем для каждого такого блока требуют-
ся дополнительные PHP-модули.

Тонкая настройка
Мы не станем спускаться на самый 

низкий уровень — на уровень таблиц, 
полей и записей. При желании их мож-
но просмотреть при помощи оболочки 

PHPMyAdmin, доступной, как правило, 
на многих хостингах. К тому же эта объ-
ектная среда предоставляет удобные 
возможности для загрузки и фильтра-
ции записей, а также основных и допол-
нительных атрибутов блога, включая 
метаполя. А если вдобавок применить 
штатные функции самого PHP, можно 
как угодно форматировать даты, стро-
ки, время и прочие значения.

В WordPress для управления запи-
сями есть набор средств, при помощи 
которых контент подставляется в соот-
ветствующую тему. Скажем, функция 
have_posts () позволяет узнать, есть ли 
в блоге записи, функция the_post () за-
гружает их содержимое, the_id () под-
ставляет порядковый номер записи, 
the_title () возвращает заголовок, the_
content () — содержимое записи и т. п. Ес-
ли использовать данные функции вме-
сте с CSS-стилями, то удастся создать 
такой стиль и такое оформление бло-

Каждый модуль темы можно изменить во встроенном в WordPress текстовом ре-
дакторе

Системный плагин очищает базу данных и удаляет старые копии и ревизии запи-
сей, а также спам-комментарии
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гов, которые нужны именно вам. При 
этом за контент отвечают PHP и функ-
ции WordPress, а за внешний вид (сти-
ли, расположение, цвета и т. п.) — CSS, 
а иногда еще и исполняемые на стороне 
клиента JavaScript-сценарии.

Редактирование темы
Чтобы лучше понять, как работа-

ет WordPress, достаточно открыть лю-
бую тему в группе параметров «Внеш-
ний вид». В списке опций имеется ко-
манда «Редактор», загружающая соот-
ветствующий файл в текстовый редак-
тор с самыми простыми возможностя-
ми. Заголовок (файл header.php) вклю-
чает в себя все необходимые метатеги, 
ссылки на стили и прочие атрибуты. Не-
сколько поисковых систем, в частности 
Google, предоставляющая ряд инстру-
ментов для веб-мастеров, требуют раз-
мещать здесь особый тег, верифицирую-
щий сайт, например <meta name=«google-
site-verification» content ="…»>

Информационный контент стра-
ницы заключен в своеобразный «кон-
тейнер» — блок div с предварительно 
описанным стилем или классом. Та-
кой стиль содержит ширину, параме-
тры фона, границ, отступов и др. Ана-
логичный «мини-контейнер» представ-
ляет собой и каждая запись. Она может 
состоять из постоянной ссылки, заго-
ловка статьи, даты создания, рубрик, 
меток, авторов и т. п.

В PHP-коде соответствующее описа-
ние выглядит примерно так:
<div class=̈ post¨>
<h1><a href=̈ <?php the_permalink ()?>̈ >
<?php the_title ();? ></a></h1>
<?php the_time (‘d.m.Y’)? >,
<b>рубрики:</b> <?php the_category (‘, ‘) ?>
<?php the_tags (‘ | <b>Теги:</b> ‘, ‘, ‘, ‘’); ?>
<?php if ( $user_ID) :?> <?php edit_post_link 
(‘Редактировать’); ?> <?php endif; ?> |
<?php the_content (‘&raquo&raquo&raquo’); ?>

<?php comments_popu_ link (‘Отзывов нет’, ‘1 
отзыв’, ‘% отзывов’); ?>
</div>

При помощи данных средств вы смо-
жете создавать собственные шабло-
ны, упорядочивая в них записи нуж-
ным вам способом (посредством функ-
ции query_posts () — дальнейший вы-
вод примерно такой же, как в листин-
ге выше).

Если же вы используете англоязыч-
ные шаблоны, то придется самим по-
заботиться о переводе всех терминов 
и обозначений. Это должны быть рус-
ские эквиваленты не только терминов 
comment — отзыв/комментарий, edit — 
редактировать, category — рубрика, 
tags — метки/теги, но и даты. Отдель-
ные плагины благополучно игнориру-
ют глобальные настройки WordPress и 
вставляют собственные форматы. Та-
кие элементы допустимо заменять на 
другие типа the_time ('d/m/Y'), кото-
рые отображают календарные даты в 
более привычном для нас формате — 
день/месяц/год.

Такие нужные плагины
Дополнительные функциональные 

возможности возлагаются на плагины. 
Благодаря им к полям комментариев 
добавляется CAPTCHA, обеспечива-
ется автоматическая отправка анон-
сов и отзывов в Twitter или Facebook, 
реализуется отдельная система ком-
ментирования.

Плагины другого рода выполня-
ют внутренние преобразования тек-
ста. Скажем, если в записях постоян-
но встречаются листинги, то они мо-
гут быть оформлены по всем прави-
лам — с выделением синтаксиса, от-
ступами и др. Не менее ценным явля-
ется плагин, сжимающий базу дан-
ных. По мере того как вы набираете за-
пись, WordPress плодит все возрастаю-
щее количество черновиков-ревизий. 

А после того как она будет написана и 
оформлена, хранить ее предыдущие 
копии бессмысленно. Стандартными 
средствами удалить их нельзя, хотя, 
конечно, можно вручную влезть в базу 
данных через PHPMyAdmin. С исполь-
зованием же плагина такая операция 
значительно упрощается.

В WordPress рекомендуется иметь та-
кой минимальный набор плагинов:
• Askimet — этот модуль уже установ-
лен, но не активирован, поэтому необ-
ходимо посетить сайт плагина и полу-
чить там так называемый API Key, ко-
торый привязывается к определенно-
му сайту;
• TweetSuite — целый набор утилит, обе-
спечивающий интеграцию с социаль-
ными сетями (danzarrella.com/beyond-
tweetbacks-introducing-tweetsuite.html); 
в настройках плагина придется ука-
зать логины и пароли к Tweeter и дру-
гим подобным сайтам;
• reCAPTCHA — антибот-инструмент, 
поддерживающийся Google (www.google.
com/recaptcha); он также требует реги-
страции на сайте Google и привязыва-
ется к определенному сайту;
• SyntaxHighlighter Evolved — плагин 
для оформления листингов программ 
(w w w.viper007bond.com/wordpress-
plugins/syntaxhighlighter/);
• WP-Optimize — системный плагин, ко-
торый добавляется непосредственно в 
«Доску объявлений» (см. wordpress.org/
extend/plugins/wp-optimize/installation); 
его задача — удалять копии и реви-
зии записей, что экономит место на 
хостинге.

Устанавливаются перечисленные 
плагины, так же как и темы, автомати-
чески. В соответствующем режиме от-
крывается исходный файл на локаль-
ной машине и нажимается кнопка для 
загрузки. Итак, нужно выбрать меню 
«Плагины», нажать кнопку «Добавить 
плагин» и далее «Загрузить файл» с ло-
кальной машины. Следует отметить, 
что установка с локальной машины 
подразумевает предварительную про-
верку работоспособности и функцио-
нальности многих плагинов. Если сра-
зу перетаскивать их на рабочий сайт, 
могут возникнуть сбои в работе блога. 
Плагин, как и тему, необходимо акти-
вировать. Кстати, некоторые плаги-
ны требуют дополнительных пара-
метров для работы, например ключи 
активации.

Конечно, этим небольшим перечнем 
количество плагинов не ограничивает-
ся. На официальном сайте WordPress 
по адресу wordpress.org/extend/plugins 
собрано свыше 12 тыс. модулей на все 
случаи жизни. Они позволяют рас-
ширить функционал боковой панели, 
упростить работу со ссылками, могут 
интегрироваться с веб-порталами и 
сервисами, ведут статистику и пре-
доставляют собственную систему для 
онлайн-рекламы и т. п.  

Плагин reCAPTCHA, доступный с сайта Google, привязывается к определенному 
домену и блокирует ботов и спамеров
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Solar Walk
Любителям астрономии по-

свящается. Данная программа 
позволяет изучить трехмерную 
модель Солнечной системы. 
Solar Walk отображает Солн-
це, девять планет и их основ-
ные спутники. По каждому 
объекту имеется краткая ин-
формация, причем она пере-
ведена на русский, что не мо-
жет не радовать.

Однако такое представле-
ние считается устаревшим. 
Современна я к лассифика-
ция выделяет планеты зем-
ной группы (Меркурий, Вене-
ра, Земля, Марс), пояс астеро-
идов, планеты-гиганты (Юпи-
тер, Сатурн, Уран, Нептун) и 
карликовые (Плутон, Хаумеа, 
Макемаке, Эрида). Остается 
непонятным, почему разра-
ботчики не создали модель по 
последним данным, а ограни-
чились школьной программой 
прошлого века.

И раз уж тема номера сте-
реографика, то стоит отметить 
еще одну функцию, включен-
ную в приложение. Нажатием 
на одну кнопку активируется 
анаглифическое изображение. 
А надев очки с красно-синими 
фильтрами, можно насладить-
ся объемной картинкой. К со-
жалению, данная возможность 
отработана не очень хорошо, 
так как реализуется лишь при 
приближении к объектам.

В общем, приложение полу-
чилось весьма посредственное. 
Впрочем, и цена его не слишком 
высока, но тем не менее тратить 
деньги ради того, чтобы пару 
раз взглянуть на Солнечную си-
стему и затем благополучно за-
быть об этой программе, веро-
ятно, не стоит. Стереографика 
также надоедает довольно бы-
стро, да и глаза устают.

Если вы действительно увле-
каетесь астрономией, то стоит 
обратить внимание на прило-
жение Star Walk того же разра-
ботчика. Данная программа 
представляет собой удобный 
звездный атлас с огромным ко-
личеством интересной инфор-
мации. К тому же ее создатели 
позаботились и о наблюдате-

лях, снабдив свой продукт та-
кими возможностями, как ав-
томатическая навигация, опре-
деление сторон света, включе-
ние ночного режима и проч. Да 
и стоит данное ПО не намного 
дороже — 4,99 долл.

3D Camera
Фотокамеры для съемки сте-

реоизображений еще не очень 
широко распространены, а по-
купать устройство только для 
того, чтобы сделать пару сним-
ков, пожалуй, бессмысленно. 
Однако желание сделать объ-
емный кадр все же иногда воз-
никает, и тогда имеет смысл 
воспользоваться специаль-
ным приложением, например 
3D Camera.

Снача ла н ужно сделать 
первую фотографию, затем 
сдвинуть аппарат на несколь-
ко сантиметров и выполнить 

Объемные программы
Стереографика постепенно завоевывает не только киноэкраны и мониторы компьютеров, но и неболь-
шие гаджеты, такие как iPhone и iPad. В этой статье будут рассмотрены несколько приложений для та-
ких устройств. — Андрей Хорошавин

еще один снимок. Потом следу-
ет загрузить полученные фай-
лы в устройство, создать про-
ект и выбрать снимки. Оста-
ется лишь выполнить некото-
рые настройки, и стереографи-
ка будет готова.

Программа позволяет соз-
давать несколько видов объем-
ных изображений. Во-первых, 
можно использовать «качающу-
юся» стереоскопию, но, полагаю, 
она никого не заинтересует, так 
как очень напоминает мигаю-
щие баннеры на некоторых сай-
тах. Во-вторых, есть метод пере-
крестного зрения. Нужно смо-
треть на две картинки, сфоку-
сировав взгляд либо перед ни-
ми, либо за ними. И если у вас 
с глазами ничего не случится, 
то увидите некий объем. И на-
конец, можно сделать анагли-
фическую фотографию. При-
чем доступны несколько ви-
дов: оттенки серого, полноцвет-
ное изображение и проч. Если 
снимки выполнены не совсем 
точно, то в программе их раз-
решается передвинуть. А полу-
ченное изображение можно со-
хранить в медиатеке.

Сама программа недостат-
ков, в общем-то, не имеет. В 
ней все просто и доступно. Не-
смотря на то что приложение 
на английском языке, освоить 
его не составляет труда, так 
как все в нем интуитивно по-
нятно. Однако сам метод по-
лучения данных снимков ис-
ключает возможность фото-
графировать движение. Та-
ким образом, придется огра-
ничиться натюрмортами ли-
бо пейзажами.

* * *
Что же в итоге? Хотя стерео-

графика и пользуется сейчас 
невероятным спросом у потре-
бителя, все же программ, под-
держивающих данную техно-
логию, пока мало, да и реали-
зованы некоторые из них весь-
ма посредственно. Но следу-
ет признать, не так уж много 
мы теряем. Ведь в любом слу-
чае приходится надевать спе-
циальные очки. Так что имеет 
смысл довольствоваться пло-
ской картинкой. 

Solar Walk
Цена: 2,99 долл.
Разработчик: 
Vito Technology
Сайт: www.
vitotechnology.ru

3D Camera
Цена: 3,99 долл.
Разработчик: 
Juicy Bits
Сайт: www.
juicybitssoftware.com

54   Мир ПК  март 2011

macworld



«А в долгосрочной перспективе 
мы все умрем». Это утверж-
дение принадлежит величай-

шему экономисту современности Джону 
Мейнарду Кейнсу. В нем не только об-
щечеловеческий, но и конкретный эко-
номический подтекст. Рычаги управ-
ления компаниями оставят все: Сергей 
Брин покинет Google, Касперский оста-
вит Лабораторию, Стив Джобс уйдет или 
уже уходит из Apple.

Джобс «бесценен». Не нужно быть 
большим аналитиком, чтобы предпо-
ложить: CEO Apple с донорской пече-
нью покинет свой пост 
раньше, чем большин-
ство его более здоровых 
коллег. Оказывается, это 
знание жило в цене ак-
ций компании: объявле-
ние о бессрочном боль-
ничном Стива Джобса 
не сказалось на курсе. 
Мы видели короткое 
и неглубокое падение, 
вызванное спекулятив-
ной игрой, которое в те-
чение нескольких дней было отыграно. 
330 млрд. долл. — такова рыночная це-
на Apple на 10 февраля — день, когда бы-
ла написана данная заметка. И теперь 
мы уже точно знаем — Стив Джобс в эту 
цену не входит.

Предыстория. Третий понедельник 
января (в этом году он пришелся на 17-е 
число) — национальный праздник США, 
День Мартина Лютера Кинга. В этот день 
не работают биржи. На 18 января Apple 
запланировала публикацию отчета за 
первый финансовый квартал 2011 г. О 
том, что эти результаты будут рекорд-
ными, известно было заранее. Неприят-
ную новость об отпуске Джобса объяви-
ли в тот день, когда биржи не могли на 
нее отреагировать, и уже на следующее 
утро ее подсластили огромной дозой по-
ложительных данных. Это не совпаде-
ние. Даты объявлений планировались 
несколько месяцев, а может быть, пол-
года назад. И автор делает вывод: уход 
Джобса — это надолго. Скорее всего, он 
еще будет время от времени появляться 
на публичных мероприятиях, консуль-
тировать, принимать отдельные реше-
ния. Но по-настоящему управлять ком-
панией станут другие люди.

Прогноз. Йоси Матиас, директор по 
разработкам Google в Израиле, расска-
зывал, как организовано R&D в его ком-
пании. «Google устроена, как сеть косми-
ческих станций на орбите. Среди них 
нет главной — каждая играет важную 
роль». В рамках этой метафоры Apple — 

многоступенчатая ракета-носитель со 
Стивом Джобсом в роли космонавта. Из-
учим раздел Executive Profile на офици-
альном сайте Apple. Исполнительный ди-
ректор Тим Кук — менеджер с репутаци-
ей умелого и жесткого управленца. Гени-
альный дизайнер Джонатан Айв. Перво-
классный финансовый директор Питер 
Оппенгеймер. По оценке NY Times, руко-
водство Apple — едва ли не самая силь-
ная команда топ-менеджеров в корпора-
тивной Америке. Но задача команды — 
максимально эффективно использовать 
потенциал своего лидера. Менеджмент 

Apple доказал свою эф-
фективность в пери-
од полугодового отсут-
ствия Джобса. Но в дол-
госрочной перспективе 
компании потребуется 
новая структура управ-
ления и новые люди на 
верхних этажах.

Значит ли это, что 
Apple без Джобса ждут 
трудные времена? Есть 
аналитики, которые 

предсказывают, что компания, создан-
ная креативным гением одного челове-
ка, с его уходом окажется полностью не-
конкурентоспособна. Взгляд автора на 
будущее Apple более оптимистичен. По 
двум соображениям. Первое отсылает 
нас в начало XX в. — эпоху романтиче-
ского капитализма. В наши дни казус 
Джобса — человека, в одиночку создав-
шего великую компанию, — редкое ис-
ключение. В эпоху Моргана, Рокфеллера 
и Форда это было правилом. Ford, Toyota 
и Disney смогли пережить своих хариз-
матичных основателей, сохранив корпо-
ративную культуру и лидирующее поло-
жение на рынке. Не вижу причин, поче-
му это не должно получиться у Apple. Со-
ображение «номер два» базируется на со-
временных представлениях о границах 
компании. Реальная Apple не ограниче-
на рамками штатного расписания. Ак-
ционеры, продавцы, независимые разра-
ботчики и особенно активные поклонни-
ки марки прямо или косвенно, но очень 
заметно влияют на политику компании. 
Все они просто не позволят ей стать ме-
нее инновационной. А необходимые для 
этого люди в руководстве найдутся. По 
мнению рынка, культура, дух и тради-
ции Apple, а не личность Джобса явля-
ются сейчас основной ценностью ком-
пании. Именно их биржа оценила в ре-
кордные 330 млрд. долл.

P. S. Автор и редакция желают Сти-
вену Полу Джобсу скорейшего и полно-
го выздоровления. 

Apple без Джобса? 
Стив Джобс в начале года взял отпуск на лечение. А сможет ли 
Apple «думать иначе» без своего рулевого? — Денис Самсонов
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3DFind
Идея этого проекта очень 
проста, а вот цели его соз-
дателей весьма амбициоз-
ны. Сервис 3DFind предна-
значен для быстрого поиска 
и скачивания без ограниче-
ний 3D-моделей. Но его раз-
работчики планируют, что 
вскоре он станет крупней-
шей в Европе площадкой по 
их продаже.

Как рассказывает основа-
тель проекта Геннадий Ко-
вешников, такая идея воз-
никла, в общем-то, спонтан-
но. Все началось с желания 
реализовать свой интернет-
проект. Геннадий долгое вре-
мя занимался версткой раз-
личных сайтов и потому был 
знаком с похожим решением 
iconfinder.com. Разумеется, 
бесполезно было делать оче-
редной поиск по значкам, и 
потому было решено обра-
титься к родственной тема-
тике — 3D-моделям. Изучив 
статистику поисковых за-

просов по этой теме, Генна-
дий и его коллега Александр 
Анищенко поняли, что про-
ект будет востребован.

Бета-версию сайта они 
сделали буквально за неде-
лю. Сейчас коллеги вдвоем ра-
ботают над проектом — Ген-
надий занимается програм-
мированием, а Александр — 
продвижением ресурса.«Геннадий Ковешников, 

основатель проекта
Мы четко представляем 

себе, что нужно для достиже-

ния наших целей и как к этому 
идти. Но поскольку у нас пока 
нет финансирования или како-
го-либо большого стартового 
капитала, то приходится созда-
вать фундамент для данной 
площадки. Мы стремимся про-
двигать различные новые идеи 
на рынок.

Це л ь сервис а — д ат ь 
по л ь з ов ат е л я м в о змо ж-
ность быстро найти нуж-
ную им модель и скачать 
е е бе з рег ис т ра ц и и и л и 
ка кого-либо ожида ния с 
принудительным просмо-
тром рекламы, как это де-
л ае т с я н а ф а й ло о бме н-
ника х.

Востребованность са-
мог о к он т е н т а ,  по  м не -
нию разработчиков, вы-
сока: каждый третий щел-
чок мыши на сайте — это 
скачивание модели.

По с ле т ог о к а к н аб е-
рется достаточная ауди-
тория, разработчики про-
екта намерены монетизи-
ровать его с помощью ре-
к ла м ы, не п роти вореча-
щей главной миссии сай-
та. А когда будет сформи-
рован капитал, необходи-
мый для запуска системы 
купли-продажи моделей, 
то планируется, что сер-
вис продолжит свое суще-
ствование на проценты от 
продаж.

Полная версия статьи доступна на сайте «Мира ПК» — www.pcworld.ru

На стартеМария Сысойкина

«Апартама»
Каза лось бы, всевозмож-
ны х 3D-планировщиков, 
предназначенных для раз-
работки дизайна помеще-
ний, уже множество. Но со-
всем недавно появился сер-
вис «Апартама», собравший 
все лучшее, что есть у мно-
жества конкурентов. 

За м ысе л п роек та ро-
дился у команды, разраба-
тывавшей программу для 
демонстрации мягкой ме-
бели одного из российских 
производителей. По словам 
руководителя проекта Ни-
киты Кожемякина, решено 
было сделать такое же при-
ложение, но доступное сра-
зу в Сети и объединяющее 
множество производителей 
мебели. К счастью, идея по-
лучила понимание и под-

держку, а разработчики — 
ресурсы для реа лизации 
проекта.«Никита Кожемякин , 

руководитель проекта 
«Апартама»

Главное отличие нашего серви-
са от конкурентов в том, что он 
создан для широкой интернет-
аудитории, имеющей минималь-

ный опыт в дизайне. Работая 
над «Апартамой», мы сделали 
ставку на качественную визуа-
лизацию, легкий интерфейс с 

«Апартама»
Дата старта: 27 октября 
2010 г.
Сайт: www.apartama.ru

3DFind
Дата старта: 1 сентября 
2010 г.
Сайт: 3dfind.ru

широкими возможностями и до-
ступность онлайн-сервиса. Дру-
гое принципиальное отличие 
«Апартамы» в том, что она яв-
ляется единственным ресурсом 
в Рунете, поставившим перед 
собой такую цель, как создание 
виртуального мебельного ги-
пермаркета.

Над проектом в течение 
года трудилась команда из 
восьми человек, а также при-
влекались фрилансеры. По-
сле завершения работ над 
проектом инвестор деле-
гировал команде разработ-
чиков права на управление 
проектом и его дальнейшее 
продвижение.

«Апартама» будет полезна 
для любого, кто столкнулся 
с необходимостью ремонта, 
перепланировки, переста-
новки мебели или создания 
дизайна своей квартиры. 
С помощью 3D-редактора 
можно экспериментировать 
с предметами интерьера и 
отделочными материалами, 
визуализировать свои идеи. 
В настоящий момент база 
проекта наполнена 650 объ-
ектами и более чем 10 тыс. 
вариантов отделочных ма-
териалов. 
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Сайты, таящие в себе наиболее се-
рьезную угрозу, выглядят впол-
не безобидными и отнюдь не вы-

зывают подозрения. 
Результаты поиска в Google, спо-

собные, казалось бы, дать ответы на 
все вопросы, в отдельных случаях не 
приносят ничего, кроме серьезной го-
ловной боли. Удовольствие от рассма-
тривания этих забавных фотографий 
явно не стоит того урона, который они 
могут причинить системе.

Наверняка вас предупреждали, что 
с точки зрения безопасности Интер-
нет напоминает минное поле. Нажить 
себе неприятности здесь очень легко. 
Казалось бы, вы делаете все возмож-
ное, чтобы обезопасить себя, но все 
равно подхватываете вирус, попада-
етесь на удочку «фишинга» или стал-
киваетесь со вторжением в вашу лич-
ную жизнь. Со своей стороны, мы ра-
ды оказать вам посильное содействие. 
Перечислим несколько ситуаций, с ко-
торыми вы можете столкнуться. Все 
они таят в себе определенную угрозу, 
и потому нужно принять ряд мер, что-
бы избежать неприятностей.

Место
Сайты, использующие 

Flash-технологию
Угроза

Вредоносные Flash-файлы могут 
заразить ваш ПК

Желтый

В последние годы программное обе-
спечение поддержки графики Adobe 
Flash все чаще становится объектом 
атак со стороны вредоносных про-
грамм. Это заставляет компанию ре-
гулярно выпускать обновления. Еще 
одна опасность, о которой вы, возмож-
но, не знаете, связана с Flash-cookies, 
представляющими собой небольшие 
порции данных. С их помощью соз-
датели сохраняют параметры Flash и 
выполняют ряд других манипуляций. 
Как и обычные cookies-файлы, Flash-
cookies отслеживают сайты, которые вы 
посетили. Неприятность заключается 

еще и в том, что при удалении cookies 
средствами браузера на компьютере 
сохраняются Flash-cookies.

Что делать. Чтобы защититься от 
Flash-атак, своевременно устанав-
лива йте обновления соответству-
ющи х мод улей расширения брау-
зера (find.pcworld.com/70829). Кон-
фи г у ра ц и ю Flash мож но нас т ро-
ить таким образом, чтобы получать 
за прос на созда ние Flash-cook ies 
(find.pcworld.com/69816).

Место
Twitter

Угроза
Короткие ссылки, ведущие в 

потенциально опасные места

Оранжевый

Мошенники любят Twitter за то, 
что этот сервис позволяет им разме-
щать сокращенные ссылки, заменяя 
длинные интернет-адреса их корот-
кими аналогами.

Скрыть вредоносную программу 
или мошеннический сайт за укоро-
ченным адресом очень просто. За со-
кращенной ссылкой, предположитель-
но указывающей на горячие новости 
дня в Интернете, вполне может спря-
таться троянский конь.

Что делать. Просто не переходите 
по ссылкам. Конечно, в какой-то сте-
пени удовольствие от Twitter в этом 
случае окажется неполным. Другой 
вариант — использование клиентско-
го приложения Twitter. Программы 
TweetDeck (find.pcworld.com/62924) и 
Tweetie for Mac (find.pcworld.com/70861) 
поддерживают функции предвари-
тельного просмотра, позволяющие 
у ви деть полные интернет-а дреса 
еще до того, ка к вы перей де те по 
ссылке.

Некоторые сервисы получения уко-
роченных адресов (например, Bit.ly) 
пытаются отфильтровать вредонос-
ные ссылки (find.pcworld.com/70866), 
но все это делается вручную, а не ав-
томатически. Сервис предваритель-
ного просмотра TinyURL можно ак-

Самые опасные 
места в Вебе
В статье рассказывается, как обезопасить себя, посещая различные места в Интернете. 
 — Ник Медиати, PC World.
Иллюстрации Марка Тодда

Уровни угрозы

Синий
Абсолютно безопасно
Это страна единорогов и фей, сладких 
дождей, под которыми ничего плохого не 
может случиться. Впрочем, шутки в сто-
рону. На практике вы никогда не встре-
тите подобного сайта в Интернете.

Зеленый
Незначительная опасность
Иногда здесь можно и обжечься, но в 
целом риск подхватить заразу от вре-
доносной программы или незаметно ли-
шиться какойнибудь конфиденциальной 
информации весьма низок.

Желтый
Умеренная угроза
Ведите себя осторожно. один неверный 
щелчок мышью может подвергнуть ваш 
компьютер опасности.

Оранжевый
Очень опасно
Здесь все кишит угрозами безопасно-
сти и конфиденциальности. В такие ме-
ста лучше вообще никогда не совать-
ся, но если уж вам пришлось это сде-
лать, представьте, что все вокруг сле-
дят за вами.

Красный
Критическая угроза
Опасность! Вы пожалеете, если будете 
посещать подобные места.
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тивизировать по адресу tinyurl.com/
preview.php.

Место
Ваш ящик электронной почты

Угроза
Мошеннические письма и 
присоединенные файлы, 

устанавливающие вредоносные 
программы или похищающие вашу 

личную информацию

Желтый

Хотя в фишинге и зараженных вло-
жениях электронной почты нет ниче-
го нового, методы, используемые ки-
бервзломщиками, постоянно совер-
шенствуются, и в некоторых случа-
ях их письма очень трудно отличить 
от легитимной почты. В моем мусор-
ном почтовом ящике содержится элек-
тронное письмо фишинга, которое вы-
глядит как вполне законное подтверж-
дение заказа, поступившее с сайта 
Amazon. Единственное, что может в 
нем смутить внимательного получа-
теля — адрес электронной почты от-
правителя.

Что делать. Не доверяйте сообще-
ниям, попадающим в ваш почтовый 
ящик. Вместо того чтобы переходить 
по ссылкам в письме, присланном из 

торговой сети, введите адрес сайта 
этой торговой сети напрямую.

Место
«Легитимные» порносайты

Угроза
Вредоносные программы в 

фотографиях и видеороликах с 
обнаженными женщинами

Порносайты имеют репутацию ме-
нее безопасных, чем прочие сайты, но 
это предположение верно лишь отча-
сти. «Нет никаких сомнений в том, что 
посещение сайта с плохой репутаци-
ей смертельно опасно для вашего ком-
пьютера, — заметил Роджер Томпсон, 
научный директор компании AVG, спе-
циализирующейся на вопросах безо-
пасности. — К сожалению, даже пол-
ное исключение сайтов подобного ро-
да из рассмотрения не дает гарантии 
безопасности. Ведь вполне невинные 
ресурсы время от времени взламыва-
ют, используя их в качестве приман-
ки, чтобы затащить жертву на атаку-
емый сервер».

Как уже было отмечено, многие 
порносайты ведут вполне легитим-
ный бизнес, стремясь привлекать и 
удерживать клиентов. Но во многих 
случаях их трудно бывает отличить 
от сайтов с вредоносными програм-
мами, использующими порнографию 
в качестве приманки.

Что делать. С подозрением относи-
тесь к предложениям загрузки видео, а 
также к сайтам, требующим установ-
ки кодеков для просмотра видео (см. 
следующую угрозу). Использование 
инструментов типа AVG LinkScanner 
(linkscanner.avg.com) и McAfee SiteAdvisor 
(www.siteadvisor.com) поможет уберечь-
ся от вредоносных сайтов.

И вообще, посещать сайты подоб-
ного рода имеет смысл только на за-
пасном компьютере. Вы ведь не хоти-
те, чтобы история посещений сохра-
нялась на семейном ПК.

Место
Сайты загрузки видео, 

одноранговые сети
Угроза

Троянские кони, замаскированные 
под видеокодеки, заражают ПК 

вредоносными программами

Оранжевый

В процессе просмотра или загруз-
ки видео вам могут предложить пере-
писать видеокодек — небольшую про-
грамму, обеспечивающую воспроиз-
ведение видеофайла данного типа. 
Как правило, это совершенно леги-
тимные программы (в качестве при-
мера можно привести популярный 

УШАТ ХОЛОДНОЙ ВОДЫ
Что происходит при выходе в Сеть 
без предварительного принятия мер 
предосторожности:

11:45
Начинаем эксперимент с чи-
стым, незараженным ПК, рабо-
тающим в среде Windows Vista.

12:00
Захожу в Интернет и ввожу в 
Google запрос на поиск бесплат-
ных смайликов. Естественно, 
они тут же находятся. Ну разве 
можно отказаться от такого?

12:41
Переписываю первый попавшийся 
бесплатный антивирус, о котором 
раньше никогда не слышал. По-
смотрим, что произойдет…

12:48
Еще несколько загрузок наугад, 
и компьютер постепенно превра-
щается в мусорную свалку. Теперь 
на экране появились значки для 
бесплатных игр, тысяча бесплат-
ных песен и еще несколько совер-
шенно ненужных инструменталь-
ных панелей в браузере.

12:29
Еще пара смайликов, и вот в мо-
ем браузере уже появились три 
дополнительных инструмен-
тальных панели. Это, конечно, 
мусор, но еще не вирус.

11:55
Нужно проверить электрон-
ную почту. Переписываю не-
что похожее на файлрезюме. 
Странно, ведь никаких объ-
явлений о работе я не да-
вал. Как бы то ни было, откры-

ваю файл. Экран не-
сколько раз мигнул, 
но программа так 
и не запустилась. 
Гммм…
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кодек DivX), но некоторые сайты с со-
мнительной репутацией выдают за 
кодек вредоносную программу. Ком-
пания Trend Micro, специализирую-
щаяся на разработке программных 
средств обеспечения безопасности, 
публикует пример подобной атаки 
(find.pcworld.com/70799).

Что делать. Безопаснее всего в та-
ких случаях посещать только хорошо 
известные видеосайты типа YouTube 
и Vimeo. Это гораздо безопаснее, чем 
одноранговые сети.

Место
Ваш смартфон

Угроза
Определение географического 

местоположения. Ваш смартфон (а 
может быть, и кто-то еще) знает, 

где вы находитесь

Зеленый

Рынок смартфонов находится пока 
на стадии становления, то же самое 
можно сказать и о связанных с этими 
устройствами угрозах. Одна из под-
держиваемых ими функций позволя-
ет пользователю определять свое гео-
графическое местоположение.

Существует множество легитим-
ных способов использования инфор-

мации о местоположении, но потен-
циально здесь возможны и злоупотре-
бления. Одна из игр, размещенных в 
хранилище Android Market, на повер-
ку оказалась шпионской программой 
(find.pcworld.com/70802).

В недавнем обновлении компани-
ей Apple своей политики конфиденци-
альности нашли отражение последние 
изменения в управлении данными о 
местоположении, появившиеся в опе-
рационной системе iOS 4. В заявлении 
Apple сообщается, что «для предостав-
ления услуг, связанных с текущим ме-
стоположением, компания, ее партне-
ры и лицензиаты могут собирать и со-
вместно использовать соответствую-
щие данные» (www.apple.com/privacy). 
Более подробная информация о новой 
политике конфиденциальности Apple 
опубликована в статье, размещенной 
по адресу find.pcworld.com/70803.

Что делать. Проявляйте особую осто-
рожность при работе с сайтами, прило-
жениями и сервисами, которые предла-
гают услуги, связанные с определением 
местоположения. Полезным приложени-
ем подобного рода является сервис Yelp. 
Однако необходимо учитывать полити-
ку конфиденциальности таких серви-
сов, как Foursquare, или новой функции 
Facebook Places. Подумайте, насколько 
комфортно вы будете себя чувствовать, 
разглашая такие данные.

Некоторые приложения для смарт-
фонов (например, программа Yelp для 
iPhone) используют сведения о физиче-
ском местоположении для того, чтобы 
предоставить клиентам информацию 
о находящихся поблизости заведени-
ях и достопримечательностях

Место
Torrent-cайты

Угроза
Вредоносные программы, 

интегрированные в загружаемое 
видео, музыку или программное 

обеспечение

Красный

Torrent- cайты (например, BitTorrent), 
которые зачастую используются для 
распространения пиратской музы-
ки, видео или программного обеспе-
чения, — настоящая находка для ав-
торов вредоносных программ. Без-
опасность загружаемых файлов ни-
кто не проверяет, хотя у них внутри 
вполне могут прятаться вредоносные 
программы.

Старший преподаватель Harvard 
Business School Бен Эдельман, специ-
ализирующийся на вопросах защиты 
конфиденциальной информации, по-
лагает, что torrent-сайты — наиболее 

12:55
Internet Explorer ненавидит ме-
ня уже сейчас. Пока никаких при-
знаков вредоносных программ не 
видно, но то, что ктото пожирает 
системные ресурсы, не подлежит 
сомнению.

13:03
ПК перестает реагиро-
вать на мои действия.

13:25
После перезапуска Windows вы-
дает предупреждение о про-
грамме, находящейся в файле C:\
UsersPCWAppDataRoaminghost32.exe. 
Интересно, что бы это значило?

13:40
Думаю, что IE я завалил. Браузер не 
запускается. Вредоносная програм-
ма? Но после того как я удалил пару 
инструментальных панелей, похоже, 
Internet Explorer заработал вновь.

15:00
Пока неясно, подцепил ли я в Сети 
какуюто заразу или нет, но до сих 
пор никаких особо рискованных опе-
раций мною не выполнялось. Снова 
проверяю электронную почту. Долж-
но быть, это важный файл от мое-
го друга.

15:05
Опа. Похоже, я щел-
кнул не по тому файлу. 
Фальшивый антивирус!

15:25
Теперь у меня запущено 
сразу три фальшивых 
антивируса. Вредонос-
ные программы разме-
стили на Рабочем столе 
три ярлыка, ведущих на 
порносайты. Как толь-
ко я открываю чтолибо 
в IE, фальшивый анти-
вирус выдает ложное 
предупреждение.

16:13
Чтото заставило мой 
ПК перезагрузиться. 
Думаю, что на сегод-
ня испытаний для него 
хватит.
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опасное для посещений место. Они не 
придерживаются какой-либо бизнес-
модели, и им не нужно защищать свою 
репутацию (в отличие от этого, мно-
гие порносайты заботятся о том, что-
бы пользователи испытывали к ним 
доверие). «Все дело в том, что клиенты 
torrent-сайтов не желают ничего пла-
тить», — пояснил Эдельман.

Что делать. Используйте второй 
ПК, чтобы защитить свою основную 
систему. Воспользуйтесь антивирус-
ным ПО и своевременно его обновляй-
те. Проверяйте загруженные файлы, 
воздерживаясь в течение пары дней 
от их открытия. Новейшие вредонос-
ные программы бывает очень трудно 
обнаружить.

Место
Поисковые механизмы

Угроза
«Отравленные» результаты поиска, 
ведущие на сайты с вредоносными 

программами

Оранжевый

Используя поисковые механизмы, 
злоумышленники создают специаль-
ные сайты или страницы, обладающие 
высоким поисковым рейтингом при вы-
даче запросов на определенную тему. 
Согласно последнему исследованию 
компании McAfee, 19 % результатов 
поискового запроса Cameron Diaz and 
screensavers («Кэмерон Диас и экран-
ные заставки») ведут на вредоносные 
сайты. Кроме того, инициаторы атак 
часто используют темы последних но-
востей и Facebook. Более подробную 
информацию на эту тему можно най-
ти в статье, опубликованной по адре-
су find.pcworld.com/70804.

Что делать. Нельзя бездумно пере-
ходить по любой ссылке, предложен-
ной поисковым механизмом. Снача-
ла проверьте адрес и убедитесь, что 
он ведет именно на тот сайт, который 
вам нужен. Конечно, взломать можно 
любой ресурс, но чтение новостей на 
сайте Washington Post гораздо безо-
паснее перехода на страницу, о суще-
ствовании которой ранее вы никогда 
не слышали.

Место
Взломанные сайты и ваш почтовый 

ящик
Угроза

Зараженные pdf-файлы, 
пытающиеся привести вас к 

вредоносной программе

Оранжевый

Та к называемые «отра вленные 
pdf» — это pdf-файлы, использующие 
бреши в системе безопасности прило-

жений Adobe Reader и Adobe Acrobat. 
Приводя пользователя на зараженный 
сайт, они позволяют атакующему по-
лучить контроль над вашим ПК и до-
ступ к вашим файлам и персональной 
информации.

Более новый вариант предусма-
тривает заражение вполне невинного 
pdf-документа и встраивание в него 
вредоносного кода. Программа Adobe 
Reader иногда выдает запрос на под-
тверждение запуска такого кода, но ха-
керы подменяют подобные сообщения, 
маскируя их под открытие обычного 
файла (find.pcworld.com/70806).

Насколько серьезна такая угро-
за? В 2009 г., по свидетельству ком-
па нии Sy ma ntec, на вредоносные 
pdf-фа й лы при ходи лось 49 % всех 
атак в Сети.

Что делать. Во-первых, всегда сле-
дует убедиться в том, что вы запуска-
ете на выполнение самую последнюю 
версию Adobe Reader.

Мож но испол ь зоват ь и д ру гие 
программы, например Foxit Reader 
(find.pcworld.com/70099). Это обезо-
пасит от брешей в самом приложе-
нии Adobe Reader, но не защитит от 
всех pdf-атак, поскольку зачастую 
вредоносный код встраивается не-
посредственно в pdf-файл. Убедитесь 
в том, что у вас установлено прило-
жение Adobe Reader 9.3.3 или более 
поздняя его версия (пользователям 
Reader 8 следует перейти на версию 
8.3.3 или последующую). В соответ-
ствующи х обновления х компания 
Adobe изменила способ управления 
фа й ла м и, п редста в лен н ы м и не в 
формате PDF, что значительно сни-
зило шансы подобных атак на успех 
(find.pcworld.com/70828).

У вас острая мания преследова-
ния? Выключите функцию «Разре-
шить открывать вложенные не pdf-
файлы во внешних приложениях», 
для того чтобы закрыть некоторые 
типы брешей в формате PDF

Можно отключить функцию откры-
тия приложением Adobe Reader вло-
жений, представленных не в форма-
те PDF. Для этого в меню «Установки» 
выберите пункт «Диспетчер доверия» 
и выключите функцию «Разрешить 
открывать вложенные не pdf-файлы 
во внешних приложениях».

В очередной версии приложений 
Acrobat и Reader появится новый «за-
щищенный режим», предназначенный 
для противодействия атакам подобно-
го рода (find.pcworld.com/70827).

Место
Сайты с загрузкой видео

Угроза
Вредоносные видеофайлы 

используют для заражения ПК 
бреши в программном обеспечении 

проигрывателей

Желтый

Инициаторам атак известно о на-
личии брешей в проигрывателях ви-
део (например, в программе QuickTime 
Player), и они активно используют их 
для совершения нападений на ПК. 
Угроза часто исходит от «зараженных» 
видео файлов, которые, как и вредо-
носные pdf-документы, взламывают 
систему безопасности через бреши в 
ПО проигрывателя и предоставляют 
атакующему возможность шпионить 
за вами, устанавливать другие вредо-
носные программы и совершать про-
чие деструктивные действия.

Что делать. Компании Apple и Microsoft 
регулярно выпускают заплатки для 
своих программ QuickTime и Windows 
Media Player. Избегайте загрузки видео 
из неизвестных источников. Посещай-
те хорошо известные сайты (например, 
YouTube) или используйте сервисы за-
грузки наподобие iTunes.

Место
Взломанные легитимные сайты

Угроза
Вредоносные программы 

загружаются на ваш компьютер 
при посещении таких сайтов

Красный

В этом случае вы можете даже не за-
метить, что файл перепишется и/или 
установится на ПК. Подобная загруз-
ка может произойти где угодно. Неко-
торые вредоносные сайты специально 
привлекают посетителей, но чаще все-
го злоумышленники взламывают чу-
жую веб-страницу и вставляют туда 
код, загружающий на компьютер по-
сетителя вредоносную программу.

Что делать. Прежде всего, необхо-
димо обновить программные средства 
обеспечения безопасности и регулярно 
проверять компьютер на наличие по-
тенциально опасных программ. Мно-
гие средства безопасности информи-
руют пользователя о подозрительных 
загрузках.

Так называемые «отравленные pdf» — это pdf-файлы, использу-
ющие бреши в системе безопасности приложений Adobe Reader 
и Adobe Acrobat. Приводя пользователя на зараженный сайт, 
они позволяют атакующему получить контроль над вашим ПК и 
доступ к вашим файлам и персональной информации.
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Место
Ваш почтовый ящик, взломанные 

легитимные сайты
Угроза

Фальшивый антивирус, 
вымогающий деньги и информацию о 

вашей кредитной карте

Красный

Фальшивые антивирусы выглядят 
и ведут себя так же, как настоящие, 
выводя на экран разнообразные уве-
домления. Все это происходит до по-
явления сообщения, свидетельствую-
щего о том, что вы в опасности.

Большинство фальшивых антиви-
русов занимается вымогательством. 
Пробная версия будет досаждать со-
общениями до тех пор, пока вы не ку-
пите фальшивую антивирусную про-
грамму — которая, как правило, ни-
чего не делает для защиты ПК.

А если отправить злоумышленни-
кам информацию о своей кредитной 
карте, они воспользуются ею в соб-
ственных целях — скорее всего, при-
обретут какой-нибудь дорогостоящий 
товар, выдавая себя за вас.

Заразиться фальшивым антиви-
русом можно разными способами. На-
пример, путем загрузки вредоносной 
программы таким способом, о кото-
ром пользователь даже не узнает или 
не успеет на него отреагировать (см. 
предыдущий пункт).

Что делать. Если вы получаете уве-
домление о заражении и оно исходит 
не от того антивируса, который сами 
установили, не предпринимайте ни-
каких действий. Попробуйте загру-
зить компьютер в безопасном режиме 
и проверить систему с помощью леги-
тимного антивируса.

Однако часть вредоносных про-
грамм после проверки может остаться 
(или у антивируса не окажется сигна-
туры для нужного фрагмента, или вре-
доносный код поведет себя не так, как 
типичные вредоносные программы). 
В этом случае поведенческий анализ 
(диагностика вредоносной программы 
по характеру ее воздействия на систе-
му) окажется бесполезным. Если ни-
чего не помогает, имеет смысл обра-
титься к профессионалу.

Место
Любой сайт, поддерживающий 

рекламу
Угроза

Обманная реклама, ведущая на 
сайты мошенников с вредоносными 

программами

Желтый

Не вся реклама одинаково плоха! 
Ведь именно доходы от нее позволяют 

владельцам сайтов оплачивать прихо-
дящие к ним счета. Но киберпреступ-
ники используют рекламу на популяр-
ных сайтах для заманивания жертв. 
В прошлом году реклама мошенников 
появилась на сайте издания New York 
Times (find.pcworld.com/70807). А в на-
чале текущего года некоторые не слиш-
ком порядочные игроки использовали 
программу Google Sponsored Links для 
размещения рекламы, выглядевшей, 
как ссылки на сайты крупных компа-
ний (find.pcworld.com/70808).

«Злоумышленники очень грамотно 
использовали интерактивные реклам-
ные сети, распространяя объявления, 
помогавшие им эффективно загружать 
вредоносные программы на компью-
теры пользователей, — отметил Эрик 
Хоус из компании Sunbelt Software. — 
Особенно досаждали людям раздра-
жающие всплывающие окна якобы 
антишпионских программ».

Что делать. У большинства круп-
ных сайтов (например, у PCWorld.com) 
имеются отделы продажи рекламы, 
обычно работающие с небольшой груп-
пой крупных рекламодателей. Поэто-
му переход по рекламной ссылке кор-
порации Microsoft на сайте New York 
Times, скорее всего, окажется безопас-
ным. Но, как показал инцидент с Google 
Sponsored Links, абсолютной защищен-
ности не гарантирует никто.

Место
Facebook
Угроза

Сомнительные приложения 
Facebook

Желтый

В течение долгого времени прило-
жения Facebook вызывают вопросы у 
специалистов по безопасности. Поль-
зователям не всегда известно, кто раз-
работал то или иное приложение и что 
эти программы делают с собираемы-
ми данными. Неясными остаются и 
меры, принимаемые разработчиками 
для обеспечения безопасности данных. 
Хотя приложение появляется в профи-
ле и получает доступ к персональной 
информации только с явного разре-
шения пользователя, все же безопас-
ность данных в итоге все равно оста-
ется в руках разработчиков.

Что делать. Будьте осторожны, до-
бавляя приложения в свой профиль, — 
не нужно поступать так с каждой по-
падающейся вам на глаза головолом-
кой. Проверьте установку параметров 

конфиденциальности для приложе-
ний Facebook. Откройте раскрываю-
щееся меню «Аккаунт» в правом верх-
нем углу сайта Facebook, выберите 
пункт «Настройки конфиденциаль-
ности» и щелкните на ссылке «Редак-
тировать настройки», находящейся в 
разделе «Приложения и веб-сайты». 
Теперь вы можете управлять прило-
жениями, получающими доступ к ва-
шим данным, и даже отключать при-
ложения Facebook.

Уделите несколько минут изуче-
нию настроек приложения Facebook, 
чтобы убедиться, что текущие пара-
метры конфиденциальности отвеча-
ют вашим требованиям.

Место
Социальные сети

Угроза
Чрезмерная открытость — 

публикация слишком большого 
объема персональной информации в 

профилях социальной сети

Зеленый

Чрезмерная открытость делает вас 
незащищенным — фактически вы вы-
ставляете свою конфиденциальную 
информацию на всеобщее обозрение. 
Но этого легко избежать.

«Сайты социальных сетей таят в 
себе определенную опасность, при-
чем лишь очень немногие пользовате-
ли понимают это, — заметил Роджер 
Томпсон из компании AVG. — Возни-
кает риск утечки информации. Люди, 
причем особенно подростки, выклады-
вают в Сеть сведения любого рода, не 
задумываясь о том, что они доступны 
не только их друзьям».

Чрезмерная открытость порожда-
ет более серьезные осложнения. Ког-
да подростки вырастают и начина-
ют пользоваться кредитными карта-
ми, мошеннические программы по-
хищают у них связанную с этим ин-
формацию. А все из-за того, что в про-
филе присутствовало слишком мно-
го конфиденциальных данных. В ре-
зультате деньги исчезают со счета, а 
мы не имеем понятия о том, кто все 
это проделал.

Что делать. Такой опасности лег-
ко избежать, просто руководствуясь 
здравым смыслом. Хорошо подумай-
те, прежде чем поместить какую-либо 
информацию на сайте. Действительно 
ли вам нужно сообщать свой домаш-
ний адрес и номер телефона в профи-
ле Facebook? 

«Злоумышленники очень грамотно использовали интерактив-
ные рекламные сети, распространяя объявления, помогавшие 
им эффективно загружать вредоносные программы на компью-
теры пользователей»
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З амечательное свойство 
нашего зрения — сте-
реоскопичность. Бла-

г од ар я ем у м ы во сп ри н и-
маем окружающий нас мир 
объемным. Обычная фото-
графия и видео дву мерны, 
однако чуть ли не с момен-
та их зарождения предпри-
нима лись попытки внести 
в них третье измерение. Од-
на из наиболее распростра-
ненны х технологий такого 
плана — стереосъемка. По-
любоваться подобными ра-
ботами можно на интернет-
ресурсах, посвященных сте-
реоскопическому фото- и ви-
деоконтенту.

У стереофотографии дав-
няя и богатая история. Пер-
вые опыты в этой области от-
носятся к середине XIX в. В 
Сети имеется немало ресур-
сов, так или иначе связан-
ных с тематикой «объемно-
го» фото. Су ществует та к-
же хороший выбор галерей, 
предлагающих 3D-снимки, 
выполненные в различной 
технике.

Начнем с того, что значи-
тельное количество стерео-
снимков можно найти с помо-
щью интернет-поисковиков и 
универсальных фотохостин-
гов, задав поиск по подобран-
ным ключевым словам. Напри-
мер, если ввести на сервисе 
Google Picasa слово anaglyph, 
придет более 14 тыс. ссылок. 
Еще собраны хорошие под-
борки трех мерны х изобра-
жений в тематических груп-
пах и разделах универсаль-
ных фотохостингов.

Flickr
Например, группа Anaglyph, 

д е й с т в у ю щ а я  н а  и з в е с т -
н о м  ф о т о х о с т и н г е  F l i c k r 
(www.flickr.com), в настоящее 
время располагает вн уши-
тельной коллекцией из более 
чем 36 тыс. снимков. С точ-
ки зрения формата представ-
ления она работает только с 
анаглифами Red-Cyan — та-
ково основное требование к 
загружаемым фотографиям. 

Ее модераторы внимательно 
относятся к качеству пред-
ставленных снимков. Также 
в ней действует ограничение: 
каждому пользователю раз-
решается размещать не более 
пяти экземпляров ежедневно. 
Предполагается, что это под-
вигнет авторов к более тща-
тельному отбору представ-
ляемых работ. И надо заме-
тить, такие меры благопри-
ятно сказываются на общем 
уровне галереи.

Есть на Flickr и другие круп-
ные группы, собирающие сте-
реоснимки в иных форматах. 
Так, 3D CrossView Stereo Photos 
обладает большим собрани-
ем снимков в формате «пере-
крестного взгляда». В ее архи-
ве их более 15 тыс. Не обделе-
ны заботой и любители парал-
лельного формата: 3D Parallel 
Photography предлагает гале-
рею из почти 4 тыс. работ. Для 
навигации и поиска в упомя-
нутых группах применяют-
ся стандартные инструмен-
ты Flickr.

«Фотодия»
Н а  р о с с и й с к о м  р е с у р -

се «Фотодия» представлена 
интересная группа, посвя-
щенная стереофотографии. 
В ней насчитывается более 
сотни участников, а в ее га-
лерее — почти 3 тыс. работ. 
Инструменты поиска и про-
смотра работ — ста ндарт-
ные для «Фотодии». К сожа-
лению, они довольно скром-
ны: основной из них — поиск 
по облаку тегов и подписям 
к снимкам.

Кроме того, 3D-изображения 
представлены на многочислен-
ных тематических сайтах и 
в галереях. Как правило, они 
принадлежат отдельным фото-
графам или посвящены опре-
деленным темам. К примеру, 
на сайте NASA собраны высо-
кокачественные стереоско-
пические снимки и панора-
мы Марса, сделанные в ходе 
миссий Spirit и Opportunity. 
Рассказывать обо всех подоб-
ных проектах бессмысленно, 
поэтому стоит указать хоро-

Стереоскопический 
Интернет
В статье рассказывается о веб-ресурсах, посвященных 3D-контенту. — Алексей Кутовенко

Группа Anaglyph на 
сервисе Flickr распо-
лагает большим со-
бранием стереосним-
ков

Flickr Anaglyph
Оценка: ★★★★★
Сайт: www.flickr.
com/groups/anaglyph/
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Экспериментальный «трех-
мерный» плеер YouTube со-
держит несколько дополни-
тельных опций просмотра, 
с о бр а н н ы х в р аск ры в а ю -
щемся меню 3D на его Пане-
ли управления. Во-первых, 
это выбор параметров цвет-
ности изображения. Доступ-
ны три варианта: полноцвет-
ный; оптимизированный по 
методу Дюбуа (как известно, 
одна из трудностей использо-
вания анаглифов — цветопе-
редача, и такое преобразова-
ние помогает разрешить дан-
ную проблему); монохромный. 
Во-вторых, настройка роли-
ка в соответствии с исполь-
зуемым оборудованием. Дан-
ная опция, расположенная в 
верхней части меню, откры-
вает отдельную страницу на-
строек. Здесь предлагается 
выбирать различные вари-
анты применяемых очков или 
же 3D-мониторов. После ука-
зания нужной опции загру-
жается соответствующим об-
разом сконфигурированная 
версия видеоролика.

В настоящее время у это-
го плеера нет даже собствен-
ной справочной системы, все 
вопросы и сообщения о хо-
де разработки сосредоточе-
ны на форуме техподдерж-
ки YouTube.

Vimeo 3D Channel
Еще один крупный видео-

хостинг, занявшийся экспе-
риментами с 3D-видео, — про-
ект Vimeo (vimeo.com). Как и 
основной «большой» портал 
Vimeo, этот дочерний име-

ш у ю стартову ю точк у д ля 
знакомства с ними. Это ка-
талог стереоскопических га-
лерей на сайте Stereofoto.ru 
(www.stereofoto.ru).

Если стереофотография 
сейчас хорошо представлена 
в Сети, то трехмерное онлай-
новое видео пока еще остается 
новинкой. В то же время пер-
спективность и определен-
ная мода на данные техноло-
гии уже привели к появлению 
нескольких любопытных сете-
вых видеопроектов, ориенти-
рованных на 3D-контент.

YouTube 3D
Было бы странно, если бы 

крупнейший видеохостинг 
упустил тенденции, связанные 
с трехмерным видео. В насто-
ящее время на YouTube поль-
зователи разместили опреде-
ленное количество трехмер-
ных роликов. И хотя трехмер-
ного контента на YouTube по-
ка не очень много, он посту-
пает все более активно, не-
смотря на эксперименталь-
ный характер его поддерж-
ки и ошибки, встречающие-
ся при просмотре.

В основном это анагли-
фы, для просмотра которых 
необходимо надевать специ-
альные очки. Ролики имеют 
стандартный для YouTube фор-
мат, поэтому устанавливать 
какое-либо дополнительное 
ПО не требуется.

Чтобы включить для сво-
его ролика, размещаемого на 
YouTube, дополнительные экс-
периментальные возможно-
сти, автору следует исполь-
зовать при публикации тег 
yt3d:enable=true. Именно он 
запустит в плеере специаль-
ные инструменты, связанные 

с проигрыванием трехмерно-
го видео. Тег yt3d:aspect=3:4 
управляет форматом экра-
на, а yt3d:swap=true меняет 
местами кана лы для лево-
го и правого глаза. Следует 
помнить, что ролики долж-
ны быть изначально подго-
товлены в 3D-формате, по-
скольку YouTube преобразо-
вывать в него обычные, ко-
нечно же, не умеет.

Просматривать такие ро-
лики можно и стандартным 
онлайновым плеером YouTube. 
Но это не самый оптимальный 
вариант, все-таки 3D требует 
своего подхода. В настоящее 
время создается специализи-
рованный плеер для трехмер-
ных роликов. Он находится в 
начальной стадии разработ-
ки, однако познакомиться с 
отдельными его особенностя-
ми можно уже сейчас.

Группа, посвященная 
стереофотографии, 
действует на сайте 
«Фотодия»

«Фотодия» Стерео 
Анаглиф
Оценка: ★★★★★
Сайт: 
www.fotodia.ru/group/
Anaglif/

Экспериментальный 
«трехмерный» плеер 
YouTube содержит не-
сколько дополнитель-
ных опций просмотра

YouTube 3D
Оценка: ★★★★★
Сайт: 
www.youtube.com
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ет социальный характер. Он 
пополняется видеоролика-
ми, размещаемыми пользо-
вателями. Сейчас «стерео-
скопический» канал проекта 
предлагает более 2000 роли-
ков от нескольких сотен ак-
тивных участников. Ролики 
Vimeo представлены в фор-
мате MP4. Зарегистрирован-
ным пользователям разреша-
ется переписывать их на свои 
ПК, ссылки для этого разме-
щены в нижней части стра-
ницы видеороликов.

Содержимое собранного 
арх ива принципиа льно не 
отличается от имеющегося в 
рассмотренном выше YouTube 
3D. Продолжительность роли-
ков невелика, в среднем она 
составляет несколько минут. 
Преобладают предназначен-
ные для тестирования обору-
дования и показа трехмер-
ных эффектов, а также есть 
небольшое количество люби-
тельских. Стоит отметить на-
личие здесь интересных об-
разовательных клипов.

Основной режим работы 
с сервисом — просмотр ката-
лога видеороликов. Встроен-
ная система поиска проста. 
Она позволяет искать лишь 
по тексту заметок и именам 
роликов и не предоставляет 
каких-либо дополнительных 
фильтров. Вспомогательное 
средство поиска — система 
тегирования роликов.

Встроенный плеер Vimeo 
предлагает только базовые 
инструменты и не содержит 
каких-либо дополнительных 
опций, непосредственно свя-
занных с настройкой трех-
мерного изображения.

Как и у других групп Vimeo, 
здесь есть собственный форум, 
календарь, предназначенный 
для организации совместных 
событий, а также средства 
экспорта и внедрения видео 
на сторонних сайтах.

3DVideoClips.net
Ресурс 3DVideoClips ориен-

тируется на свободный кон-
тент. Своей целью его разра-
ботчики называют каталоги-
зацию всего свободно доступ-
ного трехмерного видео в Се-
ти. Несмотря на такую амби-
циозную задачу, база проек-
та пока невелика. Наполня-
ется коллекция ресурса тем 
же способом, что и традици-
онные веб-каталоги: редак-
ция проекта вручную отби-
рает все ролики. Естествен-

но, подобный подход замедля-
ет процесс пополнения базы 
из-за относительно высокой 
трудоемкости. Действитель-
но, за день на ресурсе появ-
ляется, как правило, только 
несколько новых клипов. Од-
нако он обеспечивает доста-
точно высокое качество кон-
тента. Здесь не будет испор-
ченных или неправильно за-
кодированных роликов.

Основное содержимое ар-
хива 3DVideoClips — короткие, 
продолжительностью обыч-
но до 10 мин представления. 
В их число входят трейлеры 
фильмов и реклама гадже-
тов, познавательное видео, 
любительские сюжетные ви-
деосъемки.

Для просмотра данных ви-
деороликов не понадобится 
сложного оборудования, до-
статочно иметь самые простые 
и недорогие очки с цветными 
стеклами. Приобрести или 
даже изготовить их самосто-
ятельно — не проблема. Для 
каждого ролика предлагают-
ся кнопки добавления тегов, 

рейтинга, варианты экспор-
та на свой сайт.

У пользователей проек-
та есть возможность добав-
лять свой контент. Он прохо-
дит предварительную моде-
рацию, направленную, глав-
ным образом, на обеспечение 
хорошего технического каче-
ства роликов, не ниже стан-
дартных для данного проек-
та требований.

Top3DTV
Данный проект направ-

лен на технологии анаглифов 
Red-Cyan и «перекрестного 
взгляда». Миниатюры роли-
ков различных форматов по-
мечаются соответствующими 
значками. По заявлению раз-
работчиков, Top3DTV распо-
лагает крупнейшей в настоя-
щее время онлайн-базой ви-
деороликов в стереоскопиче-
ском формате. Точных цифр, 
правда, не приводится, од-
нако на этом сайте есть ро-
лики, отсутствующие у кон-
курентов.

Сервис т а к же фу н к ц и-
онирует в качестве модели 
портала-посредника, соби-
рая ссылки на стереоскопи-
ческое видео, размещенное 
на обычных видеохостингах. 
Наполняет ресурс команда 
разработчиков. Его каталог 
разделен на четыре тематиче-
ские категории: «Общий раз-
дел», «Анимация», «Развлече-
ния», «Музыка». В музыкаль-
ном разделе присутствуют не-
сколько сотен видеоклипов 
различных жанров, переве-
денных в трехмерный фор-
мат, как правило в анаглиф. 
Средства поиска по катало-
гу проекта включают филь-
тры типа 3D-картинки (ана-
глиф или параллельные изо-
бражения). Поддерживает-
ся сортировка списка выда-
чи по рейтингу, количеству 
просмотров, дате доба вле-
ния. Есть инструменты экс-
порта роликов на внешние 
ресурсы.

3DF33D
Свое детище разработчики 

именуют «первым в мире сте-
реоскопическим веб-сайтом». 
И в этом есть доля истины. 
Дело в том, что «трехмерные» 
технологии здесь применя-
ются не только в предлагае-
мом контенте — видеороли-
ках, но и в интерфейсе самого 
сайта. Еще одна важная осо-
бенность проекта заключает-

Проект Vimeo 3D 
Channel — это темати-
ческая группа на из-
вестном видеохостин-
ге Vimeo

Сервис 3DVideoClips ориентирован на свободно распро-
страняемый «трехмерный» контент

Vimeo 3D Channel
Оценка: ★★★★★
Сайт: vimeo.com

3DVideoClips.net
Оценка: ★★★★★
Сайт: 
www.3dvideoclips.net
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Трехмерный контент уве-
ренно проникает в Сеть. В об-
ласти стереофотографии си-
туация вполне благоприят-
ная — 3D-изображения в раз-
личных форматах представле-
ны в значительном количестве 
как на универсальных фото-
ресурсах, так и в небольших 
тематических галереях.

Онлайновое видео в 3D — 
пока новинка. Его еще мало, 
и именно недостаток каче-
ственного контента остает-
ся основной проблемой всех 
рассмотренных видеоресур-
сов. Пока в наполнении видео-
проектов преобладают роли-
ки, демонстрирующие раз-
личные технологии. С рас-
п ростра нен ием устройств 
стереозаписи и упрощени-
ем подготовки таких матери-
алов количество стереокон-
тента будет расти. Повышен-
ная требовательность хостин-
гов стереоскопических роли-
ков к пропускной способно-
сти интернет-канала поль-
зователя не является прин-
ципиальной проблемой. Си-
туация в этой области так-
же постоянно ул учшается. 
Все эти тенденции уже на-
блюдались на примере обыч-
ного онлайнового видео. Ес-
ли эксперименты первопро-
ходцев (и особенно YouTube) 
окажутся удачными, вне со-
мнений, что остальные круп-
ные видеохостинги со вре-
менем обзавед утся схожей 
3D-функциональностью.

Специфической пробле-
мой современного трехмер-
ного потокового видео оста-
ется отсутствие общеприня-
тых форматов. Для сохране-
ния контента предлагают-
ся как открытые, так и про-
приетарные стандарты. Кро-
ме того, различные способы 
формирования 3D-картинки 
у работающих на различных 
п ри н ц и па х ус тройс тв д л я 
просмотра добавляют нераз-
берихи и трудностей. Поэто-
му к числу инструментов, не-
обходимых для эффективной 
работы с онлайновыми сте-
реоскопическими ресурса-
ми, доба вляются настрой-
ки выбора модели представ-
ления видеоролика, а также 
специфические опции роли-
ков, которые пока наилучшим 
образом реализованы проек-
том 3DF33D. На твердом вто-
ром месте по этому показа-
телю — экспериментальный 
YouTube 3D. 

ся в том, что он ориентиру-
ется на технологии HTML5 и 
WebGL. Значит, пользовате-
лю для работы с сайтом по-
надобится только «чистый» 
браузер, без каких-либо до-
полнительных приложений 
или модулей. В то же время 
браузер должен быть совре-
менным: заявлена уверенная 
поддержка только для Firefox 
4 Beta или последней версии 
Google Chrome.

После установки браузера 
рекомендуется убедиться, что 
для просмотра всех сайтов 
включена поддержка WebGL. 
В Firefox для этого понадобит-
ся обратиться к настройкам 
about:config: параметр webgl.
enabled_for_all_sites должен 
иметь значение true. Ресурс 
также достаточно требова-
телен к скорости пользова-
тельского интернет-канала. 
Рекомендуется 6 Мбит/с, ми-
нимальные требования — 2 
Мбит/с. Дело в том, что ви-
деоролики на данном серви-
се имеют хорошее качество и 
высокое разрешение, вплоть 
до HD-формата. Вот только 
количество их невелико. Это 
в какой-то степени компен-
сируется наличием собствен-
ной галереи статичных сте-
реоизображений.

Работа с ресурсом начи-
нается с определения инди-
видуальных настроек трех-
мерного движка сайта. Они 
имеют глобальное действие 
для сервиса. На специа ль-
ной странице определяется 
предпочтительный формат, 
используемый как в роликах, 
так и в элементах интерфей-
са сайта. Надо заметить, что 
выбор форматов здесь весьма 
хороший. Охвачены практи-
чески все основные техноло-
гии — от «перекрестного про-
смотра» и различных анагли-
фов до поддержки некоторых 
возможностей, используемых 
в 3D-дисплеях.

* * *
Несмотря на относитель-

но малое количество доступ-
ного 3D-контента, уже есть 
коммерческие ресурсы, по-
зволяющие просматривать 
клипы за плату. Так, сервис 
Yaba za m Online 3D mov ies 
(store.yabazam.com) предла-
гает приобрести доступ к соб-
ственному трехмерному муль-
тимедиаконтенту за сумму 
в размере от 3 до 15 долл. за 
ролик. Короткие трейлеры 

предлагаются бесплатно. Бо-
лее того, видео предоставля-
ется в оригинальном закры-
том формате TriDef. Для его 
просмотра необходим соот-
ветствующий плеер, также 
являющийся платным ком-
мерческим прод уктом. Си-
туация немного проясняет-
ся после известия о сотруд-
ничестве Yabazam и фирмы 
Acer — такой плеер постав-
ляется с некоторыми ее про-
дуктами.

И з в е с т н а я  к о м п а н и я 
nVidia запустила собствен-
н ы й  с е р в и с  с  о н л а й н о -
в ы м  3 D - в и д е о к о н т е н т о м 
n V i d i a  3 D  V i s i o n  L i v e 
(www.3dvisionlive.com), при-
зва нным продвигать фир-
менн ую технологию nVidia 
3D Vision и соответству ю-
щее оборудование. В насто-
ящее время данный сайт, по 
сути, является хорошим на-
бором видеотестов для «трех-
мерного» оборудования ком-
пании. Этот сервис построен 
на основе технологии Microsoft 
Silverlight. Доступ к видео — 
бесплатный.

Top3DTV
Оценка: ★★★★★
Сайт: 
www.top3dtv.com

3DF33D
Оценка: ★★★★★
Сайт: www.3df33d.tv

Проект Тор3DTV соби-
рает ссылки на трех-
мерное видео из 
внешних источников. 
Особенно интересен 
его музыкальный раз-
дел

Ресурс 3DF33D пола-
гается на возможно-
сти HTML5 и предла-
гает гибкие настрой-
ки параметров про-
смотра
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В чем разница между «ВымпелКомом» 
и Microsoft?

Прежде всего отмечу, что обе ком-
пании родные, любимые. И обе имеют 
большой потенциал. С точки зрения 
высшего руководства, они очень схо-
жи. И там, и здесь у руля стоит интер-
национальная группа топ-менеджеров 
из разных стран. Если мы опускаем-
ся на уровень среднего менеджмента 
и рядовых сотрудников, то тут разли-
чий больше. У Microsoft глобальность 
чувствуется во всем. Например, часто 
общение происходит на английском 
языке: звонки, телеконференции, пе-
реписка, поскольку даже рядовые со-
трудники активно используют взаи-
модействие с иностранными подраз-
делениями.

С точки зрения бизнеса также есть 
разница: в Microsoft он очень многоли-
кий. Мы продвигаем много продуктов, 
одновременно в работе более 50 наи-

менований — от Xbox Kinect до ERP-
систем. Все они предназначены для 
различных потребителей, мы имеем 
разную долю рынка по ним: где-то — 
10, где-то — 90 %. В результате и биз-
нес ведем по-разному: какие-то про-
дукты продаем, что-то предоставля-
ем в облаке.

Должен ли президент разбираться в 
работе подчиненных всех уровней?

Он должен подобрать грамотную 
команду и мотивировать старших ме-
неджеров. Если у вас будут правиль-
ные руководители подразделений, то 
вам не нужно будет вникать в рабо-
ту младших подчиненных. При этом 
я уверен, что в своем деле надо быть 
профессионалом, чтобы быстрее дви-
гаться к цели и пользоваться авто-
ритетом у сотрудников. Желатель-
но иметь детальные знания в своей 
области, а не только навыки руко-

водящей работы. Поэтому стараюсь 
уделять внимание деталям. Напри-
мер, после перехода в Microsoft я про-
вел 1000 встреч за полгода со своими 
сотрудниками и партнерами, чтобы 
вникнуть в проведение операций. Я 
и сейчас общаюсь с сотрудниками, 
когда прохожу по офису.

Р уководитель должен обладать 
точной информацией, а содержимое 
презентаций часто отличается от ре-
ального положения дел. В действи-
тельности все сложнее, проблемнее, 
поэтому после официальных встреч 
я пытаюсь поговорить с сотрудника-
ми, чтобы получить сведения из раз-
ных источников.

Приходится ли вам еще учиться?
Очень рад, что судьба всегда по-

мога ла приобретать н у жные зна-
ния, иначе бы я ограничился мень-
шей базой знаний. Мне кажется, тех-

Президент 
в самом расцвете сил
Нынешний Новый год стал для Николая Прянишникова третьим по счету на посту президента россий-
ского офиса Microsoft. Мы поговорили с ним о карьере, образовании и планах на будущее. 
  — Александр Баулин

66   Мир ПК  март 2011

сетифорум



ническое и экономическое образова-
ние вместе со степенью МВА состав-
ляют достаточную основу для рабо-
ты на любом уровне. Теперь мое обу-
чение происходит на наших курсах 
для лидеров. Они немного разные, 
есть и выступления, и неформаль-
ное общение с коллегами. В резуль-
тате в любой момент не стоишь на 
месте и оцениваешь свои сильные и 
слабые стороны.

Как вы относитесь к российскому об-
разованию?

Мне кажется, у нас в стране до-
статочно высокий уровень препода-
вания. Но нельзя стоять на месте, на-
до развиваться, например внедрять 
инфокоммуникационные технологии 
в вузах. Это расширяет возможности 
образования, да и современные сту-
денты подготовлены — не расстают-
ся с компьютером. Когда преподава-
тель использует старые методы, это 
вызывает непонимание и мешает бы-
стро набирать знания.

Для развития ИТ-специальностей 
мы открыли в вуза х более 300 ИТ-
академий (курсы, которые постоян-
но обновляются, чтобы специализа-
ция выпускников всегда была акту-
альной). В 11 вузах страны нами ор-
ганизованы инновационные центры, 
куда студент может прийти с идеей, 
какой-то программой или прод ук-
том и получить помощь в ее реали-
зации. Дальше из такой идеи мож-
но сделать стартап и войти, напри-
мер, в нашу программу BizSpark, а 
студентам бесплатно доступно еще и 
наше лицензионное ПО по програм-
ме DreamSpark.

Уровень ведущих экономических 
вузов у нас также достаточно высо-
кий, но, на мой взгляд, им не хвата-
ет обмена опытом на международном 
уровне. И в этом могло бы помочь со-
трудничество с интернациональны-
ми компаниями, такими как Microsoft. 
Нужно отслеживать и технологиче-
ские тенденции в мире, и изменение 
экономических теорий.

Что касается менеджеров, то мне 
кажется, кроме чисто управленческих 
знаний, надо получить фундаменталь-
ное образование. Техническое, эконо-
мическое, маркетинговое или финан-
совое — неважно, главное, быть спе-
циалистом в какой-то области, и ин-
ститут в этом помогает. Лучше всего 
учиться на управленца, когда ты уже 
являешься менеджером, чтобы была 
возможность сразу применить полу-
ченные знания, иначе они не очень 
эффективно усваиваются.

Достижимо ли создание инноваци-
онного центра с подачи государства 
(как Сколково)?

Мне кажется, что для серьезной 
трансформации нашей экономики 

в инновационную нам нужны и го-
сударственные, и частные центры. 
Сколково может стать катализато-
ром, примером для частных компа-
ний, показывающим, как строить 
такие проекты. Кроме того, помощь 
государства позволяет быстро вы-
строить та к у ю стру кт у ру. На при-
мер, наша компания, проанализи-
рова в сит уа ц и ю, реш и ла сотруд-
ничать со Сколково, объединив не-
сколько своих программ. Мы плани-
руем открыть центр исследований и 
разработок, в котором будут созда-
ваться элементы платформ Technical 
Computing (инициатива по созданию 
крупных решений в области обработ-
ки данных для научных работ, ана-
лиза данных и экспериментального 
моделирования) и Microsoft Business 
Solution (решения в сфере бизнес-
приложений). В некоторых разработ-
ках подрядчиками могут выступить 
российские компании, что будет по-
лезно для страны. Ведь у нас в стра-
не много талантов, но не всегда по-
лучается их гармонично вписать в 
процессы разработки продукта, ис-
пользовать их мозги в коммерческих 
проектах. А Microsoft в этом направ-
лении как раз имеет колоссальный 
опыт. Сколково ценно еще и тем, что 
в одном месте собрано множество по-
тенциальных партнеров.

Но одного Сколково недостаточ-
но. Нужны инновационные центры 
по всей стране. Надо поддерживать 
их создание при вузах, развертыва-
ние иностранными компаниями. По-
ка есть лишь единичные примеры, на-
до действовать более активно. Мно-
гие страны просто зазывают к себе 
иностранцев. Мне кажется, нам ино-
гда мешает излишняя самоуверен-
ность — у нас самая большая стра-
на. Да, это так. Но если мы посмо-
трим на численность населения, на 
наш ВВП, на рынок сбыта, сравним 
их с теми, что имеют место в Индии 
и Китае, то поймем, что наш вклад не 
очень большой. Так что, мне кажет-
ся, если будем более открыты к ино-
странным компаниям, то инвести-
ций в Россию будет больше и люди 
станут жить лучше.

Какова доля российского офиса в обо-
роте корпорации Microsoft?

Мы не раскрываем финансовые по-
казатели, но могу сказать, что доля 
доходов российского офиса в обороте 
корпорации Microsoft нас не устраива-
ет. (По независимым источникам мы 
оцениваем ее в 1,5 %. — Прим. ред.). 
Самые крупные рынки для MS — это 
США и Китай, потом идут Япония, 
Великобритания, Германия и только 
в следующей группе наш офис. А хо-
чется поднять российский офис, что-
бы он вошел в «первую лигу». Задача-
максимум, конечно, стать № 1, но даже 

для достижения «первой лиги» пред-
стоит серьезно потрудиться — надо 
удвоить наш бизнес.

Два года на одном месте, не надоело?
Ну что вы! Сейчас я в самом рас-

цвете сил как менеджер Microsoft и 
наиболее эффективно тружусь. Пер-
вое время моей работы здесь при-
шлось на кризис, и тогда был нужен 
экстремальный кризисный менедж-
мент. Удалось сформировать новую 
стратегию роста Microsoft в России, 
которую мы начали реализовывать. 
Пр ои зв е дено о бнов лен ие к ом а н-
ды: половина директоров сменены, 
часть из них нашли внутри компа-
нии, другую пригласили. И теперь 
я надеюсь, что следующие несколько 
лет это будет пик реализации наше-
го плана, который должен быть вы-
полнен к 2012 г.

Президент Microsoft — это вершина 
карьеры?

Ближайшие три года я занят ре-
ализацией вышеупомянутого плана. 
Однако считаю, что на одном месте 
человек должен оставаться не очень 
короткое время, но и не слишком дли-
тельное. Конкретные сроки зависят 
от размеров компании, должности и 
динамики бизнеса, но в целом от трех 
до восьми лет. Через три года для ме-
ня возможен рост и без больших изме-
нений, например, если Россия и СНГ 
будут выделены в отдельную субъ-
единицу или произойдет переход на 
управление в европейском офисе. Но 
не хотелось бы при этом терять от-
ветственность в России.

Раньше я рассматривал и вариант 
перехода на госдеятельность, особен-
но в соцсфере. Мой любимый проект 
Microsoft — 130 центров компьютер-
ной грамотности, где бесплатно мо-
гут обучаться все посетители. Од-
нако я охладел к мыслям о карьере в 
госструктуре, так как там слишком 
много политики и мало ориентации 
на результат. Мне, конечно, прихо-
дится заниматься и тем, и другим в 
крупной компании, но больше удо-
вольствия получаю все-таки от кон-
кретных результатов. Надеюсь, и гос-
служба будет двигаться в сторону ори-
ентации на результат. Для этого сто-
ит принимать в аппарат больше ме-
неджеров верхнего звена, вплоть до 
руководителей международных ком-
паний. Потому что среди чиновников 
явно не хватает кадров, нацеленных 
на результат, а у бизнесменов может 
возникать конфликт интересов меж-
ду их предприятиями и госдеятель-
ностью. 

Полную версию интервью и информа-
цию об образовательных проектах 

Microsoft в России см. на www.pcworld.ru и 
«Мир ПК-диске».
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В прошлом году в нашей стране по-
явился такой сектор рынка, как 
телевизоры с функцией интернет-

ТВ. А со второго полугодия 2010 г. в Рос-
сии стало стремительно расти количе-
ство производителей, выпускающих мо-
дели с такой возможностью. Причем у 
них есть широкий простор для разви-
тия — сетевые функции пока имеются 
менее чем у пятой части компаний, ре-
ализующих у нас ТВ.

В настоящее время, по данным Ookla 
Net Index, РФ находится на 28-м месте в 
мире по уровню проникновения широ-
кополосного Интернета. Однако ежегод-
но количество пользователей скорост-
ного доступа в Сеть увеличивается на 
20—25 %. Это очень важно для массово-
го развития интернет-ТВ, ведь все те-
левизоры с такой функцией относятся 
к классу FullHD 1080p. Их обладатели 
справедливо рассчитывают смотреть 
фильмы из Сети в данном формате. Сле-
довательно, наличие высокоскоростно-
го Интернета является жизненной не-
обходимостью, а не просто пожелани-
ем покупателей.

В начале года в России устройства 
с функцией интернет-ТВ продавали 
как минимум под восемью марками: 
Samsung и LG, Panasonic, Sony, Toshiba 
и Sharp, Philips и Loewe. Диапазон ди-
агоналей телевизоров с интернет-ТВ 
варь ирует от 32 до 65 дюймов, а цена 
начинается с 17 990 руб. за LG 32LD650 
и доходит до 499 000 руб. за 55-дюймо-
вую модель Loewe Individual 55 Compose 
LED. Всего насчитывается 114 моделей, 
но их более чем достаточно для выбора 

нужной на только еще формирующем-
ся сегменте рынка.

Б ол ьш и нс т во п роизвод и т е лей 
интернет-ТВ «прячут» сетевые функ-
ции под фирменными названиями: 
NetCast у LG и Net TV — у Philips, Viera 
Cast у Panasonic и Bravia Internet Video — 
у Sony. А вот технологию Philips Net TV 
используют в своих изделиях Sharp и 
Loewe.

Использование сервиса интернет-
ТВ однотипно у аппаратов всех марок. 
Каждый ресурс, например YouTube и 
«Яндекс», представляет собой набор 
отдельных значков, а управление осу-
ществляется с помощью телевизион-

ного пульта, и в ряде случаев оно даже 
проще, чем пользовательское меню те-
левизоров.

До ноября 2010 г. возможности 
интернет-ТВ у нас выглядели довольно 
бледно. Выбор их был небольшой, и на-
зрела необходимость, чтобы кто-то начал 
более серьезно развивать этот сегмент. 
Пионерами здесь стали LG и Philips.

LG. С 11 ноября 2010 г. российские 
пользователи интернет-телевизоров 
LG получили доступ к «Яндексу» и 
«Yota-Музыке». Первый из них предло-
жил новости, погоду, котировки, фото-
графии, пробки и телепрограмму, вто-
рой — более 800 тыс. мировых и рос-
сийских композиций. Для поддержки 
сетевых функций доступно обновле-
ние микропрограммы у телевизоров с 
платформой NetCast, т. е. для серий ЖК-
телевизоров LX9500, LE8500, LX6500, 
LE7500, LE5500, LD750, LD650, а так-
же для серии плазменных аппаратов — 
PX960, PK960, PK760. Всего предлага-
ется 28 моделей, LG — безоговорочный 
лидер по их количеству.

Philips. В том же ноябре 2010 г. нача-
лось сотрудничество Philips c порталом 
www.Zoomby.ru посредством интернет-
сервиса Net TV. Услуга поддерживается 
20 моделями телевизоров Philips выпуска 
2009—2010 гг.: 7000-й, 8000-й, 9000-й 
серий, а также Philips Cinema 21:9.

Портал, открытый в мае 2010 г., яв-
ляется крупнейшим в Рунете агрега-
тором видео для бесплатного просмо-
тра. Библиотека сайта содержит более 
20 тыс. единиц легального видеокон-

Все гениальное просто
Сейчас можно, сидя перед телевизором, выйти с его помощью в Интернет и смотреть на большом 
экране видеоклипы, новости и многое другое, чем богат Рунет. Кроме того, есть возможность пооб-
щаться по видео-конференц-связи благодаря Skype. — Алексей Лобанов

Аппарат Philips с поддержкой 
сервиса Zoomby.ru

Телевизор компании LG под-
держивает сервис «Yota-

Музыка»

68   Мир ПК  март 2011

сетифорум



тента, предоставляемого 14 телекана-
лами и 7 киностудиями. Причем она 
постоянно пополняется. Основная осо-
бенность данного ресурса — размеще-
ние свежих программ телеканалов «Рос-
сия 1», «Муз-ТВ», «Моя планета», «Россия 
2», «Спорт 1», «РЕН», «Пятый» в режиме 
«вслед за эфиром».

Samsung. Этот мировой лидер по про-
изводству телевизоров не обходит сво-
им вниманием и сегмент интернет-ТВ. 
Он выпустил на наш рынок 24 модели 
с такой услугой. Устройства, обладаю-
щие сетевыми функциями, предлага-
ются как с ЖК-дисплеями, так и с плаз-
менными. Выбор начинается с аппа-
ратов с 32-дюймовыми экранами и за-
канчивается теми, у которых диаго-
наль равна 65 дюймам. Сейчас самую 
большую диагональ среди ЖК-моделей 
с сетевыми функциями имеет Samsung 
UE65C8000XW. Ее стоимость начина-
ется с 198  000 руб.

Sony. По количеству интернет-
телевизоров в России сейчас в число 
лидеров входит и Sony. Функция Bravia 
Internet Video доступна в 13 моделях всех 
четырех линеек устройств для России — 
«Стиль», «Статус», «Эксперт», «Тренд». По-
явились и два первых комбо-аппарата 
ТВ/Blu-ray c функцией интернет-ТВ: 
Sony Bravia KDL-32EX40B/40EX40B с 
диагональю 32 и 40 дюймов ценой 31  000 
и 40 800 руб. соответственно.

Panasonic. Интернет-телевизоры 
Panasonic, по мнению ряда экспертов 
в России, имеют наиболее удобное ме-
ню. Функция Viera Cast есть в плаз-
менных телевизорах Viera серий V, G, 
GT, а также в ЖК-моделях серий D и S. 
Всего предложено 10 моделей. Как и у 
Samsung, Panasonic предоставляет са-
мый широкий в этом сегменте выбор те-
левизоров по размеру диагонали — от 32 
до 65 дюймов. Только модель Panasonic 
TX-PR65VT20 построена на «плазме», а 
не на ЖК-экране, как у Samsung. Ее це-
на стартует от 205  000 руб.

Toshiba, Sharp и Loewe. Эти изгото-
вители пока лишь начинают продви-
гать у нас свои интернет-телевизоры. 
Так, сетевые функции доступны у 
Toshiba в девяти моделях серий VL и 
WL с диагоналями экрана 40, 46 и 55 
дюймов. Sharp представлен семью мо-
делями с диагоналями дисплеев 40, 
46 и 60 дюймов. Интернет-ТВ имеется 
в трех аппаратах немецкой компании 
Loewe Individual — 40, 46 и 55 Compose 
LED — две цифры здесь обозначают ди-
агональ экрана.

Что ожидается в 2011 г.?
В завершение выскажем свои пред-

положения о том, что ждет рынок теле-
визоров с сетевыми функциями в на-
ступившем году.
• Продолжит снижаться стоимость 
интернет-телевизоров. Сейчас цена 
32-дюймового аппарата начинается 
с 18 000 руб. А вот аналогичные, но с 
подключением к Интернету обойдут-
ся к концу 2011 г. примерно на 20 % де-
шевле.
• Будут выпущены интернет-телевизоры 
с диагоналями 19, 22 и 26 дюймов.
• Появятся хотя бы по нескольку мо-
делей с сетевыми функциями среди 
каждой из тех марок телевизоров, что 
представлены в России. Причем аппа-
раты с подключением к Сети составят 
почти половину ассортимента у веду-
щих брендов.
• Кроме различных бесплатных про-
грамм, будут представлены и плат-
ные сервисы, предоставляющие воз-
можность выбора из огромных баз ху-
дожественных фильмов и видеопро-
грамм различного жанра.
• Получат популярность ресурсы, обе-
спечивающие просмотр контента в фор-
мате FullHD 1080р.
• Поскольку Skype широко известен в 
России, увеличится количество моде-
лей телевизоров с поддержкой этой про-
граммы, а также появятся аппараты со 
встроенной видеокамерой. 

Видеочат по 
Skype через 
телевизор
Видеоконференцсвязь посредством те-
левизора реализуется в моделях Samsung 
и Panasonic. Присоединиться к ним плани-
рует и LG с аналогичными моделями.

Компания Samsung стала первой на 
российском рынке, предоставившей в 
своих интернеттелевизорах поддержку 
Skype. В четырех LEDмоделях серий 7000 
и 8000 предустановлено ПО, позволяю-
щее совершать видео и голосовые звон-
ки непосредственно с экрана телевизо-
ра (правда, требуется установить телека-
меру Freetalk).

Среди выпускаемой Panasonic про-
дукции работу со Skype обеспечивают де-
сять моделей плазменных телевизоров 
Viera серий V, G, GT, а также ЖКмодели 
серий D и S. Как и в случае с техникой 
Samsung, для них необходима установка 
телекамеры.

Телевизор Samsung с предуста-
новленной программой Skype

Интернет-телевизоры Panasonic 
имеют наиболее удобное меню
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На этот раз «Лаборатория Каспер-
ского» решила устроить обсуж-
дение итогов и прогнозов раз-

вития компьютерного андерграунда в 
лучших традициях советской интел-
лигенции, а именно на кухне. Инте-
ресно, что под бытовой интерьер бы-
ли замаскированы просторы отеля 
«Арарат Парк Хаят».

Действо «на кухне» было посвяще-
но итогам 2010 г. и прогнозам того, 
что будет с андерграундом к 2020 г. 
Солировали на представлении вме-
сте с главой компании Евгением Ка-
сперским эксперты «Лаборатории Ка-
сперского» Сергей Новиков, Андрей 
Никишин и Сергей Голованов.

Основные угрозы. Подводя итоги 
2010 г., эксперты отметили, что доми-
нантной угрозой безопасности стало 
использование уязвимостей или ла-
зеек в браузерах и сторонних прило-
жениях, поэтому 2010 г. поименова-
ли годом уязвимостей. Интерес зло-
умышленников в этом случае сместил-
ся с решений компании Microsoft на 
продукцию компаний Apple (Safari, 
Quicktime, iTunes) и Adobe (Reader, 
Flash Player), причем последняя ста-
ла рекордсменом по количеству инци-
дентов. Почти половина уязвимостей 
была известна еще до 2010 г., а их рас-
пространенность в прошлом году го-
ворит о том, что в значительной мере 
пользователи ПК плохо следят за об-
новлением приложений для защиты 
персональных данных.

Еще одна угроза связана с появле-
нием новых вредоносных программ, 
количество которых пусть и не уве-
личилось по сравнению с 2009 г., но, 
во-первых, выросло число зафиксиро-
ванных интернет-атак и локальных 
заражений (оно превысило 1,9 млрд. 
инцидентов); а во-вторых, усложне-
ние зловредных программ за счет их 
большей функциональности приве-
ло к возрастанию угрозы для поль-
зователей. Примерами стали вредо-
носные программы Mariposa, ZeuS, 
Bredolab, TDSS, Koobface, Sinowal, 
Black Energy 2.0, построены ботне-
ты из миллионов зараженных ком-
пьютеров. Подверглись заражению 

даже 64-битные платформы. Но, по-
жалуй, важнейшей новостью стало 
появление червя Stuxnet, который 
использовал пять различных уязви-
мостей для обычного ПО информаци-
онных систем и еще одну, связанную 
с ПО Siemens WinCC, которая управ-
ляет программами технологическо-
го контура различных реальных си-
стем, например АЭС.

Источники угроз. Одним из основ-
ных источников появления на ком-
пьютерах вредоносных программ в 
истекшем году стали социальные и 
P2P-сети. Количество инцидентов, 
связанных с этим источником, усту-
пает лишь атакам через браузер. При-
мерами угроз в виде целевых атак в 
истекшем году стали: использование 
червя Stuxnet в промышленных си-
стемах и атака Aurora на компании 
Google и Adobe с целью получения не 
только конфиденциальных данных 
пользователей, но и исходных кодов 
ряда корпоративных проектов.

Отличительной чертой 2010 г. ста-
ло появление угроз, опирающихся на 
использование цифровых сертифи-
катов компаний, которые являются 
важной компонентой при определе-
нии легальности приложений, что се-
рьезно дискредитировало идею циф-
ровой сертификации программ.

Серьезной проблемой для пользо-
вателей России и СНГ в окончившем-
ся году стали SMS-блокеры (вредонос-
ные программы, распространяемые 
различными способами с целью вы-
могательства денег за разблокиров-
ку используемых программ).

Кроме компьютерных угроз, ак-
тивно развиваются угрозы для мо-
бильных устройств. Так, в 2010 г. бы-
ли обнаружены первые вредоносные 
программы для iPhone и Android. Хо-
тя официально не было зарегистри-
ровано случаев причинения вреда 
владельцам iPhone, но известно, что 
мобильному приложению SpyPhone 
открыт доступ практически к лю-
бым персональным данным: о место-
положении устройства, об истории 
интернет-поиска, о логинах и паро-
лях и др. Полученные данные могут 

быть отосланы на удаленный сер-
вер. Для платформы A ndroid были 
обнаружены существующие черви-
троянцы, отсылающие SMS на плат-
ные номера.

Прогнозы. Второе действие «кухон-
ных посиделок» было посвящено об-
суждению прогнозов на будущее раз-
витие угроз, включая 2020 г.

Прогнозы на 2011 г., сделанные 
экспертами «Лаборатории Каспер-
ского», таковы:
• возможно значительное изменение 
в составе организаторов кибератак 
и их целей;
• среди целеполаганий для создания 
вредоносного ПО и проведения атак 
следует рассматривать, кроме полу-
чения денег, кражу и дальнейшее ис-
пользование любой доступной ин-
формации;
• появится новый класс вредоносных 
программ, так называемый Spyware 
2.0, который будет нацелен на то-
тальную кражу любых данных, что 
сделает такие программы не толь-
ко инструментом киберпреступни-
ков, но и будет служить организато-
рам атак;
• традиционные киберпреступники 
станут все чаще атаковать корпора-
тивных пользователей ПК, постепен-
но отказываясь от атак домашних 
пользователей;
• уязвимости останутся главным пу-
тем осуществления атак, при этом 
разнообразие испол ьзуем ы х з ло-
умышленниками уязвимостей и бы-
строта обращения к ним значитель-
но вырастут;
• количество зловредных программ для 
64-битной платформы увеличится в 
связи с ростом ее популярности;
• развитие мобильных угроз в пер-
ву ю очередь затронет п латформ у 
Android;
• возрастет количество атак на поль-
зователей социальных сетей;
• станет актуальной угроза роста ко-
личества вредоносных файлов с циф-
ровым сертификатом;
• по-прежнему основной доход зло-
умышленникам будут приносить кра-
жи учетных записей систем онлайн-
банкинга, рассылка спама и органи-
зация DdoS-атак. 

В полной версии новости на www.
pcworld.ru — прогноз Евгения Каспер-

ского на ближайшее десятилетие.

Корпоративные 
новости Г.И. Рузайкин

Разговоры на кухне
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Без знания иностранных язы-
ков хорошей карьеры, наверное, 
не сделаешь. Наибольшей по-
пулярностью по всем извест-
ным причинам пользуется ан-
глийский. Правильно говорить 
на нем поможет «Практикум. 
1000 устных тем и заданий по 
английскому языку».

Э т о совр емен но е и,  к а к 
утверждают издатели (ИДДК), 
самое полное учебное пособие 
составлено с учетом требова-
ний нового образовательно-
го ста ндарта. Весь матери-
ал дается в строгом соответ-
ствии со школьной програм-
мой и перечнем тем, содержа-
щихся в ней.

«Практикум» включает об-
ширный материал по домаш-
нему чтению: стихотворения, 
песни, анекдоты, произведения 
художественной литературы 
английских и американских 
авторов. Тексты, входящие в 
состав разделов, охватывают раз-
личные темы: от планирования се-
мейного бюджета и покупки компью-
тера до проблем молодежи и особен-

ностей религиозной жизни различ-
ных конфессий. Ко многим темам да-
ются задания, направленные на то, 
чтобы разнообразить виды и формы 

работы, а также чтобы все-
сторонне отрабатывать на-
выки устной речи, чтения и 
письма.

Конечно, знать иностран-
ные языки — это важно, но 
вот владеть родным — еще 
важнее. И потому компания 
«1С» выпустила образователь-
ный комплекс «Русский язык, 
5—6 кл. Морфемика. Слово-
образование». Он построен 
по тематическому принци-
пу в соответствии со стан-
дартной программой обуче-
ния русскому языку, что по-
зволяет использовать его на-
ряд у с любым выбра нным 
учебником.

В нем два основных раз-
дела комплекса: «Уроки» и 
«Дополнительные материа-
лы». Первый представляет 
собой тематически органи-
зова нн у ю систем у у роков 
по морфемике, словообразо-

ванию и связанной с ними орфогра-
фии. Второй содержит справочные, 
иллюстративные и информацион-
ные материалы.

Изучаем языки
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— Константин Литвинов
По материалам анонсов и информа-
ции с сайтов компаний.

В ее игре «Развиваем воображе-
ние» из серии «Поиграйка GOLD» 
малышу надо будет вместе с до-
мовенком (правильнее, наверное, 
домовихой) Бунькой открыть вол-
шебную шкатулку, подаренную 
ей на день рождения. А для это-
го потребуется показать сообра-
зительность, чтобы разгадать за-
гадки шкатулки, составить ло-
гические последовательности, 
проявить художественное и му-
зыкальное воображение… Зато, 
когда юный исследователь отга-
дает все тайны шкатулки, он по-
лучит подарок от жителей Вол-
шебного леса.

Надоело ковыряться на шести со-
тках? Душа требует космическо-
го простора? Пожалуйста, компа-
ния «Бука» предоставляет такую 
возможность.

В игре «Космоферма» пред-
лагается выращивать урожаи 
новых межгалактических куль-
тур, разводить необычных кос-
мических животных, снабжать 
провизией межпланетных путе-
шественников… На вырученные 
деньги можно улучшить строе-
ния на ферме, открыть свой ма-
газинчик, приобрести современ-
ные средства самообороны (увы, 
и в космосе не обошлось без пи-
ратов), а главное, отремонтиро-
вать свою любимую летающую 
тарелку. Дерзайте!

ИДДК также 
заботится о 
развитии 
ребенка

И на Марсе 
будут яблони 
цвести!

Операционная система 
Windows 7 уже прочно 
прописалась на ком-
пьютерах. Помочь в 
овладении этой ОС 
призваны экспресс-
курсы, разработан-
ные компанией «Муль-
тисофт».

Первый из них — 
«Программы и компо-
ненты Windows 7» — 
зна ком и т с основ-
ными операциями с 
файлами и папками, 
приемами работы с 
редакторами WordPad и Paint, учит азам работы в Интернете. А 
второй — «Установка и настройка Windows 7» — помогает узнать, 
как устанавливать эту операционную систему с нуля, познако-
мит с ее интерфейсом, научит настраивать его внешний вид, ра-
ботать с учетными записями, устанавливать и подготавливать 
к работе новое оборудование.

Издала оба курса компания «Новый Диск».

Са м ы м ма лоле тн и м 
пользователям (до трех 
лет) а дресова н диск 
«Учимся читать. Сту-
пенька 1», изданный 
к о м п а н и е й  «Н о в ы й 
Диск». Эта программа, 
основанная на принци-
пах раннего развития, 
содержит уроки грамо-
ты, игры и упражнения, 
направленные на раз-
витие растущего орга-
низма, мелкой моторики, слуха, артикуляции.

Для детей — 250 развивающих игр и красочный наглядный 
материал, а для родителей — знакомство с плюсами и минусами 
популярных развивающих методик.

А ребят постарше (от пяти лет) компания «Новый Диск» пригла-
шает в виртуальную школу. Здесь все по-настоящему: и расписа-
ние, и учительница, и уроки, и даже проверка знаний! Програм-
ма «Скоро в школу. Мои первые уроки» поможет будущим перво-
классникам окунуться в атмосферу суматошных школьных буд-
ней, познакомиться с буквами и цифрами, разучить стихи и ско-
роговорки и смастерить множество поделок.

Учебный год еще не закончился, а издатели уже начали готовить-
ся к сентябрю. Пример тому — три диска «Летняя школа», подго-
товленные «Марко Поло» и вышедшие в «Образовательной кол-
лекции» фирмы «1С».

Диск «Переходим во 2-й класс» адресован тем, кто сейчас учит-
ся в первом. «Переходим в 3-й» — нынешним второклашкам, а «Пе-
реходим в 4-й» — тем, кто заканчивает третий. Эти пособия помо-
гут ребенку быстро восстановить в памяти теоретические знания 
и потренироваться в выполнении практических заданий ко всем 
разделам математики и русского языка, которые были пройдены 
в минувшем учебном году. Несколько занятий — и новый учеб-
ный год ученик встретит подготовленным!

«Укрощаем» Windows 7

Для самых маленьких

Летняя школа
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Пр ог ра м м а «20 0 с хем 
д л я вяза н и я» зна ко-
мит с приемами вяза-

ния на спицах и крючком. В 
отдельный раздел разработ-
ч и к и п рог ра м м ы вы де л и-
ли ознакомление с техникой 
так называемого тунисского 
вязания.

Навигация по содержимо-
му диска проста, требуется 
только мышь. Контент име-
ет несложную иерархическую 
структуру с глубиной вложе-
ния трех уровней. Достаточно 
на главном экране щелкнуть 
на любой из трех кнопок — 

«Вязание крючком», «Тунис-
ское вязание» или «Вязание 
на спицах», чтобы попасть в 
указанный раздел. Каждый 
из них начинается с условных 
обозначений, принятых для 
описания действий, выпол-
няемых для того, чтобы по-
лучился выбранный в спра-
вочнике узор. Такие последо-
вательности представлены в 
таблицах, в ячейках которых 
помещены специальные знач-
ки, соответствующие тем опе-
рациям, которые необходимо 
сделать. Здесь же даны корот-
кие пояснения. Далее приве-

дены изображения узоров с 
условными обозначениями 
и описанием нюансов их вя-
зания. К сожалению, разра-
ботчики справочника при-
менили мелкий шрифт и не 
предусмотрели возможность 
его увеличения средствами 
программы. Возможно, бы-
ло бы нелишним дополнить 
описания анимированными 
схемами или видеокоммен-
тариями. Однако по какой-
то причине авторы от этого 
отказались.

Фотографии и описание 
процесса вывязывания узо-
ров можно распечатать на 
принтере. Для этого следует 
воспользоваться опцией вы-
вода на печать, расположен-
ной в верхней части окна спе-
циальной панели. На ней же 
размещены пункты «Домаш-
няя страница», «Содержание», 
«Закладки», а также кнопка 
обращения к опции поиска. 
Изначально эта панель пред-
ставлена в свернутом виде, и 
разворачивается она лишь 
после нажатия на специаль-
ный значок («стрелка впра-
во»), расположенный в левом 
верхнем углу рабочих экранов. 
Благодаря такому решению 
освобождается место в верх-
ней части экранов, что дела-
ет навигацию во внутренних 
разделах справочника более 
комфортной.

Система поиска помогает 
отыскать нужное слово по его 
фрагменту (сочетанию букв). А 
находящиеся в нижних углах 
окон тра диционные на ви-
гационные кнопки «стрелка 
влево»/«стрелка вправо» позво-
ляют перелистывать электрон-
ные страницы вперед и назад, 
начиная с любой из них. На-
жатием же кнопки «Домашняя 
страница» можно вернуться 
на главный экран. 

Учимся вязать
Диск «200 схем для вязания» поможет выучить приемы вязания на спи-
цах, крючком, а также познакомит с техникой тунисского вязания. 
 — Валерий Васильев

200 схем для 
вязания
Системные требо-
вания: Pentium III
500 (800 МГц для 
Windows Vista/7), 
64Мбайт ОЗУ 
(512Мбайт для 
Windows Vista/7), ви-
деосистема, поддер-
живающая разре-
шение 1024×768 то-
чек при отображе-
нии 65 536 цветов, 
мышь, 8Хдисковод 
CDROM. Програм-
ма работает в сре-
де Windows 2000/XP/
Vista/7.
Разработка: ID 
Company
Издание: 
«Новый Диск»
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В электронном издании 
«Б о л ь ш а я  г а с т р о н о -
мическая энциклопе-

дия» все просто и понятно. 
На главном экране размеще-
но стартовое меню для входа 
в основные разделы: «Тради-
ционная кухня», «Микровол-
новая кухня», «Постная кух-
ня», «Вегетарианская кухня» 
и «Детская кухня». Именно 
та к соста вители прод у кта 
представляют себе структу-
ру современных кулинарных 
предпочтений основной мас-
сы населения страны.

Здесь же, в верх ней ча-
сти главного экрана, на го-
ризонта льной панели рас-
полагаются кнопки для вхо-
да во вспомогательные раз-
делы «Содержание», «Заклад-
ки», а также в системы поиска 
и вывода информации на пе-
чать. Есть и еще одна кнопка, 
называющаяся «Домашняя 
страница». Нажав ее, можно 
момента льно из любой ча-
сти энциклопедии перейти 
на главный экран програм-
мы. В наибольшем удалении 

(углублении) от него находит-
ся изначально свернутая па-
нель с кнопками. Она разво-
рачивается только при нажа-
тии на специальный значок 
(стрелка вправо), размещен-
ный в левом верхнем углу ра-
бочих экранов.

Благодаря этому в верхней 
части рабочего пространства 
освобождается место для на-
вигационного иерархическо-
го меню с раскрывающими-
ся по наведению курсора вло-
женными меню, что облегчает 
навигацию в пределах каж-
дого из пяти основных разде-
лов. Когда же возникает не-
обходимость перейти в дру-
гой раздел, достаточно раз-
вернуть изначально сверну-
тую строку меню с кнопкой 
«Домашняя страница». После 
ее нажатия происходит пере-
ход в главное окно энцикло-
педии, откуда легко переме-
ститься в любой из интере-
сующих вас разделов.

А чтобы попасть с главно-
го экрана в основную содер-
жательную часть справочни-

ка, туда, где как раз и пред-
ставлены рецепты блюд, хва-
тит лишь двух щелчков мы-
шью. Описания ингредиен-
тов и технологии приготов-
ления лаконичны и, как пра-
вило, помещаются на одном 
экране. Кроме текста, здесь же 
приведены одна-две фотогра-
фии готового блюда. Их мож-
но просмотреть в увеличен-
ном масштабе, а также рас-
печатать на принтере.

Расположен н ые в н и ж-
них угла х окон справочни-
ка тра д и ц ион н ые на ви га-
ц ион н ые к ноп к и «с т ре л к а 
влево»/«стрелка вправо» по-
мога ют пере л истать элек-
тронные страницы к началу 
и к концу от любого выбран-
ного места.

Теперь несколько замеча-
ний. В частности, не совсем 
ясна работа системы поиска. 
Так, поиск по шаблону «лосо» 
выдает ссылки на четыре ста-
тьи, по «лосос» — ни одной, а 
если ввести «лосось», то их 
будет четыре, как и в первом 
случае. Любопытно, что ни в 
одной из тех статей, на кото-
рые поиск выдал ссылки, не 
встречается «лосось» ни в виде 
отдельного слова, ни как ча-
сти какого-либо другого. Как 
показали эксперименты, бес-
полезно пытаться отыскать в 
справочнике с помощью ре-
ализованного разработчика-
ми механизма поиска трех-
буквенные слова — система 
просто не работает по таким 
коротким запросам.

Кроме того, в энциклопе-
дии нельзя изменить размер 
шрифта, а это для продукта, 
ориентированного в основ-
ном на работу с текстом, яв-
ляется существенным недо-
статком. На печать выводит-
ся только полный рецепт, а 
его отдельные фрагменты ни 
скопировать, ни распечатать 
невозможно.

Можно было бы упрекнуть 
составителей «Большой гастро-
номической энциклопедии» за 
то, что они недостаточно ис-
пользовали средства мульти-
медиа. Впрочем, делать это-
го, пожалуй, не стоит. Зача-
стую применение звука, ви-
део и анимации, а также вы-
ход в трехмерн ую графику 
необоснованно «утяжеляют» 
проект. В данном же случае 
продукт выглядит цельным, 
да и в работе он удобен, за ис-
ключением упомянутых вы-
ше замечаний. 

Большая 
гастрономическая 
энциклопедия
Присутствующие на диске «Большая гастрономическая энциклопедия» 
материалы в доступной форме помогут вам узнать много интересных ку-
линарных рецептов. — Валерий Васильев

Большая 
гастрономическая 
энциклопедия
Системные требо-
вания: Pentium III
500 (800 МГц — для 
Windows Vista/7), 
128Мбайт ОЗУ 
(512 Мбайт — для 
Windows Vista/7), ви-
деосистема, поддер-
живающая разре-
шение 1024×768 то-
чек при отображении 
65 536 цветов, мышь. 
Программа работа-
ет в среде Windows 
2000/XP/Vista/7.
Разработка: 
ID Company
Издание: 
«Новый Диск»
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Как известно, любая де-
вочка хочет быть кра-
сивой, чтобы нравить-

ся себе и окружающим. Едва 
научившись уверенно стоять 
на ногах, она уже крутится у 
зеркала и пытается экспери-
ментировать с маминой кос-
метикой. Девочкам постарше 
будет интересно познакомить-
ся с диском «Маленькие мод-
ницы», где они найдут много 
полезных советов о красоте и 
здоровье.

Четыре его раздела — «Кра-
савица», «Стиляга», «Выдум-
щица» и «Мастерица» — нау-
чат правильно ухаживать за 
собой, разбираться в моде и 
стилях, грамотно сочетать 
одежду и аксессуары, выби-
рать подходящие наряды для 
любого случая.

В первом из них содержат-
ся советы о том, как поддержи-
вать здоровье. Они вроде бы про-
стые, всем известные: соблю-
дай режим дня, спи не меньше 
восьми часов, следи за своими 
руками и ногами. Но всегда ли 
юные принцессы следуют им? 
То же можно сказать и о реко-
мендациях, как правильно и 
чем чистить зубы. Ведь какая 
красавица без ослепительной 
белоснежной улыбки?

Подраздел «Хитрое солнце» 
подскажет юным очаровашкам, 
как правильно загорать, что-
бы потом не было мучительно 
больно. А следующий за ним — 
«Лицо без очков» — обучит бе-
речь зрение.

Раздел «Стиляга» полностью 
посвящен «работе с волосами»: 
какого типа они бывают, как 
и чем их мыть, как правиль-
но расчесывать… Здесь же де-
вочки получат практические 
рекомендации по их стриж-
ке и укладке, научатся делать 
модные прически.

Не менее интересен и раз-
дел «Выдумщица». Он знако-
мит с разными способами са-
мовыражения через одежду в 
зависимости от того, что бли-
же той или иной моднице: яр-
кость, утонченность, загадоч-
ность, вызов… Для «тусовщи-
цы» — одно, для «экстравагант-
ной особы» — другое, для «мисс 
идеи» — третье.

Немало в разделе и полез-
ных сведений для «умелых ру-
чек»: как самой сделать стиль-
ные (эксклюзивные) аксессуа-
ры — ремешок, муфточку, джин-
совую сумку и даже небольшой 
рюкзачок. А в подразделе «Ах, 
карнавал!» дается масса идей 
(и выкроек) для карнавальных 
костюмов: «Дюймовочка», «Пеп-
пи Длинный Чулок», «Восточ-
ная красавица», «Снегурочка», 
«Озорная девчонка»… и даже 
«Русская лебедушка».

Последняя часть отведена 
рукоделию, точнее плетению 
из бисера. В ней рассказывает-
ся о «Самом необходимом»: ви-
дах бисера и нитей, фурниту-
ре, инструментах. Там же де-
вочки узнают о «Технике пле-
тения» и найдут замечатель-
ную «Коллекцию украшений». 

А их на диске очень много: ко-
лье, серьги, кольца, перстни, 
браслеты… Пожалуй, каждая 
модница отыщет здесь для се-
бя что-нибудь интересное: «Ка-
пельки росы», «Золотые искры», 
«Венеция», «Ривьера», «Рубино-
вая мечта»…

Словом, после того как до-
чурка познакомится с диском 
«Ма ленькие модницы», она 
вряд ли будет надевать мами-
ны туфли на шпильках и при-
мерять ее украшения. Скорее 
всего, она предпочтет появить-
ся с белозубой улыбкой, с хоро-
шей стрижкой (укладкой, при-
ческой), с эксклюзивной джин-
совой сумкой (рюкзачком) и с 
украшениями, которые нигде 
не купишь. И пусть все умрут 
от зависти!

Следует заметить, что, по-
мимо основного продукта, диск 
содержит демоверсии еще двух 
программ, которые могут при-
годиться не только юным кра-
савицам, но и более взрослым: 
«Волшебство ароматов» и «Твой 
стилист. Make-up. Секреты 
идеального макияжа». Прав-
да, пользоваться ими можно 
будет лишь очень непродол-
жительное время.

Что же касается основной 
программы, то стоит сказать 
отдельное спасибо разработчи-
кам (ID Company). Они поста-
рались, чтобы работа с диском 
не показалась маленьким мод-
ницам слишком трудной.

«Стартовое меню» позволя-
ет сразу выйти в нужный раз-
дел. В некоторых случаях удоб-
нее воспользоваться «Содержа-
нием». Наконец, можно просто 
постранично знакомиться с 
материалами диска. Причем 
допускается делать закладки 
на интересующий текст, а так-
же распечатывать его. Систе-
ма поиска, пусть и не идеаль-
ная, поможет найти нужные 
страницы.

Далее следует попенять раз-
работчикам: «Содержание» не 
соответствует «Стартовому ме-
ню». Здесь четыре вышеупомя-
нутых раздела называются по-
другому: «Здоровые» правила», 
«Салон красоты», «Твой стиль» 
и «Модная бижутерия». 

Маленькие 
модницы
Системные требо-
вания: Pentium III
500 (800 МГц для 
Windows Vista/7), 
64Мбайт ОЗУ 
(512Мбайт для 
Windows Vista/7), ви-
деосистема, поддер-
живающая разре-
шение 1024×768 то-
чек при отображе-
нии 65 536 цветов, 
8Хдисковод CD
ROM, звуковая пла-
та, мышь. Програм-
ма работает в сре-
де Windows 2000/XP/
Vista/7.
Разработка: ID 
Company
Издание: 
«Новый Диск»

Для маленьких модниц
Программа «Маленькие модницы» научит девочек ухаживать за собой, разбираться в моде и стилях, а 
также даст много советов о поддержании хорошего здоровья. — Константин Литвинов
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World of Tanks 
(«Мир танков»)
Системные требо-
вания: процессор с 
тактовой частотой от 
2 ГГц, 1Мбайт ОЗУ, 
видеоплата клас-
са nVidia GeForce 
6800GT с памятью 
128 Мбайт и выше, 
2 Гбайт свободного 
дискового простран-
ства, скорость сое-
динения с Интерне-
том 128 Мбит/с. Про-
грамма работает в 
среде Windows XP 
SP3/Vista/7.
Разработка: 
Wargaming.net

Свирепый орк с разбега 
запрыгнул на крепост-
ную стену, размахивая 

ог ром н ы м к ри вы м мечом. 
Удар — и первый эльфийский 
копейщик пал, рассеченный 
надвое, еще удар — и вот уже 
его товарищ отправился сле-
дом в Стра н у Вечной Охо-
ты. Все новые и новые воины 
Света пытались остановить 
ужасного пришельца, но ку-
да уж обычным ополченцам 
тягаться с закаленным в бес-
численных боях порождени-
ем Тьмы! Последней вслед за 
всем своим небольшим отря-
дом погибла симпатична я 
лучница-эльфийка.

Торжествующий наемник 
вскинул руки в победном экс-
тазе и огласил окрестности 
ужасающим рыком: «Да здрав-
ствует Темный Властелин!» 
Но что это, как будто тень 
чего-то большого в мгнове-
ние ока накрыла кровавого 
три у мфатора? Еще сек у н-
да — и советский тяжелый 
та нк ИС–2 разда ви л орка, 

навсегда покончив с исча-
дием ада…

«Что за бред? — недоумен-
но фыркнет читатель. — Ка-
кие еще эльфы и орки в одном 
месте, в одно время с тяжелы-
ми танками?! Да вы, любез-
ный автор, верно обкурились 
чего-то не того!». А между тем я 
всего лишь кратко пересказал 
рекламный ролик игры «Мир 
танков» (World of Tanks, или 
просто WoT). Не верите? Схо-
дите на YouTube или на сайт 
разработчиков, и вы убеди-
тесь сами! А чтобы еще боль-
ше заинтриговать вас, сооб-
щу, что WoT — это ни много 
ни мало онлайновый «экшен»-
имитатор, посвященный тан-
ковым боям Второй мировой. 
Представляю, как даже у ис-
кушенных игроков вытяну-
лись лица: «Как это, онлайно-
вый «экшен»-имитатор с тан-
ками, что это еще за зверь та-
кой и с чем его едят?!» Что же, 
давайте повнимательнее при-
смотримся к новинке студии 
Wargaming.net.

Правила боя
Так с чего же обычно на-

чинается разбор полетов? Да, 
точно, с «богатого внутренне-
го мира» игры, т. е. с сюжета. 
Сразу ставим жирный про-
черк: ничего подобного в WoT 
не сыскать и под микроскопом. 
Здесь никто не пытается скарм-
ливать вам мелко нарезанные 
кусочки сценария в переры-
вах между боями и уж тем бо-
лее никто не собирается при-
вязывать действия игроков к 
некоей Большой Истории, как 
в грядущей Knights of the Old 
Republic MMORPG. Боже упа-
си! Руководствуясь нехитрой 
формулой «PvP +Танк-раш — 
наше все!» (PvP — сокращение 
от англ. Player versus Player, 
игрок против игрока), разра-
ботчики недрогнувшей ру-
кой отсекли от игры все лиш-
нее, прямо как в известном вы-
сказывании Микеланджело 
про глыбу мрамора и статую. 
Кому как, а мне такой подход 
очень даже по душе: ничто не 
отвлекает от самого процесса 

World of Tanks — 
здесь правят танки!
Хотя онлайновая игра World of Tanks («Мир танков») и имеет много отзывов (порой противоречивых), 
она все же удалась на славу. — Павел Грашин
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игры и ничто не мешает наслаждать-
ся геймплеем.

Впрочем, в своем стремлении не 
распыляться по мелочам Wargaming.
net все же несколько перегнула палку. 
Трепещите, фанаты World of Warcraft 
и подобных онлайн-толковищ: ко вре-
мени написания этих строк количе-
ство игровых режимов в WoT исчис-
лялось цифрой — фанфары! — ОДИН! 
Да-да, единственным развлечением, 
доступным виртуальным танкистам с 
начала закрытого бета-тестирования 
игры, была битва за контрольные точ-
ки командами максимум 15 на 15 бой-
цов. И никаких вам «арен», RP, RPPvP 
(RP — миры, где игрок должен обыгры-
вать роль своего персонажа; RPPvP — 
то же, что и RP, но только с возможно-
стью сражаться против других игро-
ков) и прочей орко-эльфийской мути. 
А самое интересное состоит в том, что 
такая «примитивность», похоже, толь-
ко льет воду на мельницу игры. Коли-
чество зарегистрированных пользо-
вателей уже перевалило за 1 млн., а 
недавно, если верить разработчикам, 
был поставлен мировой рекорд по од-
новременному пребыванию игроков в 
онлайне — 100 тыс. человек на серве-
ре! Вот уж действительно: все гениаль-
ное просто, особенно если знать, что и 
где упрощать.

А для любителей высокого в бли-
жайшем большом обновлении будут 
введены клановые войны. Ничего осо-
бо революционного вроде бы не обеща-
ют: командир, заместитель, назначен-
ные офицеры и рядовые бойцы будут 
сражаться за территорию на карте Ев-
ропы. Как это будет реализовано на 
практике и не готовят ли нам разра-
ботчики каких-нибудь приятных (или 
неприятных) сюрпризов — время по-
кажет. Возможно, через полгода-год, 
если у читателей возникнет интерес, 
мы еще вернемся в «Мир танков» и оце-
ним нововведения и изменения, прои-
зошедшие в игре за это время.

Железный поток
Танковый парк игры разделен на 

пять основных категорий: легкие тан-
ки («светляки»), предназначенные для 
разведки и быстрых рейдов в тыл про-
тивника, средние и тяжелые («тяжи»), 
самоходные артиллерийские установки 
(САУ) двух типов — противотанковые 
(ПТ) и гаубичные, стреляющие наве-
сом. И как в настоящем танковом бою 
нет ненужных и бесполезных машин, 
так и в WoT каждой «железке» нужно 
найти правильное применение. Ска-
жем, если «светляки» в вашей коман-
де наглухо забились в кусты или, того 
хуже, с шашками наголо рванулись в 
атаку впереди «середняков» и «тяжей», 
ждите беды. А вот если «мелюзга» тихо 
и аккуратненько ведет разведку, пор-
хая по карте бабочкой, — шансы вы-
играть у всей команды резко увеличи-

ваются, особенно когда у разведчика 
хорошо «прокачана» рация. Подобным 
образом в принципе обстоит дело и с 
другими классами боевых машин, т. е. 
их роль на полях сражений отражена 
более-менее реалистично.

Историческая достоверность будто 
бы соблюдается и при моделировании 
каждого отдельного танка. Но здесь уже 
приходится делать некоторые оговор-
ки. Сами разработчики сформулиро-
вали это так: «…стопроцентным тан-
ковым имитатором World of Tanks на-
звать нельзя, потому что ставка дела-
ется не на абсолютную достоверность 
в управлении танками, а на динамику 
боев. Мы не ставили перед собой цели 
создать сложный имитатор, так как это 
могло бы повредить интенсивному и за-
хватывающему геймплею…» Поэтому 
здесь на одной стороне медали — «чест-
ный» расчет бронепробиваемости в за-
висимости от калибра и скорости сна-
ряда, угла его встречи с броней и тол-
щины последней, а на другой — танк 
противника, выживший после того, 
как в метре от него упал 8-дюймовый 
гаубичный «чемодан»! Да, баланс — 
великое дело, но у нас все-таки тан-
ки, причем до ужаса похожие на свои 
прототипы времен ВМВ, а не какие-

то там маги с паладинами! Попробую 
сделать прогноз: дальнейшие «балан-
сировки» неизбежны из-за наплыва в 
игру нубов (новичков), особенно забу-
горных. А что делать, ведь проект пока, 
на начальных этапах своего развития, 
должен расти экстенсивно, а публика 
любит что попроще? Ответ кажется 
очевидным: становиться менее слож-
ным, отвечать, так сказать, запросам 
«казуалов»… Упрощение и приближе-
ние ко вкусам «среднестатистическо-
го игрока» — это то, чего не избежали 
и более громкие продукты. Так стоило 
ли надеяться, что дебютный онлайн-
проект фирмы Wargaming.net минует 
чаша сия. Замечу, однако, что пока раз-
работчикам все же удается удержать-
ся на узкой тропинке между Сциллой 
реализма и Харибдой аркадности, не 
превращая свое детище в псевдоисто-
рический клон «Танков оnline». За что 
им большое человеческое спасибо и 
троекратное ура!

Тачка на прокачку
Кто бы что бы ни вещал про «захва-

тывающий геймплей», «оригинальную 
среду», графику и т. д. и т. п., а прокач-
ка — «наше все» в онлайновых играх! В 
WoT начинающему танкисту будет где 
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развернуться. Скажем, только для Т–34 
предусмотрены семь (или даже боль-
ше?) улучшенных деталей — от фор-
сированного движка до новой башни 
с орудием большего калибра. Правда, 
«не все йогурты одинаково полезны», 
что-то придется развивать в первую 
очередь, а что-то — во вторую, в зави-
симости от выбранного класса танка/
САУ и стиля игры. Кстати, дельный 
совет любителям перескакивать с ма-
шины на машину: помните, что пра-
вило «танк предыдущего уровня, рас-
качанный под завязку, сильнее стоко-
вого танка следующего уровня» здесь 
именно правило, а не исключение. 
Поэтому копите внутриигровую «ва-
люту» из расчета «новый танк + наи-
более существенные модернизации 
к нему», а потом уже меняйте «желез-
ного коня»!

Но не только узлами и агрегатами 
богато «древо развития» WoT, не менее 
важно повышать опыт и улучшать уме-
ния членов экипажа боевой машины. 
Да и собственно, что тут можно обсуж-
дать, если «паспортные данные», при-
веденные в игровой энциклопедии, со-
ответствуют танку только под управ-
лением танкистов со стопроцентным 
опытом? Здесь уж всякие размышле-
ния на тему «прокачивать или не про-
качивать?», на мой взгляд, совершен-
но излишни. В игре разница между 
экипажами с уровнем 50 и 75 % видна 
в бою невооруженным глазом, а вари-
ант «50 % vs. 100 %» и вовсе не стоит об-
суждать — смотрится пугающе! И по-
тому второй совет таков: в погоне за 
убер-танками с мегапушками не забы-
вайте о тех, кто в этих боевых маши-
нах сидит: себе дороже выйдет. В об-
щем, всегда следите за выучкой эки-
пажа, и будет вам счастье и много оч-
ков в придачу.

В завершение темы развития и про-
качки следует предупредить игроков-
всезнаек, что «Мир танков», конечно же, 
базируется на схеме Free2Play (способ 
распространения компьютерных игр, 
позволяющий пользователю играть 

без внесения денежных средств). Разу-
меется, внутриигровые «деньги» мож-
но зарабатывать, просто выигрывая. 
Но не думайте, что таким образом вы 
быстро достигнете высот, забьете свой 
ангар высокоуровневыми машинами 
и будете побрякивать медальками на 
вершине таблицы результатов. Тем, 
кто хочет быстрого продвижения в 
рейтинге, нужно готовиться менять 
свои кровные на внутриигровое «золо-
то», тем более что на него и модифици-
роваться быстрее, и экипаж обучить… 
Что касается лично меня, то я не вижу 
ничего плохого в том, что «платники» 
имеют преимущество перед обычны-
ми игроками. Разработчикам в кон-
це концов тоже надо что-то кушать. 
Тем более что баланс между прокач-
кой за реальные деньги и бесплатной, 
на мой взгляд, недалек от идеального, 
хотя и здесь есть над чем поработать, 
конечно же.

Череда приятных сюрпризов
Техническое исполнение игры за-

служивает особой похвалы. Во-первых, 
картинка здесь действительно краси-
вая, кто не верит — смотрите экраны 
к статье. Во-вторых, интерактивность 
окружения на удивление высока: по-
пробуйте как-нибудь, играя на город-
ской карте, врезать по дому осколочно-
фугасным, и сами все увидите. Про та-
кую мелочь, как разваливающиеся под 
тяжестью танка хлипкие заборчики, 
и упоминать не стоит, это как бы са-
мо собой разумеется. Впрочем, и не-
разрушаемых объектов в WoT доста-
точно, т. е. интерактивность все же не-
полная. Не знаю, у кого как, а у меня 
даже и в мыслях нет осуждать за это 
разработчиков. Ведь все же это дина-
мичный сетевой «экшен»-имитатор, а 
не «демонстратор технологий» в стиле 
Crysis 2 или Metro 2033… А в-третьих, 
большим плюсом игры стал звук. В об-
щем, так: если графика и физика меня 
приятно порадовали, то звук поразил 
до глубины души! Для игры, сделан-
ной на постсоветском пространстве, 

его качество просто запредельное. Я 
бы даже признал, что Wargaming.net 
задала новый стандарт качества для 
восточноевропейских разработчиков — 
ни больше ни меньше! Все рычит, ба-
бахает и взрывается до того здорово, 
что кажется, будто ты и в самом деле 
находишься на поле боя… Так что не 
поскупитесь на хорошую акустику и, 
возможно, даже на отдельную (не встро-
енную) звуковую плату. WoT — это как 
раз тот случай, когда такие траты име-
ют смысл.

Лестница в небо
Что же получается в итоге? Одни ру-

гают «новорожденного» от Wargaming.
net за излишнюю аркадность, другим, 
наоборот, игра все еще кажется слиш-
ком сложной, третьи что-то бубнят про 
всего один игровой режим, а четвертые 
жалуются, что разработчики их обма-
нули, дав слишком много преференций 
игрокам с премиум-аккаунтом… Но в 
полном соответствии с известной по-
словицей «Собаки лают, а караван идет!» 
игра «Мир танков» движется к успеху с 
неотвратимостью той самой танковой 
атаки. И пусть некоторые справедливо 
заметят, что 1,3 млн. онлайн-бойцов — 
это на порядок меньше, чем все «насе-
ление» World of Warcraft, все же не нуж-
но забывать, что на Западе ее еще тол-
ком и не распробовали, так что есть, 
есть еще куда расти! Сразу вспомина-
ются скептические прогнозы специа-
листов, что данный продукт никогда 
не будет пользоваться популярностью 
у публики, избалованной магами, па-
ладинами и принцессами в брониро-
ванных лифчиках.

В общем, следует признать: игра 
удалась, и удалась на славу! Разуме-
ется, сейчас проект находится в ста-
дии экстенсивного развития и расши-
рения, когда разработчики стремятся 
охватить как можно большую ауди-
торию. Поэтому в обновления прежде 
всего будет добавляться то, что спо-
собно привлечь потенциальных поль-
зователей: новые танки, карты и т. п. 
Все это вполне понятно и объяснимо. 
Посмотрим, будет ли «Мир танков» по 
мере «насыщения» игроками разви-
ваться не только вширь, но и вглубь. 
Если ребята из Wargaming.net не нач-
нут лениться, убаюканные первона-
чальным успехом своего детища, мы 
имеем все шансы через два-три года 
получить не просто очень хорошую, 
а прямо-таки гениальную игру, сво-
его рода «Ил-2» с танками. Пожелаем 
же WoT такого же завидного долголе-
тия и заслуженного признания, как у 
«Штурмовика». А кто еще не приобщил-
ся к виртуальным танковым батали-
ям, марш на сайт WoT регистрировать-
ся! Тем более что здесь действительно 
тот случай, когда лучше один раз уви-
деть, чем сто раз услышать или тыся-
чу раз прочитать… 
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Трудно представить се-
бе тинейджера, кото-
рого бы не волновали 

вопросы взросления. На лю-
бой из них найдется ответ 
в Интернете, но как сори-
ентироваться в информа-
ционном пространстве? В 
помощь подросткам компа-
нии G.o.g. Games и «Новый 
Диск» выпустили издание 
Girls!, содержащее, как со-
общается в аннотации, «все, 
что надо знать современной 
девчонке».

П о м е щ е н н ы е  н а  о б -
л о ж к е  и н т р и г у ю щ и е 
заголовки:«Меня не пони-
мают! Как воспитать роди-
телей», «Первое свидание: 
простые правила», «Горо-
скопы, гадания и тесты» — 
сразу дают понять, что это 
не энциклопедия, а, скорее, 
электронная версия женско-
го журнала.

Попытка ознакомиться с 
содержимым началась с на-
вязанного ПО Adobe Reader 
8 (его актуальная версия — 
9.4 либо X ) и инстру мен-
тальной панели «Яндекс.
Бар», а также с приглаше-
ния пользователей зареги-
стрироваться на сайте «Но-
вого Диска». По завершении 
процесса установки сам со-
бой запускается браузер с 
упомянутым сайтом и со-
общением, что для продол-
жения работы требуется ре-
гистрация — для работы с 
Girls! она не нужна.

Продукт включает разде-
лы «Здоровье», «Мода», «От-
дых», «Рукоделие», «Окружа-
ющие», «Общество», назва-
ния которых вызывают во-
просы. В частности, руко-
делие — это способ прове-
дения досуга, так почему 
же его не поместили в «От-
дых»? А раз окружающие — 
часть общества, зачем их 
выделили отдельно?

За разъяснениями можно 
обратиться к изданию. Ока-
зывается, в «Рукоделие» по-

мещены рецепты приготов-
ления пищи и напитков, а 
также загадочные «экспери-
менты с друзьями». Создает-
ся впечатление, будто соста-
вители не понимают значе-
ние слова «рукоделие».

В раздел «Общество» вклю-
чена информация, касаю-
щаяся отношений с близ-
кими, приятелями и одно-
классниками, а также гада-
ния и гороскопы, а в «Окру-
жающие» вошли темы, свя-
занные с выбором профес-
сии. Видимо, когда давали 
названия параграфов, ру-
ководствовались методом 
ненаучного тыка в словарь 
русского языка.

Все остальное сделано 
так же неудачно: матери-
ал содержит только пропис-
ные истины, написанные 
плохим языком. В «Здоро-
вье», например, в двух сло-
вах рассказывается о фи-
зиологии подраста ющи х 
девочек, а затем также бег-
ло о некоторых видах спор-
та: велоспорте, фигурном и 
роликовом катании, водной 
гимнастике, скейтбордин-
ге. И ни слова, например, о 
лыжах. «Мода» забита бес-
системно подобранными 
снимками фотомоделей, а 
в кулинарном разделе даны 

самые банальные рецепты. 
Так, в перечне салатов, где 
присутствуют греческий, 
фруктовый и «Цезарь», не 
хватает только крабового 
для полного набора всем 
известных.

Картинки часто не соот-
ветствуют тексту. На стра-
нице с рецептом компота из 
варенья изображены све-
жие ягоды, а описание пре-
лестей фигурного катания 
дополнено рисунком с раз-
бившейся спортсменкой. 
Причем некоторые из иллю-
страций выглядят блеклы-
ми и зернистыми, будто их 
отсканировали из журна-
лов 1980-х годов.

Но главная нелепость со-
держится в разделе «Экспе-
рименты с друзьями», начи-
нающемся крайне «ценной» 

рекомендацией: «К любому 
эксперименту ты можешь 
приступить прямо сейчас… 
Лучше всего сначала про-
читать описание экспери-
мента, чтобы заранее при-
готовить все необходимое». 
Девочкам-подросткам пред-
лагаются забавы для детей 
дошкольного возраста — 
сделать вертушку из бума-
ги, исследовать несколько 
простейши х визуа льны х 
иллюзий (знаменитой «кру-
тящейся девушки» там нет и 
в помине), заморозить воду 
в стакане (чтобы понаблю-
дать за разными состояни-
ями воды). К примеру, одна 
из сложнейших конструк-
ций — «солнечная печь» — 
делается так. В миску нуж-
но положить фольгу и при-
крепить пластилином ко дну 
трубочку для коктейлей, на 
другой конец которой наса-
жен зефир. Затем следует 
накрыть все полиэтилено-
вой пленкой, поставить на 
солнце… и, видимо, стоит 
поспорить с друзьями, что 
быстрее расплавится — зе-
фир или пластилин.

Кстати, программа Girls! 
не поддерживает различ-
ные разрешения экрана и 
работает в небольшом окне. 
Правда, смотреть там все 
равно не на что — издание 
не мультимедийное и не ин-
терактивное. Ей-богу, иная 
домашняя страница целевой 
аудитории и то лучше.

Кроме того, диск просто 
кишит «багами». При его 
включении начинает играть 
такая музыка, что кажется, 
будто она скомпилирована 
взбесившимся генератором 
случайных чисел. При пе-
реходе из раздела в раздел 
дорожки могут множиться 
и накладываться друг на 
друга. «Убить» их удастся 
только нажатием на преду-
смотренную в меню кнопку 
«Звук», действующую весь-
ма непредсказуемо: она мо-
жет отключить одну дорож-
ку, несколько или ноль. Как 
повезет.

В довершение в Girls! 
предлагается альтернатив-
ная общепринятой теория 
развития биологических ви-
дов. К примеру, там сообща-
ется, что у животных не бы-
вает переходного возраста. 
Таким образом, издание из 
бесполезного превращает-
ся даже во вредное. 

Энциклопедия 
банальностей
Диск «Girls! Все, что надо знать современной девчонке!» призван дать от-
веты девочкам на их многочисленные вопросы. Однако на деле программа 
способна предоставить лишь поверхностные знания. — Татьяна Корсакова

Girls! Все, что надо 
знать современной 
девчонке!
Системные требова-
ния: Pentium 4—1600, 
512Мбайт ОЗУ, видеоадап-
тер с 32Мбайт памятью, 
8Хдисковод CDROM, зву-
ковая плата, мышь. Про-
грамма работает среде 
Windows XP/Vista/7.
Разработка: G.o.g. Games
Издание: «Новый Диск»
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Дальний космос таит в 
себе много опасностей, 
и этим он и привлека-

телен. Те, кому не очень ин-
тересно «кастовать» слож-
ные волшебные заклинания, 
медленно натягивать тетиву 
эльфийского лука и разма-
хивать тяжеленным топором 
подземных мастеров — кар-
ликов, с особой радостью бе-
рут в руки скорострельный 
автомат, мощный боевой ла-
зер или базуку и устремля-
ются на звездные просторы 
Вселенной.

Создатели компьютерных 
игр не дремлют и регулярно 
подбрасывают таким люби-
телям новые продукты. Вот 
и разработчики из компании 
TimeGate Studios порадовали 
зубодробительной «стрелял-
кой» Section 8 на тему косми-
ческих завоеваний. На оте-
чественный же рынок вирту-
альных развлечений данный 
продукт был выведен фирмой 
«1С-СофтКлаб».

Сюжет
Сюжет игры не блещет боль-

шой оригинальностью, одна-
ко этот недостаток с лихвой 
компенсируется бескомпро-
миссным действом. Начина-

ется все традиционно — осва-
ивая космос, человек добрал-
ся до других галактик. Одна-
ко столь быстрое расширение 
границ привело к серьезным 
проблемам. Контролировать 
пограничные колонии ста-
ло сложно, чем не преминули 
воспользоваться инопланет-
ные агрессоры.

Несколько планет, недавно 
освоенных землянами, подвер-
глись нападению со стороны 
мощной организации враж-
дебных человечеству инопла-
нетян, называемой «Союз Ори-
она». На защиту колонистов с 
Земли были направлены удар-
ные военные силы, в том чис-
ле элитный штурмовой диви-
зион космопехоты с порядко-
вым номером восемь.

Костяк этого соединения 
составляли опытные, зака-
ленные в боях профессионалы, 
экипированные по последнему 
слову земной военной техники, 
уже не раз успешно справляв-
шиеся с самыми безнадежны-
ми заданиями. Они немедлен-
но вступали в схватку, выса-
живаясь на поле битвы непо-
средственно с низкоорбиталь-
ных десантных модулей.

В роли бойца одного из под-
разделений восьмого штурмо-
вого дивизиона игрок и стано-
вится участником битвы за 
гос подство человека на дале-
ких планетах. В рамках кам-

Кто не спрятался?
Игра Section 8 позволяет пользователю стать космодесантником и защитить колонистов с Земли. 
 — Андрей Ездаков

Section 8
Системные тре-
бования: процес-
сор с тактовой часто-
той 4,3 ГГц и более, 
1Гбайт ОЗУ (2Гбайт 
для Vista), nVidia 
GeForce 7800/ATI 
X1800 с 256 Мбайт 
памяти, совмести-
мая с DirectX аудио-
подсистема, не менее 
6 Гбайт свободного 
дискового простран-
ства, 8Хдисковод 
DVD, мышь. Програм-
ма работает в среде 
Windows Vista (SP1)/
XP (SP3).
Разработка: 
TimeGate Studios
Издание: 
«1ССофтКлаб»

Основное меню Section 8
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пании ему предстоит выполнить це-
лый ряд «многоходовых» миссий (со-
стоящих из нескольких последова-
тельных заданий, появляющихся по 
мере выполнения предыдущих) как 
на планетах земных колонистов, так 
и на вражеских форпостах.

Пользователю предстоит пройти 
вместе со своим игровым аватаром 
Кордом сложный путь — от простого 
рядового солдата одного из штурмо-
вых взводов до закаленного боями ка-
питана, командующего целым подраз-
делением космодесантников, оснащен-
ным тяжелой боевой техникой. Он на-
учится десантироваться на поле боя с 
высоты нескольких тысяч метров в вы-
бранную на карте точку, строить раз-
личные военные системы прямо на по-
ле боя, использовать танки и штурмо-
вых роботов.

Игрок будет вести бои на просторах 
безлюдных пустынь, а также в тесных 
коридорах жилых комплексов и стра-
тегических баз. Он сможет по досто-
инству оценить положительные сто-
роны различных видов оружия и эки-
пировки. В конце каждой миссии ему 
предстоит победить этаких локаль-
ных «боссов» в виде тяжелых брониро-
ванных систем или подвижной груп-
пы матерых вражеских коммандос. 
В последнем же сражении он и вовсе 
столкнется с чудовищным то ли ки-
боргом, то ли терминатором Сореном, 
возглавляющим специальные силы 
«Союза Ориона».

Действие
Все упомянутые события развора-

чиваются на фоне весьма качественно 
нарисованных пейзажей далеких пла-
нет. Но насколько их природные усло-
вия пригодны для проживания людей, 
остается неизвестным, поскольку ге-
рой облачен в мощный герметичный 
бронекостюм, вдобавок оснащенный 
силовым полем.

На такой скафандр «навешивается» 
дополнительное оборудование в виде 
специальных боевых средств (двумя 
слотами) и добавочных опций, коли-
чество которых ограничено десятком 
позиций. К тому же костюм позволя-
ет закрепить всего два вида оружия. 
Поэтому при настройке своего авата-
ра нужно изрядно поломать голову над 
тем, что именно с собой взять.

Например, гранатомет очень поле-
зен при борьбе с бронированными це-
лями и сооружениями, но имеет огра-
ниченный боезапас и низкую скорость 
перезарядки, из-за чего практически 
бесполезен при схватке с шустрыми 
коммандос. Дробовик, напротив, смер-
тоносен для живых целей и не годит-
ся против брони. Штурмовая винтов-
ка занимает промежуточное положе-
ние. Она неплохо поражает пехоту, а 
за счет высокого темпа стрельбы спо-
собна нанести повреждения и роботу, 

Советы и рекомендации
• Прежде чем окунуться в сетевую командную игру, стоит потренироваться на отдельных 
миссиях или даже пройти кампанию за рядового Корда на локальном ПК.
• Обращаясь для ремонта и заправки боекомплектом на модуль снаряжения, можно поме-
нять свою экипировку на одну из ранее использованных или даже создать себе новую.
• Находясь около модуля снаряжения, боец постоянно «лечится», что поможет в схватке с 
более сильным врагом или с несколькими соперниками.
• Для борьбы с бронированными целями, например с вражескими штурмовыми роботами, 
разумно использовать гранатомет. Кстати, ни в коем случае нельзя подпускать этих чудищ 
вплотную к себе, иначе — мгновенная гибель.
• При уничтожении сооружений противника особенно эффективна взрывчатка из дополни-
тельной экипировки. Из основного вооружения неплохо проявляет себя гранатомет.
• В схватках с пехотинцами врага хорошо зарекомендовали себя штурмовая винтовка и 
дробовик. Из последнего лучше стрелять в упор.
• Миномет из дополнительной экипировки бывает полезен при необходимости накрыть вы-
стрелом небольшую площадь или при стрельбе по цели, закрытой препятствием.
• Перед последним боем с Сореном стоит запастись деньгами. Закупленные на них ракет-
ные батареи очень хороши против этого монстра.

На танке сражаться гораздо надежнее и спокойнее

Гранатомет полезен при борьбе с бронированными целями
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во всяком случае сбить с него 
защитное силовое поле.

Из спецсредств стоит от-
метить взрывчатку. С ее помо-
щью можно решать любые за-
дачи по разрушению враже-
ских объектов, а при извест-
ной сноровке она поможет и 
в борьбе с тяжелой техникой 
противника. Определенный 
интерес представляет также 
ремонтный комплект механи-
ка. Он позволяет восстанав-
ливать и свою поврежденную 
броню, и костюмы соратников, 
и технику, и сооружения.

В качестве опций полез-
но брать броневые пластины, 
повышающие прочность ска-
фандра. Неплохо также уси-
лить мощность силового щита 
и повысить скорость его вос-
становления. Однако здесь 
можно улучшить и наступательные ха-
рактеристики. Например, увеличить 
пробивную способность своего стрел-
кового оружия или сделать более точ-
ным качество прицеливания.

Но и это еще не все. Этот скафандр — 
настоящий кладезь различных игро-
вых возможностей. Он позволяет герою 
высаживаться на поле боя с десантно-
го модуля, что называется, «без пара-
шюта», смягчая удар практически лю-
бой силы при посадке. Благодаря рас-
положенным на нем реактивным дви-
гателям легко совершать необыкновен-
но высокие затяжные прыжки. Имен-

но с их помощью можно резко уйти из-
под прицельного огня противника или 
преодолеть высокое препятствие, а то 
и просто «взлететь» на крышу здания. 
Специфические свойства экзоскелета, 
вмонтированного в бронекостюм, да-
ют возможность накопить кинетиче-
скую энергию при беге и резко перей-
ти в режим «овердрайва» — перемеще-
ния с колоссальной скоростью. Таким 
образом, удастся и в удаленную точку 
быстро добраться и от особо назойли-
вых врагов оторваться.

Следовательно, во время схваток 
с врагами нужно постоянно следить 

за состоянием скафандра. 
Во-первых, ни в коем слу-
чае нельзя допускать, что-
бы уровень защитного по-
ля, указанный сферой на 
диаграмме сверху и слева, 
падал до нуля. Во-вторых, 
в случае появления на фи-
гуре человека в той же ди-
аграмме красных участ-
ков пораженной брони надо 
срочно искать ремонтника-
механика или подбегать к 
своему модулю снаряжения. 
В-третьих, необходимо по-
стоянно следить за количе-
ством боеприпасов, остав-
шихся в активном оружии, — 
в правом нижнем углу. Ес-
ли их вообще осталось ма-
ло, следует срочно попол-
нить запас к модулю снаря-
жения, а если недостаточ-

но в оружии — произвести перезаряд-
ку (по умолчанию клавиша R).

* * *
Игра Section 8 дает пользователю 

хорошую возможность ощутить се-
бя в шкуре космодесантника. Поми-
мо интересной одиночной кампании, 
она предоставляет еще несколько ре-
жимов. В ней можно сразиться с жи-
выми оппонентами по Сети, а также 
запустить Instant Action на любой из 
двух десятков многопользовательских 
карт против умных виртуальных про-
тивников. 

Рывок «овердрайва» — и игрок моментально оказывается в 
нужном месте

Московская лаборатория систем и техно-
логий корпорации IBM представила журна-
листам свою систему IBM Watson, назван-
ную в честь ее основателя Томаса Уотсона. 
Данный продукт разрабатывался в тече-
ние четырех лет 25 учеными подразделения 
IBM Research. Его назначение предоста-
вить пользователям комплексные возмож-
ности по обработке информации, включаю-
щие в себя не только ее накопление в сво-
бодном текстовом формате, но и предвари-
тельную обработку по выбору 
из этого массива 
на основе поль-
зовательского 
запроса на есте-
ственном языке.

Аппаратная 
часть системы по-
строена на супер-
компьютере с про-
изводительностью 
до 80 трлн. опе-
раций с плаваю-
щей запятой в се-
кунду (80 Тфлопс). 
Суперкомпью-
тер Watson име-

ет архитектуру, включающую в себя де-
сять стоек с серверами IBM POWER 750, 
с 2880 процессорными ядрами и 15Тбайт 
оперативную память. Система Watson в 
качестве ОС использует Linux, а приклад-
ное ПО позволяет не только структуриро-
вать информацию, но на запрос выбирать 
подходящие ответы. Самодостаточность 
системы Watson базируется на возмож-
ности обрабатывать до 200 млн. страниц 

контента на естественном языке (NLP — 
Natural Language Processing), находящих-
ся в ее памяти.

На представлении системы Watson в 
Москве было рассказано о предстоящем  
соревновании ее с человеком в ходе интел-
лектуальной игры Jeopardy, аналога широ-
ко известной в России телевикторины «Своя 
игра». После нескольких спаррингвстреч с 
рядом ведущих игроков в США, закончив-
шихся победой Watson, состоится встреча 
с абсолютными чемпионами К. Дженнинг-

сом и Б. Руттером. Это сорев-
нование превраще-

но в телевизион-
ное шоу благо-

даря поддержке ком-
пании Sony Pictures 
Television.

На мероприятии 
присутствовал россий-
ский чемпион викто-
рины «Своя игра» Ана-
толий Вассерман. На-
деемся, и у него будет 
шанс помериться си-
лами с решением IBM.

Г. Р.

Ватсон против Вассермана новости
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Люби т е л и перек ру ч и-
вать пальцы на клави-
атуре при воспроизве-

дении сложных сочетаний го-
ловокружительных прыжков и 
комбинированных ударов по-
лучили в свое распоряжение 
новую игрушку. Фирма «Новый 
Диск» вывела на отечествен-
ный рынок виртуальных раз-
влечений продукт «Трон: Эво-
люция», произведенный ком-
панией Propaganda Games. По-
ка пользователи расходятся в 
оценках того, к какому жанру 
можно отнести эту игру. Одни 
предполагают, что к категории 
«экшен», другие считают, что 
это, скорее, аркада, третьи ука-
зывают на наличие в ней эле-
ментов ролевого развития. По-
своему каждый из них прав. В 
новом продукте присутствуют 
все перечисленные выше ком-
поненты, хотя предпочтение 
все-таки отдается «экшену» в 
трехмерном мире.

Более того, создатели игры 
указывают на то, что в ней име-
ются еще и довольно развитые 
элементы паркура. Это модное 
среди западноевропейской мо-
лодежи (а сейчас уже и у нашей) 
течение, возвращающее чело-
века к его предкам по Дарви-
ну — обезьянам. Действитель-
но, едва ли не половина вре-
мени, проведенного в процес-
се этой игры за ПК, будет по-
священа лазанью и забегам по 
вертикальным стенам, а так-
же прыжкам с одной высотной 
площадки на другую и их все-
возможным сочетаниям.

Действие в продукте «Трон: 
Эволюция» разворачивается в 
период между событиями, по-
казанными в фильмах «Трон» 
и «Трон: Наследие». В нем рас-
сказывается о тех наиболее 
важных моментах, которые 
не были представлены в ки-
нолентах. Потому-то игра и 
была выпущена перед выхо-
дом второго фильма на ши-
рокий экран в середине дека-
бря 2010 г.

Разработчики прод укта 
сочли, что события, происхо-
дящие в игре, являются преды-
сторией этого фильма, и пото-
му «Трон: Эволюция» должна 

стать важным звеном во все-
ленной «Трон». Они указыва-
ют на то, что игра и фильм 
тесно связаны друг с другом 
и что в последнем содержат-
ся многочисленные ссылки 
на события в игровой вселен-
ной. А значит, те, кто прошел 
эту игру, лучше поймут при-
чины происходящего при про-
смотре фильма.

Сюжет
Действие кампании начи-

нается с просмотра вводного 
видеоролика. Кэвин Флинн в 
свободной манере обращается 
к своему электронному днев-
нику с небольшой речью, из 
которой пользователь суме-
ет почерпнуть кое-что полез-
ное для себя.

Во-первых, разрабатывая 
начинку виртуальной вселен-
ной, г-н Флинн задался во-
просом: как там все сосуще-
ствует?. Ведь кроме базового 
программного обеспечения, 
написанного им, в системе 
какими-то таинственными пу-
тями образовались изоморф-
ные алгоритмы. Причем к их 

созданию ни он, ни кто-либо 
другой не имеет никакого от-
ношения.

Во-вторых, изоморфы обза-
велись неким подобием свобо-
ды воли, позволяющим им не 
только постоянно трансфор-
мироваться, но и порой совер-
шать неадекватные действия. 
Последнее автоматически по-
родило «войну» между ними и 
базовыми программами, воз-
главляемыми системным ад-
министратором Коу.

В-третьих, несмотря на ак-
тивные миротворческие уси-
лия со стороны Флинна, погиб 
Джелен — неформальный ли-
дер изоморфов. Это усложни-
ло процесс переговоров и чуть 
было не завело данный про-
цесс в тупик.

Поэтому Кэвин разрабо-
тал новый системный мони-
тор «Трон». Его задачей стало 
скорейшее выяснение причин 
происходящего и максималь-
но быстрое примирение враж-
дующих виртуальных сторон. 
Теперь новый миротворец за-
гружается в систему, и дей-
ствие разворачивается.

Трон: Эволюция
Системные тре-
бования: Pentium 
Dual Core3000 или 
AMD Athlon 64 X2 
3800+, 1Гбайт ОЗУ 
(1,5Гбайт для Windows 
7/Vista), видеопла-
та nVidia 8800 GT, 
ATI Radeon HD 3870 
или лучше, совмести-
мая с DirectX аудио
подсистема, не менее 
10 Гбайт свободного 
дискового простран-
ства, 8Хдисковод 
DVD, мышь. Програм-
ма работает в среде 
Windows XP SP3/Vista 
SP2/7. Для активации 
игры требуется под-
ключение к Интернету.
Разработка: 
Propaganda Games
Издание: «Новый 
Диск»

Попрыгунчик
Игра «Трон: Эволюция» представляет собой симбиоз нескольких жанров. Действие в ней разворачива-
ется между событиями, показанными в фильмах «Трон» и «Трон: Наследие». — Андрей Ездаков

Стартовое меню игры
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Действие
Игрок появляется где-то на окраи-

не футуристического урбанизирован-
ного комплекса в облегающем костю-
ме со светящимися вставками. Такое 
одеяние хорошо знакомо большинству 
любителей киберфантастики по старо-
му доброму «Газонокосильщику». Ему 
выдается немного полезной информа-
ции и поручается простенькое зада-
ние, в ходе которого он знакомится с 
отдельными элементами управления 
персонажем.

После нескольких несложных упраж-
нений герой наблюдает первую конфликт-
ную ситуацию. Дама по имени Кворра 
пытается пройти в закрытое помеще-
ние без пропуска, но получает отпор со 
стороны охраны и удаляется. Ему же 
предлагается последовать за этой осо-
бой и попутно освоить несколько акро-

батических этюдов, которые окажутся 
полезными ему в дальнейшем.

Получив первоначальный навык пе-
ремещения по игровому пространству, 
пользователь доходит до ответственно-
го момента. Он попадает на церемонию 
заключения мирного соглашения между 
базовыми программами и изоморфами. 
Первых в процессе переговоров представ-
ляет старый системный монитор Коу. А 
вторых, после гибели своего лидера, — 
новый изоморфный системный адми-
нистратор — очаровательная Радия. Да-
же сам Кэвин Флинн появляется в зале 
в виде виртуального аватара, внешне 
поразительно похожего на Коу.

Переговоры успешно завершились, 
и все готово к подписанию мирного со-
глашения. Однако в дело вмешивается 
третья сила. В помещение врывается от-
вратительное тощее создание в плаще. 

Лицо его закрыто тенью от глубокого ка-
пюшона, движения резки и порывисты, 
поведение отвратительно.

Это оказался лидер зловредных виру-
сов — Абраксас. В полном соответствии 
с жанром он набрасывается на собрав-
шихся и, внедряясь в них, превраща-
ет их в своих слуг. В точности как зло-
вещий трансформировавшийся агент 
Смит в пресловутой «Матрице».

В толпе начинается паника, базо-
вые программы и изоморфы бессмыс-
ленно мечутся по залу, все в большем 
количестве становясь добычей Абрак-
саса. Игроку приходится вмешаться. 
Поочередно вступая в схватку то с ли-
дером вирусов, то с его отродьем, поль-
зователь получает первые навыки ве-
дения боя. Он овладевает как просты-
ми ударами, так и небольшим набором 
«комбо», а также учится постановке бло-
ка. Несколько схваток подряд дают не-
плохую практику.

Наконец враг повержен. Впрочем, 
не полностью. Абраксас, потеряв часть 
своего оружия — светового диска, успе-
вает ретироваться.

Тем временем между аватаром Кэви-
на Флинна и системой Коу возникает се-
рьезный спор. Последний полагает, что 
зловещий доходяга есть не кто иной, как 
мутировавший в неудачном направле-
нии изоморф. И тогда он делает вывод, 
что мира быть не должно, а всех изомор-
фов нужно истребить. Компьютерщик 
же пытается его убедить в том, что про-
явления свободы воли не следует полно-
стью исключать из системы.

Спор быстро перерастает в конфликт, 
и здесь Коу раскрывает свое истинное 
лицо. Он дает команду прислужникам 
уничтожить и аватара — создателя но-
вого системного монитора, и сам «Трон». 
Теперь у игрока уже нет союзников, кру-
гом одни враги. Ему нужно постарать-
ся доставить аватара до места выхода 
из системы, иначе Кэвин Флинн может 
лишиться рассудка. Опять все проис-
ходит по аналогии со звонящим теле-
фоном, позволяющим покинуть вирту-
альный мир «Матрицы».

Геймплей
Дальше начинается сплошное «дей-

ство». Почти в каждом новом помещении 
пользователя ждут противники. Он пе-
реходит из комнаты в комнату в стро-
гом соответствии со сценарием. Ника-
кой свободы действий, как, например, 
в первой части Mass Effect. Стоит про-
браться через одну локацию и перей-
ти на другую, как дверь захлопывает-
ся. Никаких шагов в сторону. Только 
вперед, по цепочке пунктирных огней, 
высвечиваемых местным навигатором 
«Нави Бит».

И все это происходит среди футури-
стических городских пейзажей, опять 
же напоминающих картинки из Mass 
Effect, но с одним существенным отли-
чием. Создается такое впечатление, буд-

Советы и рекомендации
• Прежде чем подключиться к сетевой игре, полезно потренироваться на вводных этапах 
кампании. Это позволит освоить набор комбинаций клавиш для различных перемещений и 
действий.
• Вертикальная стена в игре далеко не всегда является непреодолимым препятствием, так 
же как и крутой обрыв.
• Получив новый уровень, полезно заглянуть на «Дискстанцию», чтобы заказать модифи-
кации. Однако не всегда разумно сразу использовать все «очки памяти». Иногда их нужно 
подкопить для приобретения мощного улучшения.
• Даже сражаясь с группой врагов, не стоит увлекаться маневрами. Изза особенностей 
«камеры» порой не сразу удается понять, куда герой обращен лицом, а то и вовсе не разо-
браться, где он находится.
• Использовав специальные возможности диска, следует подзарядиться для нового удара, 
перепрыгивая заряженные объекты или подбирая ресурсы, выпадающие из убитых врагов.
• Перейдя на новую локацию, стоит оглядеться в поисках «аптечки» — КПЭ (канала пере-
дачи энергии). При внезапной атаке противника это пригодится.
• В некоторых помещениях враги появляются постоянно, а их уничтожение не дает очков 
опыта. Такие места надо проходить поскорее.
•  Если непонятно, куда следовать дальше, стоит воспользоваться «Нави Битом», который, 
по идее, должен показать направление дальнейшего движения.

Нужно суметь выбраться из виртуальных «джунглей»
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то создатели игры «Трон: 
Эволюция» напрочь забы-
ли о том, что, кроме голу-
бого и очень голубого, су-
ществует еще множество 
других цветов. А ведь хо-
рошо известно, что ис-
пользование такой па-
литры действует на лю-
дей успокаивающе, если 
не усыпляюще. Так какой 
же тут «экшен»?

Следуя и далее жест-
кому сценарию, игрок бе-
гает, прыгает и сражает-
ся. Последнее чаще все-
го происходит с помощью 
специального светового 
диска, гораздо реже — на 
светоцикле или свето-
танке. При этом функ-
ции диска, несмотря на 
четыре основные моди-
фикации, довольно одно-
образны. Его нельзя использовать как 
снайперскую винтовку, да и на ракето-
мет он не очень-то тянет. И потому че-
рез какое-то время становится скучно. 
Этому также способствуют отсутствие 
свободы выбора решений и вездесущая 
голубая окраска окрестностей. Еще од-
ним серьезным минусом игры являет-
ся то, что нет нормального сохранения. 
Консольные «контрольные точки» никак 
не могут его заменить.

Некоторое разнообразие в «Трон: Эво-
люция» вносит ролевой компонент. По 
мере выполнения отдельных заданий и 
в процессе уничтожения противников 
персонаж накапливает очки опыта и пе-
реходит на новый уровень (получает но-
вую версию). Тогда можно обратиться к 
ближайшей «Диск-станции», чтобы про-
извести какие-то улучшения экипиров-
ки. Новые же модификации диска появ-
ляются автоматически.

Определенный инте-
рес представляет режим 
сетевой игры, хотя специ-
фическое поведение «сво-
бодной камеры» и здесь 
способно сыграть с поль-
зователем злую шутку. 
Например, в ходе выпол-
нения сложной комбина-
ции прыжков и пробежек 
можно получить забавный 
вид «из-за стены» или «из-
под пола», а во время на-
пряженного боя неожи-
данно переключиться на 
«вид сверху».

* * *
Игра «Трон: Эволюция» 

не стала событием ушед-
шего года. Однообразные 
графические текстуры поч-
ти монохромного голубого 
цвета, прямолинейный, не 

слишком интересный сюжет, отсутствие 
нормального сохранения, «прыгающая 
камера» и другие недочеты вряд ли спо-
собны принести пользователям особую 
радость. Непонятно, зачем создатели 
городили весь этот огород, когда про-
ще было переработать весьма успешно-
го предшественника этого продукта — 
«экшен» Tron 2.0 от первого лица с эле-
ментами RPG, выпущенный Monolith 
Productions в 2003 г. 

Кэвин Флинн начинает свое трагическое повествование
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Совершенствуем навыки 
работы в Microsoft Office

Во многих ситуациях работа на 
компьютере превращается в тяже-
лую рутину, но в случае с Office та-
кого быть не должно. Приложения 
Microsoft Off ice таят в себе огром-
ное количество скрыты х возмож-
ностей, помогают снизить нагруз-
к у на пользователя в течение ра-
бочего дня.

Работа с Word
Конвертируйте файлы pdf. Веб-

сервис PDF to Word (f i nd.pcworld.
com/70 216)  помо ж е т п р е о бр а з о -
вать фа й л ы pdf в формат Word, с 
тем чтобы и х мож но бы ло реда к-
тировать. А льтернативный вари-
ант — загрузить приложение Nitro 
PDF Reader (find.pcworld.com/70217), 
разработа нное той же са мой ком-
панией и выполняющее ана логич-
ные фу нкции.

Употребляйте собственные ма-
кросы. Если вы проводите в Word 
значительн ую часть своего време-
н и, под у ма йте об испол ьзова н и и 
встроенных макросов, помогающих 
автоматизировать выполнение по-
вторяющихся задач. Первым делом 
о т к рой т е вк ла д к у «Ра зрабо т ч и к » 
(в Off ice 2007). Для этого нажмите 
кнопку Office в левом верхнем угл у 
экрана, щелкните на кнопке «Пара-
метры Word» и включите опцию «По-
казывать вкладку «Разработчик» на 
ленте». В открытом док у менте пе-
рейдите на вкладку «Разработчик», 
после чего прист у па йте к за писи 
свои х собственны х ма кросов (ка к 
глоба льны х, та к и относящи хся к 
конкретном у док у мент у). Созда н-
ным ма кроса м можно поста вить в 
соответствие специа льные комби-
на ции к ла виш или кнопки на Па-
нели инстру ментов.

Перемещайтесь по документ у 
посредством эскизов . Прок ру т к а 
д л и н н ы х док у мен т ов Word о т н и-
мает много времени. Перейдите на 
вкладку «Вид» и включите функцию 
«Эскизы». В левой части окна поя-
ви т с я па не л ь, позвол я юща я осу-
ществлять быстрое перек лючение 
ме ж д у о тде л ь н ы м и с т р а н и ц а м и 
док у мента.

Исключите форматирование при 
копировании. Вам нужно переписать 

и вста вить блок текста, не приме-
няя к нему исходное форматирова-
ние? Чтобы проделать эту операцию, 
перенесите н ужный текст в буфер 
обмена (задав комбинацию клавиш 
<Ctrl>+C), откройте меню «Правка» 
(и л и ще л к н и т е н а к ноп к е «В с т а-
вить» на ленте Word 2007), выбери-
те п ункт «Специа льная вставка», а 
затем «Неформатированный текст». 
Да нный метод идеа льно под ходит 
для уда ления гиперссылок из ско-
пирова нной веб-стра ницы.

Настройте Office под себя
Верните меню. Если вы так и не 

освоили ленточный интерфейс Office 
2007 за четыре года, прошедшие с 
момента его появления, быть может, 
имеет смысл совсем отказаться от 
него? Предложенный независимы-
ми разработчиками модуль расши-
рения UBitMenu (f ind.pcworld.com) 

поможет восстановить привычные 
меню. Следует отметить, что для ис-
пользования в личны х целях этот 
мод ул ь мож но ус та новить совер-
шенно бесплатно.

Сохраняйте документы в тай-
не.  Док у менты Word и Excel легко 
обезопасить, за щитив и х паролем 
(п ри же ла н и и доп усти мо уста но-
вить да же разные пароли, позво-
л и в од ной г ру п пе пол ь зоват е лей 
р е д а к т и р ов ат ь док у ме н т,  а  д р у-
гой — только просматривать его). 
Выберите в меню пункт «Сохранить 
как», щелкните на кнопке «Сервис» 
и выберите из раскрывшегося ме-
ню пункт «Общие параметры» («Па-
ра ме т ры безопаснос ти» в с тары х 
версия х Off ice).

Найдите потерянное сообщение 
электронной почты. По умолчанию 
в результаты поискового за проса 
«На йти все» Outlook 2007 не вк лю-

Суперсекреты 
популярных программ
В статье даются советы, призванные повысить эффективность работы с программным обеспечени-
ем. — Патрик Миллер

Часть 2

Усовершенствуйте свой браузер с 
помощью Greasemonkey
Многие полезные расширения браузера представляют собой пользовательские сценарии, 
написанные для модуля расширения Firefox Greasemonkey (find.pcworld.com/70241). Он по-
зволяет создавать сценарии JavaScript, радикально меняющие порядок взаимодействия с 
избранными вебстраницами и их восприятие. Большая часть таких сценариев размеща-
ется на сайте Userscripts.org. Даже если вы не используете Firefox, имеет смысл попробо-
вать адаптировать указанные сценарии Greasemonkey к особенностям своего браузера.

Хорошая новость для пользователей браузера Google Chrome. На протяжении мно-
гих лет функциональность сценариев присутствовала в версиях для разработчиков, но о 
полноценной поддержке соответствующих возможностей речи не шло. Однако в феврале 
2010 г. ситуация изменилась. Теперь на странице Google Chrome Extensions (find.pcworld.
com/70243) имеется множество модулей расширения Chrome. В среде Chrome будут ра-
ботать и многие сценарии Greasemonkey (переписать и установить их можно непосред-
ственно с сайта Userscripts.org), однако здесь столь же устойчивая работа, как и в род-
ной для них среде, не гарантирована. Поэтому тестированием сценариев вам придется 
заниматься самостоятельно. Возможно, стоит подождать, пока ктонибудь не перенесет 
их на платформу Chrome.

Пользователям Internet Explorer, нуждающимся в поддержке сценариев, предлагает-
ся выбрать между Trixie (find.pcworld.com/70244) и IE7Pro (find.pcworld.com/70245). Прав-
да, оба эти варианта не могут сравниться с Greasemonkey: Trixie не обновляется уже не-
сколько лет, а IE7Pro нужно модернизировать до уровня IE8. Если вы являетесь привер-
женцем Internet Explorer, то проверьте, работают ли указанные модули расширений на 
практике. Но скорее всего, для получения такой поддержки модулей расширения, кото-
рая вас действительно устроит, вам придется переключиться на какойто другой браузер.

Пользователям Safari, работающим в среде Mac OS, для обеспечения доступа к 
сценариям Greasemonkey следует обратить внимание на инструмент GreaseKit (find.
pcworld.com/70246), известный ранее под названием Greammonkey, или на SIMBL (find.
pcworld.com/70247). Для браузера, работающего в среде Windows, эквивалентов SIMBL 
и GreaseKit не создано, и потому любителям Safari, не имеющим в своем распоряже-
нии компьютеров Macintosh, для получения доступа к богатству Greasemonkey придется 
перей ти на Chrome или Firefox.
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чаются сообщения электронной по-
чты, перенесенные в папку «Удален-
ные». Если вы ищете сообщение, ко-
торое, вероятно, было удалено, вы-
берите «Сервис • Параметры» и пе-
рей дите на вк ла дк у «Настройки». 
На ж м ите кноп к у «Пара ме тры по-
иска». Включите опцию «Включать 
сообщения из па пки «Уда ленные» 
в каждый фа йл да нны х при поис-
ке по всем элемента м». Теперь вы 
на йдете потерявш у юся почт у и в 
уда ленны х сообщения х.

Исключите ненужные уведомле-
ния. Д умаю, вы ста лкива лись с си-
туациями, когда вашей продуктив-
ной работе мешали сообщения элек-
тронной почты об ошибка х. Чтобы 
отключить звуковое сопровождение 
и сообщения Outlook, отобра жае-
мые в Системном лотке, у ка жите 
«Сервис • Пара метры», перейдите 
на вк ла дк у «Настройки» и на жми-
те кнопку «Параметры почты». Щел-
кните на кнопке «Дополнительные 
параметры». Выключите все опции 
в разделе «При пол у чении сообще-
ния в па пк у «Входящие».

Вставьте новый лист в электрон-
ную таблицу Excel. Чтобы открыть 
новы й рабоч и й л ис т в су щес тву-
ющей электронной таблице Excel, 
н е  п р о д и р а я с ь  ч е р е з  д е б р и  м е -
ню, за да йте комбина цию к ла виш 
<Shift>+<F11>.

Секреты и сценарии 
веб-браузера

Подобно взрыва ющимся шари-
ковым ручкам и наручным часам с 
мощным лазером, которые Джеймс 
Бонд на ходил столь удобными для 
себя в фильме «Золотой глаз», ва ш 
браузер может не только ра довать 
глаз — он способен на большее. Не-
за висимо от того, являетесь ли вы 
приверженцем Firefox или поклон-
ником Internet Explorer, вам доступ-
но большое количество полезны х 
мод улей расширения, которые по-
могут а да птировать веб-браузер к 
своим н ужда м и у пра влять его ра-
ботой. Следуйте советам, приведен-
ным в да нной статье, и ва м боль-
ше не придется мириться с поте-
рянным комментарием и ли сооб-
щением на фору ме, терять дра го-

ценное время на уда ление нежела-
тельного форматирова ния из бло-
ков скопирова нного текста, а та к-
же т рат и т ь л и ш н ие л ис т ы бу ма-
ги при распечатке веб-стра ницы. 
Полезные мод ули расш ирения не 
только не создают дополнительной 
нагрузки на процессор, но и предо-
ста вляются совершенно бесп лат-
но, поэтом у уста на влива йте и х не 
колеблясь.

Советы любителям Firefox
Ул у ч ш и те поч т у Gmai l .  Н аб ор 

с ц е н а р и е в  и  м о д у л е й  р а с ш и р е -
н и я B et ter Gma i l  2 (f i nd.pcworld.
com/70219) позвол яе т ус т ра н и т ь 
ряд мелких недостатков почтового 
сервиса Gma il. Програ ммное обе-
спечение Better Gma il 2 вы деляет 
сообщение при на ведении на него 
указателя мыши. Первым на экра-
не отображается раздел непрочтен-
н ы х со о бщен и й (т а к и м о бра зом, 
он не ускол ь зне т о т ва шег о вн и-
мания при размещении на отдель-
ной вк ла д ке). К присоед иненным 
фа й л а м мо ж но о бра щ ат ь с я п р я-
мо из списка сообщений. Под дер-
живае тс я и ря д дру ги х полезны х 
ул у ч шен и й. Верси я Better Gma i l 
теперь дост у пна и в качестве рас-
ш и р ен и я брау зера Ch rome (f i nd.
pcworld.com/70220).

Не теряйте текст, вводимый на 
форумах. Воспользуйтесь мод улем 
расширения Firefox La zarus (f ind.
pcworld.com/70221) для того, что-
бы сохра нить все да нные, введен-
ные ва ми в экра нной форме (ведь 
работа ПК может завершиться ава-
рийно в са мый непод ходящий мо-

мент). Ваше кровяное давление от-
бла годарит вас.

Уничтожьте ссылки. Copy Plain 
Text (find.pcworld.com/70222) — еще 
од и н полезн ы й мод ул ь расш и ре-
ния д ля браузера Firefox. Он уда-
лит из скопирова нного текста все 
раздражающие вас элементы фор-
матирова ния.

Советы пользователям 
всех браузеров

Пусть восемь символов а дре -
са вводятся автоматически. Боль-
ше не н ужно набирать на клавиа-
туре w w w. и.com. Достаточно вве-
сти в адресной строке уникальную 
часть имени домена, который вы хо-
тите посетить (например, pcworld), 
и нажать <Ctrl>+<Enter>. Браузер 
а в т ом ат и че с к и в с т а в и т в  а д р е с 
w w w. и.com.

О т к р ы в а й те сс ы л к у н а н о во й 
вк ла дке с помощью мыши .  Ще л-
кните на ссылке средней кнопкой 

Модуль расширения Lazarus сохранит 
информацию, введенную вами в экран-
ные формы Firefox

Ресурс PrintWhatYouLike.com поможет 
распечатать только нужные элементы 
сайта

Подобно взрывающимся шариковым ручкам и наручным часам с мощным лазером, которые 
Джеймс Бонд находил столь удобными для себя в фильме «Золотой глаз», ваш браузер мо-
жет не только радовать глаз — он способен на большее. Независимо от того, являетесь ли 
вы приверженцем Firefox или поклонником Internet Explorer, вам доступно большое количе-
ство полезных модулей расширения, которые помогут адаптировать веб-браузер к своим 
нуждам и управлять его работой.

Во многих ситуациях работа на компьютере превращается в тяжелую рутину, но в случае с Office 
такого быть не должно. Приложения Microsoft Office таят в себе огромное количество скрытых 
возможностей, помогают снизить нагрузку на пользователя в течение рабочего дня.
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м ы ш и (т. е. на ж м ите на колеси ко 
прокрутки), и в браузере откроет-
ся новая вкладка. Щелчок средней 
кнопкой в па пке, содержа щей не-
сколько за к ла док, приведет к то-
м у, что все они откроются в новы х 
вкладка х.

Подружите сайт с принтером. На 
большинстве веб-ресу рсов версии 
«для печати» не выдерживают кри-
тики. Спра виться с этим и точно 
подобрать элементы, ко т орые вы 
хотите разместить на ка ждой пе-
ч ат ной с т р а н и це,  помо ж е т с а й т 
PrintW hatYouLike.com.

Модули расширения из 
разряда обязательных

Получение экранной копии всей 
страницы. Возникает ли у вас вре-
мя от времени потребность пол у-
ч и т ь эк р а н н у ю к оп и ю в с ей в е б -
стра н и ц ы? Это позвол ят сде лать 
три ути литы, разработа нные д ля 

различных браузеров: для Firefox — 
Screengrab (find.pcworld.com/70224), 
для Google Chrome — IE Screenshot 
(f i nd.pcwol rd.com/70225) и Ta lon 
(f ind.pcworld.com/70226). Все они 
и де а л ь но под ход я т д л я р ешен и я 
у каза нной за дачи.

Протестируйте IE на вкладке. Да-
же если вы не используете Internet 
Explorer, получение копии этого бра-
узера в некоторы х сит уа ция х ока-
жется весьма полезным. Возможно, 
потребуется узнать, ка к ва ш са йт 
работает в среде IE. А может быть, 
сайт, который вас в данный момент 
интересует, просто не поддерживает 
другие браузеры. Модули расшире-
ния IE Tab for Firefox (f ind.pcworld.
com/70227) и IE Tab for Chrome (find.
pcworld.com/70228) помогут разме-
стить браузер Microsoft на вк ла д-
ке. В результате ва м не придется 
жонглировать сразу несколькими 
браузера ми одновременно.

Верните закладку. Если вы не хо-
тите применять обычные закладки 
из-за того, что син х рониза ция и х 
наборов на различных ПК вызыва-
ет слишком много неудобств, уста-
новите модуль расширения Xmarks 
(f ind.pcworld.com/70229).

Проверьте, заслуживает ли сайт 
доверия. Б л у ж да н ие по Интерне-
ту приводит порой к непредсказуе-
мым последствиям, но мод уль рас-
ширения Web of Trust (find.pcworld.
com/70230) сде лае т п у тешествие 
по Сети более безопасным. Вы смо-
же те пол у ч ить рейти н г посещае-
м ы х с а й т ов с у че т ом и х пол и т и-
к и конфи ден ц иа л ьнос т и, на де ж-
но с т и по с т а в щ и к а и б е з оп ас но -
сти д л я де тей.

Модули расширения для 
Chrome и Google

Поддержите сервис Gmail. Жела-
ете, чтобы почтовая служба Gmail, 
подобно Outlook, уведомляла вас о 
поступлении новых сообщений? Мо-
дуль расширения Google Mail Checker 
Plus (find.pcworld.com/70231) выда-
ет при пол у чении нового сообще-
ния зву ковой сигна л и отобра жа-
е т на экра не его тем у. Ес л и ще л-
к н у т ь м ы ш ью на ссы л ке ma i lto:, 
программа откроет новое окно для 
созда ния сообщения Gma il.

Проверяйте Календарь Google. 
Е с л и  в а м  п р и х од и т с я  ч а с т о  з а-
глядывать в Ка лендарь Google, за-
грузите компонент DayHiker (f ind.
pcworld.com/70232), и вы сможете 
о бра щ ат ь с я к к а лен д арю, не о т-
крыва я новы х вк ла док и не у ходя 
с тек у щей стра ницы.

Выполняйте мгновенный поиск 
в YouTube.  Больше ва м не при дет-
ся набирать в адресной строке бра-
узера w w w.youtube.com. Восполь-
зу йтесь средства м и Fast YouTube 
S ea rch (f i nd.pcworld.com/70233), 
чтобы начать поиск видеороликов 
YouTube непосредственно из основ-
ного окна браузера.

Узнайте о каналах RSS в Google 
Reader. Если вы следите за канала-
ми RSS с помощью Google Reader, 
наверняка вам понравится расши-
рение RSS Subscr ipt ion Extension 
(f ind.pcworld.com/70234). При пе-
реходе на страниц у, в одном из за-
коулков которой на ходится лента 
R SS, оно о т обра ж ае т значок R SS 
прямо в адресной строке браузера. 
Дос тат оч но ще л к н у ть на знач ке, 
и вы без ка ки х-либо затруднений 
оформите подписк у на новости.

Управляйте своими 
мультимедийными 
ресурсами

Фильмы, музыка, подкасты, фо-
т ог рафи и… Ва ш ПК за й ме т дома 
гораздо меньше пространства, чем 

Обновите стандартные приложения 
своего ПК
Стандартные встроенные приложения Windows неплохи, но, в общемто, всегда хочется 
чегото большего. Если и вас терзают подобные мысли, опробуйте приложения, перечис-
ленные ниже. Они обладают весьма полезными функциями и при этом легкие и простые в 
управлении.

Notepad ++ (find.pcworld.com/70248) — Notepad для тех, кому требуются более разви-
тые возможности редактирования текста. Большая часть функций данного приложения 
предназначена для людей, имеющих дело с программным текстом, поскольку Notepad++ 
поддерживает HTML, XML, JavaScript, файлы.ini, различные варианты C, а также другие 
языки и форматы. А наличие вкладок, макросов и закладок окажется полезным для лю-
бого человека, регулярно работающего с обычным текстом.

ZuluPad (find.pcworld.com/70249) — редактор, ориентированный на создание заме-
ток. С его помощью (версия Basic распространяется бесплатно, версия Pro стоит 15 долл.) 
можно встраивать в текст изображения, автоматически устанавливать связи с другими 
заметками и даже синхронизировать документы ZuluPad в Сети.

Paint.net (find.pcworld.com/70250) — облегченный графический редактор. Он никог-
да не утратит популярность, и на то есть достаточно весомые причины. Это приложе-
ние обладает гораздо более развитыми по сравнению с Microsoft Paint возможностя-
ми (которых так не хватает пользователям при редактировании изображений), отличает-
ся простотой управления и требует значительно меньшего объема памяти и прочих ре-
сурсов, чем профессиональные программы типа Adobe Photoshop Elements (find.pcworld.
com/70251) и GIMP (find.pcworld.com/70252).

Приложение ZuluPad автоматически свяжет заметку, которую вы в настоя-
щее время набираете на клавиатуре, с другими текстами
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фотоа льбомы и кол лекция дисков 
DV D. Но это не уберегает от того, 
что со временем информация, хра-
нящаяся на компьютере, приходит 
в полнейший беспорядок. Для мно-
ги х пол ьзоват е лей ПК у же да вно 
с та л мес т ом х ра нен и я семей н ы х 
сн и м ков, дома ш нег о ви део и м у-
зыкальных библиотек. Без нужных 
приемов и приложений эти коллек-
ции очень быстро превра ща ются 
в «целинное бездорожье», где н уж-
ные объекты на йти просто невоз-
можно. Ознакомьтесь с нашими со-
вета ми, которые помог у т ва м из-
бежать прерыва ния потоков и а в-
томатизировать за грузк у на са й-
ты н у жны х фотографий.

Секреты синхронизации, 
потоков и упорядочения

Не запутайтесь в кодеках. Если 
вы устали от установки и обновле-
ния аудио- и видеокодеков, расши-
ряющих возможности существующе-
го проигрывателя, воспользуйтесь 
мультимедийным плеером VLC (find.
pcwolrd.com/70237). Данное прило-
жение поддерживает множество раз-
личных форматов файлов и потоков, 
предназначенных для iTunes, Winamp, 
Windows Media Player и т. д.

Ус т р а н и т е  п р е р ы в а н и я п о т о -
ка. Видеопоток может прерывать-
ся под влиянием различны х фа к-
торов (особенно если он пост у па-
ет с ПК другого пользователя, а не 

с выделенного сервера Netf lix или 
YouTube). Но есть способ, который 
поможет у величить размер буфе-
ра чтения системы. Настройка со-
отве тству ющ и х пара ме тров п ри-
водит к тому, что поток будет запу-
скаться медленнее, но в да льней-
шем обрабатываться без перебоев. 
В приложении VLC откройте меню 
Open Network Stream, активируйте 
опцию Show more options и введите 
нужное число в поле Caching. В ме-
ню Organize Windows Media Player 
выберите пункт Options, перейди-
те на вкладку Performance и задайте 
значение Buffering settings.

Ускорение и замед ление под-
кастов.  Если вы хотите воспроиз-
вод ить ауд иок н и ги и под к ас ты в 
Windows Media Player на скоростях, 
отлича ющи хся от уста новленны х 
по умолчанию, вам помогут предо-
пределенные комбинации клавиш. 
На ж м и т е <Ct rl >+<Sh i f t >+G, ч т о -
бы проигрывать подкаст быстрее, 
<Ct rl>+<Shift>+S — чтобы у мень-
шить скорость воспроизведения, и 
<Ctrl>+<Shift>+N — чтобы вернуть-
ся к нормальной скорости.

Автоматизация загрузки фотогра-
фий. При желании можно организо-
вать автоматическую загрузку сним-
ков на серверы. Все зависит от то-
го, какое управляющее ПО и серви-
сы вы предпочитаете. Приложение 
LiveUpload to Facebook (www.pcworld.
com/70238) позволяет публиковать 
фотографии из Windows Live Gallery, 
а Picasa (www.pcworld.com/70239) пе-
реносит информацию из Picasa Web 
Album на сайт Picasa. Если вы отда-
ете предпочтение Flickr, попробуй-
те при ложение Foldr Monitr (f ind.
pcworld.com/70240), которое будет 
следить за появлением новых изо-
бражений в определенной папке и 
переносить их в вашу учетную за-
пись Flickr.

Снабжайте фотографии в Windows 
тегами. Если на вашем ПК хранится 
много фотографий, имеет смысл упо-
рядочить их с помощью какого-либо 
приложения фотогалереи (наподо-
бие Windows Live Photo Gallery или 
Picasa). Если же вы не хотите связы-
ваться с дополнительными приложе-
ниями, стоит воспользоваться встро-
енной в Windows 7 поддержкой мета-
данных. В этом случае порядок сре-
ди фотографий обеспечивается по-
средством описательных тегов (на-
пример, «Дети», «Отпуск» и т. д.). Вы-
берите нужные фотографии в Прово-
днике Windows, в нижней части окна 
перейдите в поле «Ключевые слова» и 
введите требующиеся теги (теги от-
деляются друг от друга точкой с за-
пятой). После того как фотографии 
будут снабжены тегами, можно най-
ти их, введя в поисковой строке тег: 
и указав искомые теги. 

Чтобы расширить буфер чтения ПК при работе с проигрывателем VLC, увеличьте 
значение параметра в поле Caching

Система Windows 7 предлагает встроенную поддержку тегов и упорядочения фо-
тографий
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Удивительно, как быстро 
захватила умы потреби-
телей технология стерео-

изображений, или, как сей-
час принято говорить, 3D. 
Добавьте к любому названию 
эти два магических символа, 
и хорошие продажи будут обе-
спечены. Что же это за фено-
мен такой?

Давайте обратимся к исто-
рии. Еще древние философы 
отмечали, что эффект трех-
мерного пространства объяс-
няется тем, что глаза видят 
одну и ту же картинку немно-
го по-разному. Этой же зада-

чей занимался и Лео-
нардо да Винчи. А 21 
июня 1833 г. Чарльз 
Уэтстон на собрании 
Королевского обще-
ства в Лондоне пред-
ставил свои изыска-
ния в области стерео-
скопии. Именно эта 
дата и считается те-
перь днем рождения 
«объемного» изобра-
жения. То есть тех-
нология существует 
уже очень давно. Но 
почему-то нам ее пре-
подносят ка к некое 
новшество. Отчего же 
так происходит? На-
верное, нуж-

н о  б ы л о  к а к-
то подтолкн уть 
общество к оче-
редном у обнов-
лению компью-
теров и покупке 
дорогостоящ и х 
комплектующих, 
а также побудить 
любителей кино 
втридорога пла-

тить за билеты.
На нашем диске 

вы найдете несколь-
ко приложений, на-
пример, Z-Anaglyph 
и StereoPhoto Maker, 
позволяющих в до-
машних условиях и 
без каких-либо де-
нежных затрат соз-
дать стереокартин-
ки. Первая из про-
гра мм предельно 
проста в использо-
вании. Делаем две 
похожие фотогра-
фии, а затем настра-

иваем наложение. Изображе-
ние готово. StereoPhoto Maker 
имеет значительно больше на-
строек, и с его помощью лег-
ко сделать картинки практи-
чески по любой современной 
технологии.

В «Аптечке» выложены попу-
лярные программы, часто тре-
бующиеся при переустановке 
ОС: браузеры, почтовые про-
граммы, просмотрщики гра-
фики, аудио- и видеоплееры, 
архиваторы и пр. Кстати, со-

общаю, что на форуме нашего 
журнала (forum.pcworld.ru) идет 
обсуждение наполнения этого 
раздела. Так что если, по ваше-
му мнению, чего-либо не хвата-
ет, то вы можете сделать пред-
ложение в конференции.

Т а к ж е  н а  « М и р  П К -
д ис к е »  п р е д с т а в ле н ы но -
вые курсы «Интуит» по веб-
программированию. А в раз-
деле «Книжная полка» даны 
рецензии на книги «Выбира-
ем лучший бесплатный дви-

жок для сайта. CMS Joomla! 
и Drupal» и «SEO — искус-
ство раскрутки сайтов».

И само собой, не забы-
вайте о безопасности ваше-
го ПК. Устанавливайте бес-
платные версии «Антиви-

руса Касперско-
го» или Dr.Web 
Security Space. 
Учтите также, 
что теперь «Мир 
П К-д иск » мо -
же т работать 
как загрузоч-
ный носитель. 
Это позвол ит 
вылечить зара-
женную систе-
му в большин-
стве сл у чаев, 
избе ж а в н уд-
ной переуста-
новки ОС.

Редактор 
«Мир ПК-

диска»
Андрей 

Хорошавин

Иллюзия новаторства

bootable

Теперь загр
у

зо
ч

н
ы

й !  

•  Те п е р ь  з а г р
у
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Методика тестирования описана на «Мир ПКдиске» №4 (76) 
и по адресу www.osp.ru/pcworld/2009/03/7172989

Название диска Разработчик Издатель Итоговый 
балл

«Своими глазами: се-
креты науки»

Dorling 
Kindersley «Новый Диск» 446

«Цифровая фотогра-
фия. Секреты успеха» 

National 
Geographic, USM «Новый Диск» 436

«Энциклопедия про-
фессий «Кирилла и 
Мефодия»

«Кирилл и Мефо-
дий» NMG 427

«Большая энциклопе-
дия «Кирилла и Мефо-
дия» 2011»

«Кирилл и Мефо-
дий» NMG 420

Fritz 12 ChessBase «Новый Диск» 416
«Уроки английского 
языка «Кирилла и Ме-
фодия». 6 класс»

«Кирилл и Мефо-
дий» NMG 405

«Большая энциклопе-
дия. Брокгауз и Еф-
рон»

ИДДК ИДДК 382

«1C: Аудиокниги. Пу-
теводитель. Берлин» «Бестселлер» «1С» 381

«X-instructor. Само-
учитель вождения 
по городу. ПДД 2011. 
Подготовка и сдача 
экзамена»

Exceed 
Entertainment ИДДК 359

«Экспресс-курс. Про-
граммы и компоненты 
Windows 7»

«Мультисофт» «Новый Диск» 347

«Большая гастроно-
мическая энцикло-
педия»

ID Company «Новый Диск» 341

«GIRLS! Все, что на-
до знать современной 
девчонке!»

G.o.g. Games «Новый Диск» 336

«Тимон и Пумба. Ан-
глийский без ошибок»

Disney Interactive 
Studios «Новый Диск» 333

«Правила дорожного 
движения 2011» ID Company «Новый Диск» 328

«Маленькие модни-
цы» ID Company «Новый Диск» 326

Лидер-диск 03/11

Акуна матата...
Это в переводе означает 
«никаких проблем». Впро-
чем, проблемы все-таки 
возникают.
Да, обучающая программа 
«Тимон и Пумба. Английский 
без ошибок» способна по-
мочь детям подружиться 
с английским языком, на-
учит их запоминать пра-
вописание трудных слов, а 
также печатать быстро и 
без ошибок.
Да, на уроках мудрого Рафики вместе с неунывающими Тимоном и Пумбой ма-
лыши узнают, как правильно сидеть за компьютером и располагать пальцы на 
клавиатуре, а кроме того, выполнят множество заданий на технику печатания 
с использованием английских слов, выражений и целых текстов.
Вот только... пока они дойдут до последнего...
Словом, программа больше похожа на тренажер по работе с англоязычной 
клавиатурой, нежели на «обучалку» английского языка.

Реклама
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По вопросам 
размещения 
рекламных 
объявлений 
обращаться  

в журнал  
«Мир ПК» по тел.  
(495) 725-47-80, 

956-33-06

ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ

Внимание!
Если у Вас проблемы с получением изданий  

«Открытых Систем»

звоните: (495) 725-47-85 с 10.00 до 18.00
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В этом номере разыгрываются 

аждый, кто подпишется 
на «Мир ПК», может стать 
участником нашей лотереи.

Для этого пришлите в редакцию копию
подписной квитанции, указав свое 
полное имя, адрес и контактный телефон.
Имена победителей будут опубликованы
в нашем журнале.

Оформите подписку 
на «Мир ПК» + DVD 
на 1-е полугодие 

2011 года
по любому 

из каталогов 
в вашем почтовом 

отделении!

Победители январского розыгрыша 

призов  Васильева Е.М., Челябинская 

обл.; Макаров В.П., Ленинградская 

обл.; Кочубей Я.А., Иркутская обл.;  

Шуманов Е.Г., г. Архангельск; 

Тарасова И.Р., г. Омск, получат 

USB-накопители от компании Silicon 

Power

Это лучшее решение для домашнего центра 

3D-развлечений. Технологии nVidia позволяют 

погрузиться в подлиный 3D-мир в более чем 500 

компьютерных играх, смотреть «в объеме» Blu-ray 

фильмы, фотографии, видео и спортивные 

трансляции онлайн. Активные затворные очки 

обеспечивают FullHD-разрешение (1080 p) на 

каждый глаз. Широкий угол обзора позволяет, 

находясь в радиусе 5 метров от ИК-передатчика, 

не терять глубину 3D-эффектов.

Полный список игр и совместимого оборудования 

доступен на www.nvidia.ru/3dvision .

www.nvidia.ru/3dvision

беспроводные очки nVidia 3D Vision

Оформление подписки для 
юридических лиц
Отправьте заявку:

 По электронной почте xpress@osp.ru 
 По факсу: (495) 725-47-88

В  з а я в к е ,  с о с т а в л е н н о й  
в произвольной форме, укажите: 

код издания, подписной период, почтовый  
адрес для доставки, название организа-
ции, ИНН/КПП организации, юридический  
и фактический адрес, контактное лицо,  
факс, телефон, e-mail

Банковские реквизиты:  
ЗАО «Издательство «Открытые системы»
ИНН 7706128372/771001001,  
р/с 40702810438170101424  
в Московском банке ОАО «Сбербанк России»
г. Москва  
к/с 30101810400000000225, БИК 044525225

О ф о р м л е н и е  п о д п и с к и  д л я  
физических лиц через Сбербанк

   Произведите оплату в любом отделении 
Сбербанка России

  Отправьте заявку и копию платежного пору-
чения по факсу: (495) 725-47-88 или письмом 
по адресу: Россия, 127254, Москва, а/я 42, «Под-
писка»

Редакционная подписка производится  
с любого месяца текущего полугодия
 Ж у р н а л ы  д о с т а в л я ю т с я  
по почте бандеролью
 Подписные цены указаны с учетом до-
ставки (включая НДС)

Мир ПК 03

Мир ПК 03

Редакционная 
подписка
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На связи
65 «связь-Экспокомм»

48 опасНости социальНых сетей
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24 большой 
тест вНешНих 
жестких дисков 

22 ЭкстРемальНый 
пРоцессоР: 
Intel Core i7-980X

95
Розыгрыш 
среди 
подписчиков

16 беззеРкальНые 
«зеРкалки» 

67 Palm умеР?

56 iPhone oS 4. НакоНец-
то мНогозадачНость?

82 поле бРаНи — 
BattlefIelD: BaD 
ComPany 2

44 изучаем 3DS maX 2011

Мир ПК
Самый читаемый в России специали-
зированный журнал обо всем много-
образии мира персональных компью-
теров, коммуникаторов, смартфонов и 
средств их связи. Уникальный многомер-
ный компьютерный мир, где темы, на-
чатые на страницах журнала, дополня-
ются программами и статьями на «Мир 
ПК-диске», выводящими на специали-
зированные ресурсы Internet.

www.pcworld.ru

Код: Мир ПК

Стоимость 

редакционной подписки

• 1 месяц – 99 руб.
• 6 месяцев – 594 руб.
• 12 месяцев – 1188 руб.

Реклама

 Белгород (4722)34-95-73

 Владивосток 8(902)522-82-71

 Волгоград (8442)37-68-43

 Воронеж (4732)63-12-12

 Екатеринбург (343)216-25-79

 Казань 8(960)050-50-40

 Краснодар (861)267-04-33

 Красноярск 8(902)982-02-30

 Москва (495)725-47-85

 Новосибирск (383)251-55-74

 Омск 8(960)986-53-10

Оренбург (3532)56-85-47

 Пермь 8(902)834-79-72

 Ростов-на-Дону (863)297-50-42

 Самара (846)995-07-99

 С. Петербург (812)718-41-33

 Саратов (9272)77-57-73

 Тверь (4822)41-09-64

 Тула (4872)56-79-33

 Уфа (3472)53-10-29

 Челябинск (351)267-19-79

 Ярославль 8(910)663-15-76

1. Заполнить абонемент
2. В любом почтовом отделении оплатить Вашу подписку по одному  

из каталогов, находящихся на почте:

каталог «Пресса России»

подписной индекс «40939» 

каталог «Почта России»

подписной индекс «99188»

каталог «Газеты. Журналы 2011»

подписной индекс «73471»

ПодПиСКа на 2011 г. 
в Почтовых отделениях РФ

ДЛЯ ОТКРыТИЯ ПОДПИСКИ  
ВАМ НЕОБхОДИМО

Подписку также можно 
оформить у региональных 
представителей, на нашем 
сайте http://www.osp.ru  
и в отделе подписки,  
тел.: (495) 725-47-85

Редакционная подписка 
производится с любого месяца 
текущего полугодия
 Журналы доставляются  
по почте бандеролью
 Подписные цены указаны с учетом 
доставки (включая НДС)
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